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Грей и его группа стояли на корабле флота, глядя на Луффи, который кричал на острове
недалеко от них, говоря им, что он победит и когда-нибудь приведет их на свой корабль.

Услышав слова Луффи, Грей и его спутник улыбнулись. Луффи все еще не сдавался.

- Этот парень все еще говорит о том, что он пират! Гарп вышел из каюты, держа в руке черный
железный шар.

Глядя на шар на руке Грэпа, Грей вдруг о чем-то задумался.

И как он думал. Гарп даже поднял руку и бросил ее в сторону Луффи!

- Бум! - мяч взорвался там, где стоял Луффи.

- Противный мальчишка! И чтоб я больше не слышал, как ты говоришь о том, что ты пират!
Гарп посмотрел на Луффи, который с испуганным видом сидел на земле рядом с дыркой,
проделанной Гарпом, когда он бросал мяч.

"... Глядя на все это Грей и его спутники закрыли глаза. Они уже много раз видели, как Гарп
издевается над Луффи. Так что на этот раз они не очень удивлены.

...

...

...

- Мистер Грэп, сколько времени нам понадобится, чтобы добраться туда?- Грей сидел на
корабле рядом с Гарпом и смотрел на темное море перед собой.

Прошел месяц с тех пор, как они покинули деревню ветряных мельниц(деревню Луффи). Перед
отъездом из деревни Грей попросил Гарпа отправить его туда, куда он хочет. Морской корабль
намного быстрее обычных кораблей, с помощью Гарпа он доберется туда быстрее.

И естественно, Гарп принял просьбу Грея, ведь Грей помог своей родной деревне, задержав
воров. Кроме того, Гарп сам интересовался вечеринкой Грея. Их внешность настолько
уникальна, что он не помнит ни одной группы или расы, которую он видел раньше, похожей на



них. Он уже спрашивал об этом Грея. Но Грей ответил:"Мы родились такими".

В этом мире есть и другие расы, кроме людей. И некоторые люди в этом мире имеют какие-то
странные формы. Так что я не нахожу то, что сказал Грей, странным.

В этом месяце они встретили много слабых пиратских кораблей. Грей и его отряд уничтожили
их всех и отдали Гарпу. В конце концов, у них нет денег, поэтому Грей попросил Гарпа
позволить им охотиться на пиратов, которых они найдут по пути, и обменять их с флотом за
вознаграждение.

Он также извлек много атрибутов и объединил их со своей броней и усилил оружие и доспехи
для своей команды.

И самое главное Грей уже скопировал навык Гарпа. Сначала у Грея не было возможности
прикоснуться к Гарпу и скопировать его навыки. Но через две недели они с Гарпом уже были
так хорошо знакомы. Поэтому он нашел случайную причину и прикоснулся к Гарпу.

Внутри диска с Гарпа. Грей не нашел ничего особенного, но когда он вошел в свой диск D.
Грей почти ослеп от того, что увидел внутри.

[Наблюдение хаки] = 29 ГБ

[Вооружение хаки] = 48 ГБ

[Хаки завоевателя] = 10 ГБ

[Шесть сил] = 32 ГБ (Бритье=6 ГБ, лунный Шаг=4 ГБ, железное тело=8 ГБ, бумажное
искусство=2 ГБ, удар бури= 2 ГБ, пальчиковый пистолет=1 ГБ)

Наблюдение хаки, возможно, является наиболее часто используемым типом хаки в цельном
мире. Это позволяет пользователям чувствовать дух других в различных формах. Для
некоторых ощущать их ауру легче. В то время как некоторые другие развивают его, чтобы они
могли заглянуть в будущее. Этот хаки очень важен для Грея. Это будет полезно для него в
любом мире, куда бы он ни отправился.

Вооружение хаки относится к способности, которая позволяет человеку проявлять свой дух в
качестве оружия. Этот тип хаки можно использовать как в обороне, так и в нападении.
Возможно, его самое большое преимущество заключается в том, что он гарантирует, что
нематериальные тела типов Logia также могут быть поражены. Иначе говоря. Это сделает
серую атаку и защиту намного сильнее при использовании этого навыка и позволит ему
поразить специальное тело, такое как элементальные тела логии, или странные тела, которые
обычно не могут быть затронуты, как призраки.



Что касается хаки Завоевателя. Говорят, что им владеет только один из миллиона людей, хаки
Завоевателя-это способность, которая позволяет пользователю навязывать свою волю другим.
Более слабая цель просто теряла бы сознание в ее присутствии, в то время как те, кто сильнее,
могут сопротивляться большинству ее эффектов. При интенсивном обучении. Иначе говоря...
Это навык, используемый для очистки слабых цыплят вокруг тех, кто использует этот навык.

И, наконец, шесть сил. это особый, сверхчеловеческий стиль боевых искусств. А также
является основным стилем ведения боя для мирового правительства и некоторых Военно-
Морских сил. Говорят, что тот, кто овладеет им, будет обладать силой ста человек. Эти шесть
сил (боевые искусства) являются.

Бритье: это ножное боевое искусство, которое позволяет пользователям двигаться на
чрезвычайно высоких скоростях, чтобы избежать атак, а также атаковать на более высоких
скоростях и с большей силой.

Лунный шаг: позволяет пользователям фактически спрыгнуть с самого воздуха, позволяя им
оставаться в воздухе гораздо дольше, чем обычно. Другими словами, он позволяет
пользователю пнуть воздух, чтобы он мог летать.

Железное тело: затвердевает мышцы пользователей до уровня железа,чтобы свести на нет
повреждения, полученные от атак. Однако она может быть нарушена достаточно сильными
силами.

Бумажное искусство: делает тело пользователя необычайно гибким, чтобы избежать любых
атак, плавать и сгибать свое тело, как лист бумаги.

Tempest Kick: это мощная техника снаряда, в которой пользователи начинают бить ногами с
очень высокой скоростью и силой, посылая острое лезвие сжатого воздуха, которое может
разрезать предметы и сильно повредить человеческое тело.

Пальцевый пистолет: это техника ближнего боя, при которой пользователь толкает свой палец
в определенную цель с очень высокой скоростью, оставляя рану, похожую на пулевое ранение.

Грей уже знает, что навыки Гарпа будут большими, но не такими, как сейчас. У Грея есть 162
ГБ свободного места внутри его диска D, у него изначально было 165, но навык [обратного],
который он скопировал у Мэри, занял еще 3 ГБ. Так что, если он захочет скопировать все, это
не оставит ему много места.

Так что после некоторой борьбы со своими мыслями Грей все же решил скопировать все три
типа хаки. Что же касается шести сил, то он только копировал бритье и бумажное искусство.
Что оставляло ему только 68 ГБ свободного места.

Грей не копировал остальные четыре навыка, потому что они не очень полезны для него и не
подходят для его стиля боя.



Судя по размерам этих навыков, Грей может видеть, как высоко Гарп развил свои навыки хаки.
Особенно Вооружение Хаки. Даже самый трудный в обучении и выращивании завоевательский
хаки достигал 10 ГБ.

После копирования навыков Гарпа серая сила поднялась так высоко. Даже при том, что его Си-
би не сильно поднялся, только достиг 320 С. П., Но если вы позволите ему бороться с сотней
старых себя, он легко победит. Это показывает, насколько хороши эти навыки.

Но даже в этом случае он намного слабее Гарпа. Это не проблема навыков, но чистая сила тела
Гарпа (атрибут) очень сильна. Сила, скорость, физическая подготовка-все это намного выше
серого. Таким образом, сила, которую он проявляет, когда использует эти навыки, в
бесчисленное количество раз выше, чем у Грея. Это почтение не может быть исправлено
простым обучением. Люди в этом мире имеют очень сильные тела, которые позволяют им
сражаться, как монстры. Может быть, из-за энергии этого мира или чего-то еще. Во всяком
случае, у Грея нет особой надежды достичь нормального уровня силы Гарпа.

- Это не займет много времени, сегодня мы должны добраться туда... Скажи, почему ты хочешь
пойти туда?- Когда речь зашла об этом месте, на лице Гарпа появилось неприятное выражение.
Интересно, что будет делать Грей в таком месте? Судя по его пониманию Грея, он не должен
был идти туда играть...

"Хорошо... Там есть то, что мне нужно, - ответил Грей.

- Тогда ты должен быть осторожен, это не очень хорошее место, как кажется, - услышав это,
Гарп больше ничего не сказал и предупредил Грея, чтобы он был осторожен.

Вскоре они увидели огромный золотой движущийся корабль.

-Мы здесь... Грей встал и посмотрел на сияющий золотой корабль перед собой горящими
глазами!. То, что ему действительно нужно, находится там! На этом большом корабле!.

Gran Tesoro !! Огромный корабль с построенным на нем мегаполисом описывался как самый
большой развлекательный город в цельном мире.

- Такой Большой!!! Так много золота!!- Мэри, Тауриэль и Леголас вышли и потрясенно
смотрели на этот огромный золотой корабль!

Леголас и Тауриэль уже видели сокровище внутри Одинокой горы, но оно не было таким
впечатляющим, как этот корабль!. Золотой свет, Золотая стена, золотое море, даже пыль в
воздухе-это золотая пыль. Все сделано из золота!.

Кстати, о золотой пыли. Грей уже скопировал навыки, которые он скопировал у Гарпа, и сказал
им использовать их тайно, когда они достигнут этого места. Чтобы Золотая пыль не попала в их



тела. Грей уже знает о способностях Гилда, поэтому он, естественно, будет очень осторожен.
48 ГБ [вооружения хаки] более чем достаточно, чтобы защитить их от пыли и не показывать ее
одновременно.

Грей потеряет так много времени, если захочет сам найти этот корабль. Чтобы войти в этот
корабль (город), вы должны быть приглашены самим владельцем этого корабля Гилдом Тесоро,
также известным как "Король казино". Кроме того, они находятся в Новом Свете. Обычным
маршрутам потребуется не один год, чтобы добраться сюда. Но с помощью Военно-морских
технологий они смогли пересечь спокойный пояс и добраться до Нового Света. Что касается
красной линии, то здесь все гораздо проще. Наивный может пересечь ее. Так что им
понадобилось больше месяца, чтобы добраться сюда.

Но Гарп - герой флота. естественно, у него есть способ отпустить их туда. И, возможно, именно
поэтому они вошли в это место нормально и не столкнулись ни с какими проблемами.

"Хорошо. Дети! Я уже опаздываю! Я должен вернуться в Маринфорд, иначе Сенгоку
рассердится!- Войдя в золотой корабль, Гарп сказал это и бросил грею телефон-улитку.

- Позвони мне, если что-то случится!- Сказав Это, Гарп ушел.

Посмотрев на улитку на своей руке, Грей улыбнулся. Он был очень благодарен Гарпу. Мало
того, что он потерял все навыки, которые ему нужны от Гарпа. Он также достиг того, чего
хочет достичь.

После некоторой паузы Грей и его спутники повернули назад и направились к входу в город...
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