
Если падет Диадес, Ганалине станет единственным, что стоит между нами и орками. А
географически между нами и Диадесом не так много. Педиадес уже пал, им даже не придется
уничтожать два других малых города, чтобы открыть себе путь... Они слишком далеко на
севере...

Разумеется, город Джузна находился всего лишь в нескольких сотнях километров от Ганалина,
и начать контратаку оттуда было вполне возможно. Таким образом, было неясно, что орки
выберут в качестве цели: Джузну или Киниго.

Оба города могли бы оказать друг другу поддержку, но вот вопрос, были ли у них на это силы.

Независимо от этого, набеги было уже не остановить. Даже если бы Диадес устоял, он не смог
бы оказать помощи против набегов, поскольку был окружен.

Конечно, возможно, но не так легко орки могли бы прийти с юга. Те земли принадлежали
Приграничью Натиска и Засушливым землям Вриколы. Возможно, оркам они показались бы
негостеприимными.

Эльдриану казалось, что даже в пределах самих рас хаоса не все могут жить в таких голых и
мертвых землях. Также существовала вероятность, что они не были в ладах с обитателями этих
земель. Правда, Эльдриану не было известно, действительно ли это так. Он должен был
рассмотреть такую возможность, хоть и весьма зыбкую.

Так, по странному стечению обстоятельств, присутствие нежити у них к югу оказалось тайным
благословением. Больше внимания он сосредоточит на севере, на внутренних областях
королевства. На юге же в качестве системы предупреждения будет достаточно отвоевывать
несколько фортов.

«Во всяком случае, пока нежить не оправится и не направит очередную атаку». Эта мысль
пробирала Эльдриана дрожью.

— Элизабет! — забыв о смятении Эвалле, Эльдриан понял, насколько срочной стала ситуация.
Насколько недальновидно с их стороны было не брать во внимание географический фактор.

Он не осознавал, насколько королевство было близко к тому, чтобы потерять всю южную
границу. После Диадеса на крайнем юге останется только Киниго.

Ганалина нельзя было считать чем-то большим, нежели просто горный хребет, поскольку
гномы находились под давлением и не могли оказать поддержку на поверхности.

Конечно, протяженность Ганалина составляла около 500 км, а Диадес находился еще в 500 км
от хребта. Это мало имело значения. Элдриэн хорошо понимал, что элитная группа орков
сможет преодолеть такое расстояние за несколько дней. Если у них будут варги, то, возможно,
всего за день или меньше.

Из-за этих огромных расстояний он просто не осознавал, насколько мал был мир на самом
деле, когда добавляешь к уравнению расы с магическими способностями. Такая мысль никогда
не приходила ему в голову, потому что до недавнего времени он не был частью этой группы.



Но теперь он сам мог преодолеть несколько сотен километров за день, если бы выложился на
полную. Особенно на землях Таруса, которые в основном представляли собой равнины с
редкими реками и естественными преградами на пути.

Такое положение дел всегда играло на руку кентаврам. Равнинные земли, по которым они
могли с легкостью скакать, позволяли им в полной мере использовать всю скорость их скачки.
Нападать же они могли из городов и поселений, используемых ими для отдыха и пополнения
запасов.

Орды тоже осознавали этот козырь кентавров, поэтому они сожгли дотла каждый город и
каждое селение, которое им попадалось. Города же орки превратили в свои собственные
центры снабжения.

Скудость лесов и крайне редкие леса, разбросанные по королевству, сильно затрудняли
внезапные нападения на королевство. Без возможности подготовиться и собраться в каком-
нибудь городе, их положение стало бы еще плачевнее.

Единственной серебряной подкладкой была непохожесть окрестностей Киниго на остальные
земли королевства. Там находилось немало больших озер, лесов, утесов и гор. Было вполне
возможно разместить там ключевые укрепления, но настоящая проблема заключалась в
нехватке людей.

Элдриану было прекрасно известно, что у них практически не осталось элиты - их можно было
пересчитать по пальцам одной руки. Количество существ 5-го уровня также было меньше
сотни. Ситуация была действительно серьезной.

"Почему ты выглядишь так, будто увидел привидение?" - удивилась Элизабет, так как пока
ничто не предвещало, что миссия может пойти не так.

"Я только что понял, в каком мы можем оказаться дерьме. Мне нужно, чтобы ты связалась с
игроками, которые отправились к гномам. Немедленно!"

Элизабет кивнула, шокированная тем, что Элдриан отдавал ей приказы вместо того, чтобы
спокойно попросить. К счастью, один из игроков был онлайн.

"Что ей передать?"

"Скажи, чтобы она немедленно связалась с кем-нибудь! Пусть подойдет к воротам или еще что-
нибудь, чтобы привлечь внимание военного командира. Нам нужно как можно скорее
построить укрепления между горой и скалой к северу от нее. Пока не поздно".

На мгновение умолкнув, Элизабет позвонила игроку и убедилась, что та поняла, что дело
срочное. Убедившись в том, что она бежит искать кого-нибудь достаточно
высокопоставленного, Элизабет повернулась к Элдриану. "Теперь объясни, в чём дело, чтобы я
могла отправить ей более понятное объяснение".

Сделав глубокий вдох, чтобы успокоиться, Элдриан понял, что он повёл себя не лучшим
образом. "Скоро орки, если уже не сейчас, смогут спокойно проехать по королевству, разоряя
все деревни, на которые они наткнутся. Города, скорее всего, тоже не смогут им



противостоять, хотя и смогут продержаться немного дольше".

"Если мы сейчас не возведём укрепления, гномы окажутся запертыми в своих горах. Торговля
станет невозможной, и нас отбросят обратно в Киниго. Без новых припасов у нас кончатся
боеприпасы, и это будет лишь вопрос времени..."

Эльдриана было так трудно сдержать, что он не контролировал свой голос и не удостоверился,
что они одни. Обернувшись, он обнаружил, что все смотрят на них в замешательстве и ужасе.

"Черт!" - выругался Эльдриан и попытался судорожно придумать план. Не обращая внимания
на окружающих, он продолжил делиться с Элизабет, и даже решился активировать свою
систему друзей, чтобы эффективно общаться с другими.

Он даже не посмотрел на стоимость опыта, а сразу связался с Тердулом и Эриком, сказав им,
что фермерство нужно завершить как можно скорее. Что им нужно стремиться к завершению,
а не к специализации и оптимизации.

Эльдриан надеялся, что его бегство означало, что даже если ИИ каким-то образом
воспользуется этим, чтобы найти его местоположение - и будет на стороне Чуда - то Чудо не
сможет воспользоваться этой информацией. Понимая, что он не может оставаться
бездействующим, если хочет помочь всем выжить.

""

«Нам нужно действовать быстро, расчистка территории от нежити становится нашим
первостепенным приоритетом, так как нам необходимо установить надежную линию связи
между нами и гномами. Мы также должны немедленно обустроить укрепления в этих местах».
Элдриану хватило ума активировать функцию скриншотов, и, немного помедлив, он так и
сделал, отправив скриншоты ей.

Указанные им места располагались вблизи потенциальных жил маны. Однако его внимание
привлекали три конкретных места.

Одно находилось рядом с рекой, берущей начало в утесах к северу от Ганалина, другое – у
подножия гор к востоку, где раскинулось огромное озеро, а третье – к северу от Киниго,
недалеко от разрушенной деревни.

Если удастся возвести форты близь этих трех мест на возвышенностях, удобных для обороны, а
гномы обеспечат защиту подходов с запада между Ганалином и утесами, то оркам будет
крайне сложно проникнуть в этот регион незамеченными. Правда, как с ними дальше быть –
это другой вопрос.
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