
Элдриену потребовалось некоторое время, чтобы понять, как запросить доступ к виртуальному
дому друга, хотя на самом деле это было совсем несложно. Он затруднялся лишь потому, что
мало пользовался системами друзей и гильдий, к которым большинство обычных игроков
привыкли гораздо больше. Из-за того, что форум был менее интуитивным, он не знал, куда
идти.

Прибыв в виртуальный дом Элизабет, Элдриан был весьма удивлен его убранством. Между
аккуратно расставленными цветами стоял чисто белый трехэтажный каменный дом. У
парадного входа была небольшая площадь, приглашающая войти. Видя, как хорошо все
сочетается и работает вместе, Элдриен стало любопытно, чем Элизабет занимается в реальной
жизни.

"Это ты! Круто!" раздался крик сзади Элдриана, обернувшись, он увидел небольшую
тренировочную площадку. Заборы были покрыты цветами, но само поле было чистым. Оно
было не очень большим, всего около десяти метров, но это позволяло им тренироваться
группой. Увидев это, Элдриан улыбнулся, поняв, насколько хорошо Элизабет все продумала.

Только после этого он посмотрел на гнома, который окликнул его: "Простите, я, кажется,
забыл ваше имя".

"Действительно, я не могу тебя винить. Прошло уже больше месяца, а мы встречались всего
один день". ответил гном. "Тердул, помнишь, мы спарринговались друг с другом. И хотя тогда
тебе удалось выйти на первое место, не думаю, что сейчас ты справишься".

"Ах да, да, я просто забыл твое имя. Извини, никогда не был в них хорош. Все здесь?" спросил
Элдриан.

"Элизабет и Илмадия в доме. Зивисс, Никки и Джудит еще должны выйти в сеть. Верно, я
слышал, что ты и друг стали нашими последними двумя".

"Да, надеюсь, мы не заняли чье-то место".

"Нет, Элизабет собиралась заполнить последние две роли некоторыми другими игроками
гильдии. Я просто надеюсь, что вы все так же хороши, как и тогда". ответил Тердул.

"Думаю, да", - ответил Элдриан, которому было любопытно, что они собираются здесь делать.
Хотя было приятно, что Элизабет добавила тренировочное поле, у них не было доступа к их
обычным статам. Магия также полностью отсутствовала: Элдриан уже пытался применить
заклинания 0-го уровня, но безуспешно.

В разговоре с Тердулом Элдриан узнал, чем занимались другие игроки. Их путь тоже не был
легким, хотя по сравнению с тем, через что пришлось пройти Элдриену, это можно было
назвать прогулкой в парке. Элдриан был потрясен тем, что Илмадия и Джудит достигли
третьего уровня.



"Серьезно?" в отчаянии спросил Элдриан, почувствовав, как кто-то сжимает его плечи сзади.

"Хочешь попробовать?" спросила Джудит, широко улыбаясь, поскольку надеялась надрать
Элдриану задницу. Она была недовольна тем, как он выиграл в прошлый раз, и теперь была
уверена, что достаточно усовершенствовалась, чтобы размолоть его в пух и прах.

В отличие от прошлого раза, ее наряд был более "нормальным", поскольку игра и этот
виртуальный дом не были связаны. Игрокам не выдавали внутриигровую одежду и доспехи, а
давали обычную одежду на выбор. Поэтому на ней не было того, что даже варвар счел бы
скудной одеждой.

"Я бы с радостью, но это не игра", - ответил Элдриан, пытаясь вырваться из ее хватки. Ему
показалось немного странным, что их аватары были игровыми, но у них не было ни статистики,
ни магии игры. Он не мог понять, почему это так, ему казалось, что чего-то не хватает или,
возможно, это было запланировано.

"В любом случае, мы здесь, чтобы выработать стратегию. А не для того, чтобы сражаться друг с
другом". сказала Элизабет, выйдя, когда получила последний запрос на вход. Вскоре появился
и Эрик.
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"Итак, давайте начнем с представления себя, не забудьте объяснить, с чем, по вашему мнению,
вы можете справиться и все такое", - сказала Элизабет, дав Эрику время привыкнуть к
открывшемуся перед ним виду. Он был абсолютно влюблен в этот сад, он выглядел как что-то
из фантастического фильма.

"Я пойду первой, поскольку я об этом заговорила, и буду лидером нашей маленькой группы.
Меня зовут Элизабет, это мое настоящее и игровое имя. Я считаю, что у меня хорошо
получается разрабатывать стратегии и понимать, в чем нужна помощь моим друзьям, так как
именно этим я часто занималась в гильдии. Моя слабость - драки, я, вероятно, не смогу
удержать себя в руках, если вступлю в прямую схватку с кем-либо".

"Итак, я Тердул, хотя мое настоящее имя Лазериан. Я сосредоточился на защитных навыках,
также я ношу тяжелую броню и поэтому считаю, что буду танком в партии. Хотя эта игра
действительно подбросила мне кривой шар, так как в ней нет ни умений насмешки, ни вообще
какого-либо способа для меня выполнить обычную роль танка. Я постараюсь идти впереди и
принимать на себя основную тяжесть атак".

"Хорошо, я буду следующим. Я - Зивисс, рейнджер. Мне кажется, что я стала довольно хорошо
попадать в цель, хотя мне все еще тяжело даются быстро движущиеся цели и цели,
находящиеся на расстоянии более тридцати метров от меня. Поскольку мы понятия не имеем,
какой будет арена, я надеюсь, что не окажусь помехой".

После его объяснения несколько секунд никто не разговаривал, и Элдриан решил, что ему
следует высказаться. "Я Хару в игре и Элдриан в реальной жизни. Я эльф, и я не знаю, в чем
моя специализация, я сосредоточил все свои свободные атрибуты на ловкости и интеллекте. Я



использую копье, но я также использую магию, так что я думаю, что могу быть полезен там,
где это необходимо."

После него Эрик решил внести свою лепту: "Я дриада, как уже ясно. Игровой ник - Фауст, но
мое настоящее имя - Эрик. У меня нет большого боевого опыта, но я проработал в медицинском
центре более двух месяцев в игре. Могу сказать, что травмы реальные и лечить их не просто. Я
также умею делать основные зелья и мази, так что обязательно поделюсь со всеми".

"Круто, спасибо, чувак!" сказала Джудит, прыгая вперед и закидывая руку на плечо Эрика, "Я
Джудит, как и Элизабет - это мое настоящее имя и игровое имя. Я варвар". Все ждали, что она
еще скажет, но быстро стало ясно, что она не собирается больше ничего говорить.

"Я Никки, тоже мое настоящее имя. Я также не знаю, где я нахожусь, я знаю несколько
заклинаний и, кажется, неплохо владею мечом. Обычно я пытаюсь лечить других, но магия -
отстой". Она пожаловалась, заставив Эрика быстро встрять.

"Дело не в этом, просто заклинания, которые мы можем произносить, очень слабые. На арене,
я думаю, если мы ранены, мы должны сосредоточиться на прижигании ран, а затем
произнести заклинание омоложения. Не стоит сразу использовать заклинание исцеления
после прижигания, так как оно может снова открыть рану, поэтому лучше использовать
омоложение. Оно немного увеличит их HP, но также даст им заряд энергии".

Услышав это, Никки в шоке посмотрела на Эрика: "Как ты этому научился?". Она всегда была
озадачена тем, насколько бесполезными были ее целительные заклинания. Если она могла
залечить небольшие порезы, то, если кто-то был пронзен чем-то насквозь, она мало чем могла
помочь. В лучшем случае она могла продолжать лечить их, пока рана окончательно не
закрывалась, но на это обычно уходили часы.

"Если на кону стоит жизнь человека, то, как правило, ты пытаешься сделать все, чтобы просто
спасти его. Я быстро понял, что работает, а что нет". Эрик ответил, его слова имели большой
вес, поскольку все понимали, что они означают. Он не считал игру игрой, с чем они все еще
боролись.

Нарушив это настроение, Ильмадия представилась и затронула тему, которая, как она
надеялась, вернет их к подготовке к боям. "Я - Илмадия, полностью сосредоточилась на
профессии мага. Как и Джудит, мне удалось достичь 3-го уровня, так что в бою защищайте
меня, и у нас будет огромное преимущество".

Услышав это, Эрик в недоумении уставился на нее, он знал, что требуется для достижения
третьего уровня в магии. Это было нелегко. Хотя он должен был признать, что большую часть
времени он проводил, исцеляя других и заботясь об Акаруи. Поэтому он не занимался
шлифовкой уровней, как многие другие игроки.

Однако он не стал бы этого менять, он нашел цель в том, что делал. Он был лишь слегка
шокирован тем, что кто-то сумел запомнить заклинания третьего уровня и пройти все
необходимые тренировки, чтобы система позволила ему достичь третьего уровня.



Он понятия не имел, как система позволяет им колдовать, но знал, что это не то же самое, что
с Элдриеном. Хотя им тоже нужно было иметь представление о модуле заклинаний, им не
нужно было иметь его в точности. Хотя им нужно было, по крайней мере, на 80% быть
правильными и произносить слова силы в нужное время. Дальше все делает
система.f��e����૦ѵℯ�.c��
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