
Элдриан читал объявления, серверы были заморожены, пока разработчики вносили последние
изменения, необходимые для начала турнира. Было очень странно не иметь возможности
выйти в сеть, Элдриан уже успел привыкнуть к своему распорядку.

Объявления были посвящены тому, как игрокам нужно регистрироваться, как работают
виртуальные дома и как будет проходить турнир.

По сути, виртуальные дома были похожи на те, в которые игроки попадали при первом
использовании гарнитуры - плавающая комната в бездне космоса. Оттуда они могли решить,
как будет выглядеть их "дом". Им предоставлялся участок земли площадью сто метров в
квадрате, на котором они могли разбить сад, дом, лес или что угодно.

Хотя эти вещи были смоделированы, если игроки хотели действительно взаимодействовать с
ними, им нужно было пройти через несколько циклов. По большей части, растениям не давали
их химические соединения, а значит, и их полезность в использовании для чего-либо, кроме
как для растений.

Для дома им давали определенные предметы и позволяли построить его или просто выбрать
стандартную планировку. Быстрое напоминание о том, что люди в игре живут виртуальной
жизнью, и строительство домов было основным направлением. Довольно много игроков были в
восторге от этого, надеясь построить дом своей мечты.

Сам Элдриан также с нетерпением ждал, когда гарнитуры снова появятся в сети, чтобы он мог
на деле испытать, на что это похоже. По какой-то причине ему казалось, что это будет похоже
на то, как он вошел в пространство души.

Сам турнир должен был начаться через два дня, или, по крайней мере, предварительные
соревнования. Игроки должны были зарегистрироваться до его начала. Количество категорий,
в которых они могли зарегистрироваться, не ограничивалось. В самом начале игроки будут
случайным образом назначаться на бой с другими, и так будет продолжаться несколько дней.
На основе этих побед и поражений будет составлена рейтинговая система, которая определит,
кто будет участвовать в турнире, который будет транслироваться в прямом эфире по всему
миру.

Интересно, значит, нам разрешено брать все из нашей игры. Интересно, как им удалось
заставить это работать, ведь они не знают, как работает магия? пробормотал Элдриан, читая
объявления, и вскоре обнаружил еще одну интересную новость.

Для участия в финале игроки должны были приехать в город. Точное место еще не объявлено,
но большинство игроков считают, что это будет штаб-квартира Miracle. Поездка будет
организована по системе "все включено", а на месте игрокам предложат гарнитуру.
Естественно, это также очень взволновало некоторых игроков.

"Вы действительно собираетесь подписаться?" Константин пришел и спросил через несколько
часов после того, как Элдриан подписался. Система сообщила им, что один из резидентов
компании хочет принять участие в турнире.



"Конечно, я же игрок. Вы же не учили меня и не давали мне никаких преимуществ, которыми я
мог бы злоупотребить". ответил Элдриан, искренне считая, что это действительно так. Пока он
работал с Мираклом, они ничего не изменили в его игровой жизни, изменилась только его
реальная жизнь.

"Верно, но это сложно".

"Что значит сложно, игроки из Империй получили гораздо больше, чем было справедливо. По
сути, любой, кто не принял их предложение, теперь не имеет шансов на победу".

Константин вздохнул, услышав это, это действительно было правдой. Все игроки, которые
решили пойти в империи, получили все ресурсы, которые только могли пожелать.
Единственным ограничением было то, что им не давали магического оружия, так как сначала
нужно было доказать, что они достойны, а главное - верны.

"Только не говорите, что вы работаете на нас. И ограничь количество конкурсов, в которых ты
участвуешь".

"Почему?"

"Потому что с динамической магией ты почти наверняка победишь. Следовательно, ты не
должен брать все первые призы".

О... Это вполне справедливо. Элдриан задумался, вспоминая разговор с Эриком. "Думаю, я
приму участие только в командном матче и матче с шестопером. Этого будет достаточно,
верно?" Если ему удастся выиграть и то, и другое, то денег должно хватить, чтобы вытащить
Эрика из Врунтиса.

Константин вздохнул с облегчением, даже если Элдриан выиграет оба поединка, в этом не
будет ничего страшного. В поединке на копьях запрещено использовать магию, все зависит
только от умения человека обращаться с оружием. Именно поэтому награды были намного
меньше, а значит, Элдриан вполне мог попытаться выиграть его. Хотя Константин считал, что
Элдриан обязательно проиграет, просто потому, что его техника без магии была довольно
слабой.

В то время как Элдриан улучшился в разы, как благодаря тренировкам IRL, так и благодаря
своему опыту в игре. Он и близко не стоял к тому, на что способны мастера боевых искусств,
обычно он преодолевал этот разрыв, полагаясь на магию. Поэтому Константин считал, что
Элдриан вряд ли сможет победить без своего обычного сцепления.

Командный матч также не помешает, так как в командах может быть до восьми игроков. Таким
образом, один игрок не должен иметь большого значения, особенно если учесть, что все еще
не достигли четвертого уровня. Хотя Константин считал, что это правило не подходит для
Элдриана, но даже если бы это было не так, все было бы хорошо. Награда в любом случае будет
разделена между командой, поэтому, даже если он займет первое место, особых проблем не
возникнет.



Через несколько часов виртуальные дома были наконец загружены. Взволнованный Элдриан
надел гарнитуру на голову и вошел в систему. Все получилось точно так, как он помнил, он
даже попал в ту же комнату, где ему пришлось создавать своего персонажа и преследовать
нескольких мудрецов.

"Пожалуйста, выберите область, в которой вы хотите жить". Сообщение всплыло в его голове,
или, скорее, прозвучало во всей области. Когда оно закончилось, Элдриан получил широкий
выбор декораций на выбор.

Большинство тем были садами, в центре внимания были различные цветы или растения, а в
некоторых случаях даже просто камни. Затем появились лесные массивы, равнины, пруды,
пустыни. В общем, все, что только можно придумать, хотя только сто квадратных метров из
этого реально появятся в виртуальном доме. Остальное было бы просто миражом, как на
зеленом экране.

Подумав немного, Элдриан выбрал уютное место, напоминающее ему Авгийский лес. Хотя не
все видимые объекты будут реальными, Элдриан убедился, что мираж все равно будет издавать
звуки. Поэтому, если кто-то выберет место на пляже, то, хотя море и не будет создано, он
сможет его услышать.

Он не был уверен, что запахи также будут симулироваться, но пока это его мало волновало.
Однако ему было интересно, как компании удалось добавить все эти вещи. Ему казалось, что
это очень много, сто квадратных метров - не такое уж маленькое пространство. Если дать все
это более чем десяти миллионам игроков, то их системы должны испытывать огромную
нагрузку.
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Выбрав район, он перешел к выбору дома. Ему не нужен был особняк или даже большой дом,
он просто хотел иметь уютную гостиную, которая также служила бы ему кухней. Для вида он
также хотел две спальни и библиотеку, спальни на втором этаже. Он не знал, будет ли
библиотека только для вида, но ему нравилась идея иметь небольшую библиотеку в своем доме.

Закончив это, Элдрайн быстро увеличил фокус, чтобы осмотреть всю местность, и улыбнулся.
Между деревьями стоял небольшой охотничий домик, а вдалеке в мираже виднелся водопад.
Водопад падал в пруд, половина которого была имитирована.

Перед охотничьим домиком была небольшая поляна, где, по мнению Элдриана, он мог бы
продолжать тренироваться со своим оружием. Диаметр этой площадки составлял около десяти-
двадцати метров, домик - примерно столько же.

Большую часть остальной территории составляли деревья, по которым Элдриан хотел
научиться ориентироваться. Поэтому он быстро начал изменять настройки, чтобы сделать лес
дальше от дома более густым. Он добавил листву, лианы, корни и другие неприятные
элементы, чтобы научиться не спотыкаться. Хотя он добавлял их так, чтобы он мог
практиковаться в каждом типе по отдельности.



Это хорошо. Это не дом, а место, где я могу спокойно тренироваться. Надо бы спросить у
Генгсина, не вызовет ли тренировка в этом помещении у моего тела чувство отключения?
Элдриан задумался, осматривая местность. Ему стало интересно, что собираются сделать
остальные, и он быстро попытался снова вызвать интерфейс, чтобы сделать снимок.

Интерфейс, к которому он подключился сейчас, был гораздо более простым, чем тот, что был в
игре. Пока он находился в режиме разработчика, создавая свой дом, в нем было довольно
много взаимодействий. Как только это будет сделано, у него будет возможность подключиться
к Интернету и выйти из системы.

Я доволен этим. Здесь уже должна быть тема для обмена информацией о своем доме. Думаю, я
поделюсь своим.
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