
Элдриан не мог сравнить эти два вида оружия. Он не использовал ни одно из них настолько,
чтобы понять, как они работают. Но из того, что он знал о боях, ему казалось, что реген -
пассивный бонус - действительно лучше.

Во многом это объяснялось тем, что Элдриан никогда не чувствовал, что ему не хватает урона.
Всегда было достаточно просто не отставать от противника. И хотя бои обычно заканчивались
быстро, Элдриан знал, что сражения продолжаются долгое время.

Если вспомнить его недавние бои, то, как правило, сначала он сражался с несколькими
ворчунами. Затем против более сильных врагов, но на этом этапе он уже уставал и был слегка
ранен. К счастью, в пещерах ему помогал Флойд, но с этим копьем он мог и не понадобиться.
Конечно, не так сильно, как ему нужна была помощь.

Элдриан считал, что большинство боев в этой игре будут именно такими. Он сомневался, что
будут случаи, когда он будет сражаться только с одним или двумя сильными врагами. Он
чувствовал, что всегда будет много подчиненных, и в данный момент он тоже был
подчиненным.

Эта способность еще сильнее, гораздо сильнее, чем способность великого меча к
восстановлению жизни. Однако Элдриан был уверен, что способность восстанавливать любой
показатель, будь то здоровье, мана или выносливость, была бы намного сильнее. Это была
поистине идеальная способность почти для любой ситуации.

Быстро опробовав ее, Элдриан обнаружил, что для того, чтобы она сработала, нужна всего
одна мысль. Он просто подумал о том, что нужно дать себе больше выносливости, и получил ее.
Не то чтобы она была ему нужна, пока он шел к остальным, но он чувствовал, как в него входит
омолаживающая энергия.

Использование способности было похоже на работу с инвентарем, что было для него очень
удобно. Поэтому использование способности не потребовало от него особых усилий.

Это действительно потрясающе. Элдриан подумал, что награды за скрытый квест были просто
безумными. Он даже не был уверен, что это все, поскольку квест все еще продолжался.
Естественно, он думал о подземелье как о части квеста, а не отдельно.

За одно это приключение он получил три вида оружия магического уровня - четыре, если не
считать кинжалы за пару. Последнее, копье, было самым сильным и наиболее подходящим для
Элдриана.

Большую часть своего ограниченного времени он посвятил тренировкам с копьем, поэтому он
действительно предпочитал копье мечу. Он не планировал быть настолько ограниченным, но
понимал, что должен оптимизировать свои возможности.

Этот подарок от Замии был просто находкой.



Прежде чем вернуть свои мысли в "реальность" и вернуться к ходьбе, Элдриан поискал
расовый бонус, который он в последний раз видел при экипировке Грея.

[15% к пассивным способностям и способностям за счет расы].

Это безумие. Элдриан понял, что пытается вспомнить, каков максимальный уровень. Видя
увеличение, он был уверен, что оно основано на уровне оружия, но он не мог вспомнить
максимальное значение и не знал, как работает увеличение.

Элдриан рассеянно присоединился к остальным. От полученного подарка он просто остался
без слов.

Все были заняты организацией своего путешествия. В свободное время Флойд, Маргит и
Сабреа отправились искать еду в лесу. Когда они начали искать, то обнаружили, что здесь
много съедобных фруктов и ягод.

За неделю они наполнили пять корзин разными продуктами. Надеясь, что этого хватит на
обратный путь. Естественно, хранить продукты и брать их с собой должен был Элдриан.

Элдриан вышел из ступора, когда все встали в строй. Вивиан взяла на себя инициативу и
попыталась всех организовать. Никто не жаловался на это, поскольку, согласно военному
уставу, она теперь была их лидером. Она была единственным человеком здесь, имеющим
реальное звание лидера.

Тем не менее, никто не стремился выполнять ее приказы. Они скорее использовали их как
руководство к действию, тем более что они все еще находились в лесу.

Построение было простым: группа женщин, которых они спасли, все вместе стояли в центре.
Те из них, кто вызвался добровольцем, стояли снаружи. Они были готовы оказать поддержку и
сопротивление, если до этого дойдет дело.

В остальном, Сабреа шла впереди, Терлас - сзади, Флойд и Маргит сгруппировались с
женщинами. Элдриан должен был занять левую позицию, а Вивиан - правую. Но поскольку они
все еще находились в лесу, ему это тоже не нравилось.

Как только они отправились в путь, Элдриан уточнил, где ему следует быть в случае
необходимости, а затем покинул свой пост. Не то чтобы его пост был каким-то фиксированным,
он просто встал слева от группы. Оставив два-три метра между собой и группой женщин.

Это было сделано для того, чтобы он задерживался, пока остальные реагируют. Так должен
был поступить каждый в подобном положении. Сабреа была впереди, так как это было
наиболее вероятное направление, с которого они могли получить сопротивление. Терлас занял
позицию сзади, так как это было второе по вероятности направление.

Подойдя ближе к женщинам, Элдриан спросил их, кто будет сражаться, если понадобится.



Несколько женщин вышли вперед, и Элдриан спросил, как их зовут и какое оружие им нужно.
Он был уверен, что будет лучше дать им то, чем они смогут сражаться. Элдриан знал, что все
оружие, которое было при нем, не принесет никакой пользы.

Не многие из женщин были обучены, поэтому не могли оказать большую помощь. Но среди них
были две довольно сильные. Конечно, не элита, но они знали, что делать.

Порция, миниатюрная женщина с черными волосами, была 1-го уровня в классе ближнего боя.
Она сказала, что привыкла к двуручному мечу, поэтому Элдриан дал ей обычный меч пятого
уровня, который был у него с давних времен.

Другой женщиной была Хадриэль, женщина лет тридцати со светло-русыми волосами. Она
выглядела очень хорошо в своем цветочном платье с белыми и желтыми цветами. На самом
деле она была второго уровня в классе дальности. Элдриан не знал, что ей подарить, и после
некоторых раздумий он достал два кусочка Грейс.

"Жаль, что они сломаны, но я надеюсь, что они будут работать хорошо", - сказал Элдриан,
протягивая их ей. Перед тем, как передать осколки, он проверил их. Их урон немного
снизился, но они были лучше, чем другое оружие, которое было у Элдриана.

Теперь длинная часть имела значение урона 18, а короткая - 16. Можно утверждать, что они
все еще были так же хороши, как и раньше, поскольку раньше обе стороны нельзя было
использовать одновременно.

Отдав два запасных длинных меча, а также меч и баклер трем другим женщинам, Элдриан
направился к Вивиан. У него было еще одно оружие, которое он должен был доставить.

Вивиан быстро увидела приближающегося Элдриана и нахмурилась, огорченная тем, что даже
ее подруга не выполняет ее приказы.

Элдриан заметил это и усмехнулся ее легко читаемым эмоциям. Он не мог припомнить, чтобы
раньше она была настолько легко читаема. "Эй, Вивиан, расслабься. Даже если мы выстроимся
в строй, это мало что даст. Нас слишком мало, чтобы это сработало".

"Что делает это еще более важным!" возразила она, не желая мириться с тем, что никто не
выполняет ее приказ. Она понимала, почему, ведь они все еще находились в безопасной
обстановке. Но она хотела, чтобы они привыкли к формации до того, как это действительно
потребуется.

"Хорошо, я вернусь, как только мы закончим", - сказал Элдриан, пытаясь успокоить ее,
улыбаясь и глядя на нее. На ней теперь тоже было цветочное платье. Зеленый и белый цвета ее
кожи хорошо сочетались и делали ее гораздо более нежной и красивой. Особенно если
обратить внимание на красные цветы, покрывавшие некоторые части платья, привлекая
внимание к себе и ее русым волосам.

Элдриан также заметил, что платье подчеркивало ее зеленые глаза, заставляя их искриться,



когда он смотрел на ее лицо. Я удивлен, что могу говорить с ней прямо. Он был крайне
шокирован тем, что может так легко с ней разговаривать.

"Я не уверен, знаешь ли ты, зачем я пришел, чтобы найти тебя. Я принес тебе это". Элдриан
заговорил быстро, доставая Пламя Нелиды.

Прежде чем Вивиан успела ответить, она почувствовала волны магии, исходящие от меча,
который вытащил Элдриан. Она осталась без слов.

Медленно протянув руку, она взяла меч. Как только она это сделала, Элдриан получил
уведомление.

[Квест "Доставка" выполнен.]

[Название квеста: Путешествие Нелиды].
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[Quest Giver: Boran]

[Ранг квеста: C]

[Описание квеста: Доставить изготовленный меч Нелиды Вивиан]

[Награда за квест: 1 200 XP]

Посмотрев на небольшое количество набранных XP, Элдриан понял, что квесты - не лучший
способ повышения уровня. Для следующего уровня ему требовалось 240 тысяч XP, чуть
меньше, так как у него уже было немного XP. Но награда в 1200 XP действительно не стоила
затраченных усилий. Это была награда за убийство двенадцати гоблинов, что было совсем
несложно сделать.

Почему так мало? Элдриан задумался, понимая, что когда он брал этот квест, то считал
награду в 1200 XP достойной. Тогда для достижения следующего уровня требовалось всего 10
тысяч XP или около того.

Какой безумный рост! Элдриан понял, что количество XP, необходимое для каждого
следующего уровня, было просто безумным. Он был только на 13-м уровне, но уже получил в
сотни раз больше, чем когда начинал игру. Черт возьми, это было почти в десять раз больше,
чем требовалось для достижения 10-го уровня.
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