
Элдриан начал атаковать сразу же, как только его рука схватила меч, делая широкий замах,
чтобы дать себе немного пространства. Но гоблинам было все равно, они набросились на
Элдриана без страха. Используя тела друг друга в качестве амортизации, они набросились на
Элдриана.

Элдриан почувствовал пронзительную боль в ноге еще до того, как его удар закончился. В
отчаянии он использовал "Ускорение", навык, повышающий ловкость, который давал ему
кратковременный бонус к ловкости в 20 пунктов, что, по сути, ускоряло его на 20%. Эта
дополнительная скорость позволила Элдриену увернуться от всех входящих ударов, но этого
оказалось недостаточно, так как он почувствовал новый удар по спине.

Почувствовав удар, Элдриан поблагодарил за доспехи, которые дал ему Старый Меч, они,
скорее всего, спасли его сейчас. Он также понял, что не может оставаться в центре всех
гоблинов, поэтому он сосредоточился на том, чтобы прорваться сквозь окружение, пока
Ускорение еще активно.

Благодаря тому, что гоблины не были скоординированы, они даже использовали друг друга.
Элдриан сумел прорваться сквозь их небольшое кольцо. Не останавливаясь, он продолжал
бежать, пока не закончилось Ускорение.

10 метров, этого достаточно. Элдриан вздохнул с облегчением, быстро переходя к повторному
применению заклинания "Морозная игла". Выстрелив заклинанием в самого переднего
гоблина. В результате чего те, кто стоял позади, споткнулись о тело своего товарища.

Ухмыляясь, Элдриан бросился назад, используя навык Drive, который давал ему прибавку к
силе. Почувствовав, что умение начинает действовать, Элдриан ударил всех стоящих впереди
гоблинов, и дополнительная сила позволила ему продолжить удар через пару гоблинов. Хотя
он не пробил их насквозь, Элдриан услышал, как ломаются кости.

Как только он закончил удар, Элдриан снова отступил. Его мана и выносливость были крайне
низкими. Но результаты были более чем удовлетворительными: Элдриан убил 12 гоблинов.
Почти вдвое сократив их число.

К счастью, никто из них, похоже, не умел пользоваться магией, что позволяло Элдриену
держать преимущество, но он обнаружил, что его маны просто слишком мало. Элдриан
держался на расстоянии и атаковал только тогда, когда видел хорошую возможность. При этом
он старался не подпускать их ближе, чем на половину длины меча.

Медленно он убивал их одного за другим, одновременно ведя их за собой. Элдриан обнаружил,
что у него даже есть время посмотреть, что еще происходит в битве.

С другой стороны, Сабреа тяжело переживала новые раны, которые она получила. Видя, что
все больше гоблинов умудряются пересечь огненный круг Эвапиуса, она еще больше
напрягалась, из-за чего иногда ошибалась и получала еще одну рану.

Лечебные заклинания становились все менее эффективными, а в ее доспехах уже появилось



несколько дыр, которых раньше не было.

К счастью, Терлас хорошо справлялся со своим рыцарем-гоблином, сумев нанести монстру
множество неглубоких ран. Медленно истощая силы гоблина, Терлас понимал, что медлить - не
лучший вариант. Рыцарь-гоблин мог использовать навыки регенерации, чтобы просто
восстановиться, к счастью, он был не один.

Увернувшись от одного из ударов гоблина, Терлас подошел вплотную. Ударив кинжалом в
подмышку гоблина, он маневрировал за его спиной. Отсюда он полностью открыл гоблина для
Кадриэль, которая ждала подходящего момента.

Не раздумывая, она выпустила стрелу, как только маневр Терласа, казалось, сработал. Ее
стрела попала точно в цель, пробив грудь гоблина и пройдя насквозь в плечо Терласа.

"Больно, как сука!" крикнул Терлас, оттаскивая себя от гоблинов, что было гораздо сложнее,
когда их соединила стрела. Как только он освободился, Флойд наложил на него исцеляющее
заклинание, остановив кровотечение и восстановив большую часть диапазона движений
Терласа.

Большую часть, но не всю. Он больше не мог использовать свой лук и поэтому сразу же
бросился в бой с Сабрией, оказывая ей поддержку, в которой она так нуждалась.

Даже несмотря на все это, моральный дух группы не улучшился. Если Андреасу не удастся
убить шамана в ближайшее время, орда их просто перебьёт.
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Элдриан же думал иначе: он был уверен, что группа отлично справится с ордой, если только
рыцарей-гоблинов больше не будет. Поэтому он переключил свое внимание, держась на
расстоянии от десяти или около того гоблинов, которые все еще следовали за ним.

Он обнаружил, что гоблины храбры и бесстрашны. Но они не были умными, даже если он не
продолжал сражаться с ними. Пока он не убегал слишком далеко, они продолжали бы
преследовать его, как обычные монстры в других играх. Элдриан воспользовался этим, чтобы
загнать их в ловушку, даже не пытаясь использовать этот захват, чтобы сократить их число.

Вместо этого он отвел их подальше от места, где лежало его копье, и в то же время следил за
схваткой с гоблинами-рыцарями. Поддержка Терласа стабилизировала ситуацию, но не
перевела ее на сторону людей.

Этот кайтинг принес свои плоды: Элдриан увидел, как один из рыцарей-гоблинов слишком
активно атакует. В то время как Терлас и Сабреа не могли пленить из-за других рыцарей-
гоблинов, а Кадриэль - из-за того, что Сабреа и Терлас мешали. Элдриан мог.

Как только он увидел, что атака гоблина не удалась, Элдриан начал применять заклинание
"Морозная игла". Послав его как раз в тот момент, когда гоблин собирался оправиться, его



заклинание сильно ударило его по спине. В результате гоблин споткнулся, и другие рыцари
гоблинов не смогли его прикрыть.

Это быстро привело к убийству, и преимущество перешло к людям. Элдриан также понял, что
он все еще может использовать свои заклинания 0 уровня. Он просто забыл, что теперь у него
есть что-то более сильное, но это мнение было ошибочным. Против многих врагов Форст Игла
была не самым лучшим выбором.

У Элдриана не было ни одного заклинания, которое было бы действительно хорошо против
группы, но он решил, что Флога будет лучше. Он мог использовать ее с меньшими затратами
маны и более точно. Поняв это, Элдриан начал действовать, используя Флогу, чтобы ослепить
гоблинов, которые все еще преследовали его.

Это заняло меньше минуты, после чего он быстро покончил с их жизнями. Когда он хотел
броситься на помощь, чтобы добить последних гоблинов-рыцарей, Элдриан наконец увидел еще
большую группу гоблинов, наступающих на них.

Черт! Элдриан выругался и вместо этого взялся за копье, зная, что на этот раз не стоит
атаковать с большим энтузиазмом. Ему нужно было сделать свои атаки быстрыми и
стремительными. Он также собирался использовать Флогу, но даже в этом случае Элдриан
сомневался, что тот сможет что-то сделать против сотни гоблинов.

К счастью, когда Элдриан поднял копье, над полем боя пронесся огромный шар пламени и
поджег весь центр атакующих гоблинов. Это остановило их натиск.

С облегчением Элдриан оглянулся и увидел, что Эвапиус занят произнесением очередного
заклинания. Увидев это, Элдриан бросился на рыцарей-гоблинов.

Получив назад своего мага, группа могла сосредоточить все свое внимание на более сильных
гоблинах. Элдриан, присоединившись к ним, полностью склонил чашу весов, что привело к
гибели трех последних рыцарей-гоблинов.

...

Усталая группа отдыхала на окровавленном поле, в воздухе стоял сильный запах кровавой
кислоты.

"Почему вы так долго?" раздраженно спросил Эвапиус, когда Андреас снова присоединился к
группе. Андреас выглядел лучше всех в группе, не получив ни одной новой раны. Это только
усилило разочарование Эвапиуса.

"Ты пытаешься пробраться мимо тысяч гоблинов, в то время как шаман ищет тебя!" возразил
Андреас.



Евапий хмыкнул, но больше ничего не сказал.

По правде говоря, большая часть группы была просто счастлива, что выжила, но эта встреча
заставила их больше опасаться того, что будет дальше.

"Не слишком ли сильны эти монстры? В этой группе было пять гоблинов-рыцарей 4-го уровня и
шаман 5-го уровня. Это не должно быть обычным явлением, но мы столкнулись с этим в
первый же день". Терлас отметил это, массируя свое плечо, которое все еще болело от
пронзившей его стрелы.

"Должны ли мы вернуться в армию?" спросил Флойд, он был самым уязвимым в группе. У него
почти не было реальной боевой силы, и это заставляло его бояться.

"Нет, мы не можем бросить все в первый же день. Я думаю, нам лучше разбить лагерь, и с
этого момента мы должны следить за тем, чтобы за нами не следили". высказался Андреас,
слегка взывая к гордости всех экспертов.

Поговорив еще немного, группа решила, что отныне будет передвигаться медленнее.
Разграбив рыцарей-шаманов гоблинов, они отправились на поиски подходящего места для
лагеря. Даже если бы они могли путешествовать ночью, никто из них не хотел этого делать.
Тем более, если что-то пойдет не так, это наверняка приведет к их гибели.

Элдриан также получил признание за свою силу, все НПС были удивлены тем, что ему удалось
сделать. Они, конечно, тоже могли бы сделать то, что сделал он, но не на его уровне. Они
поняли, что Элдриан намного сильнее, чем кажется, и это вызвало рост их уважения.

Элдриан не знал о том, как изменился взгляд NPC на него. Вместо этого он сосредоточился на
просмотре своих свободных атрибутов. Ускорение добавляло ему 20 очков ловкости на 20
секунд, и это было очень полезно во время боя.

Драйв давал то же самое, но для силы, но Элдриан чувствовал, что Ускорение стоит гораздо
больше. Тем не менее, он также считал, что нужно вкладывать деньги в дух и телосложение,
чтобы получить больше маны и выносливости.

Вся эта битва принесла ему еще один уровень, в результате чего он получил более 15 тысяч
XP. Это было просто безумное количество, и Элдриену пришлось сделать выбор в пользу
атрибутов. Он не мог сидеть с 25 свободными атрибутами и не использовать их.
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Особенно когда ему предстояли все новые и новые бои.

http://tl.rulate.ru/book/45792/2981603


