
"Альба, ты знаешь, что происходит?" спросил Эрик, глядя на паникующих людей. У него было
плохое предчувствие, и он надеялся, что ошибается.

"Сир, я не знаю. Я надеюсь, что мое убеждение ошибочно, а мой страх неуместен". Альда
ответил медленно, его тело слегка дрожало, когда он смотрел на солдат, заполнивших улицы.

Видя его состояние, Эрик быстро схватил его за плечо и достал цветок китрино, который он
держал за ушами. "Сосредоточься на этом".

"Сир, я не могу этого вынести..." Альда быстро оттолкнула руку Эрика, стараясь не повредить
цветок.

"Тогда успокойся, мы еще не знаем, что происходит". Эрик положил цветок на место,
удивляясь, почему Альда, казалось, испугалась взять цветок.

"Но сир, я верю, я..."

"Вот, иди, найди своих детей", - Эрик протянул серебро Альде и направился в библиотеку.

Альда некоторое время молча сидела в шоке, придя в себя только после того, как Эрик вошел в
библиотеку. На глаза навернулись слезы, он развернул карету и помчался к своему дому. К
счастью, он находился в противоположном направлении, где солдаты, похоже, устанавливали
баррикады.

"Вы можете мне помочь?" спросил Эрик у одного из библиотекарей, входя в библиотеку.
Большинство людей уже убежали, оставив только тех, кто работал здесь. Эти люди тоже хотели
убежать, но остались. Вероятно, не желая сердить своего босса.

"Сэр?" Парень медленно встал, недоумевая, почему кто-то пришел сюда именно сейчас, после
новостей, которые только что пришли.

"Вы можете сказать мне, почему все в панике?"

Ясность пришла к библиотекарю, и он ответил: "Сэр, мы только что узнали, что Терикос
потерял свой последний пограничный город. Пока их столица еще держится, теперь ничто не
мешает монстрам добраться до нас".

"Похоже, это то, чего боялся Альда". Эрик грустно вздохнул, печалясь о том, что его время в
игре, похоже, не будет мирным.

Видя, как Эрик сохраняет спокойствие, кроме печали, появившейся на его лице. Мужчина был
еще больше озадачен. "Сэр, вы не боитесь?"



"Нет, но я боюсь, что теперь не смогу получать удовольствие от происходящего", - рассеянно
ответил Эрик.

Этот ответ испугал библиотекаря: "Как, вы не боитесь?". Он запнулся, сочтя выбор слов Эрика
пугающим.

Эрик увидел, как в мужчине нарастает страх, и решил объясниться: "Не волнуйтесь, это
потому, что я Избранный. Я не боюсь смерти".

Мужчина вздохнул с облегчением, радуясь, что перед ним не безумец. Просто благословенный.
Хотя он завидовал Эрику и, конечно, тоже хотел быть неумирающим, он не хотел сражаться.
Из-за его слабого состояния его никогда не брали в армию, и он надеялся, что в этот раз будет
так же.

Подождав, пока мужчина успокоится, Эрик начал осматриваться. Это привело библиотекаря в
еще большее замешательство.

"Сэр... Что вы имеете в виду?"

"Не могли бы вы показать мне все вокруг, я люблю книги", - сказал Эрик, потянувшись к
ближайшей книжной полке. Ему было интересно, какие книги будут присутствовать в игре.
Эта мысль вызвала волнение в его сердце: "Какие романы будут здесь? Какие фантастические
истории, основанные на реальности этого мира? Какая история? спрашивал он себя, его сердце
колотилось с каждым вопросом.

"Извините, сэр, но мы собираемся закрываться на сегодня. Не могли бы вы уйти?"

"Разве я не могу остаться и насладиться книгами? Я не буду вам мешать".

"Нет, нам нужно закрываться". Библиотекарь внезапно встала в оборонительную позицию,
заставив других работающих там людей также подойти к ним.

"Хорошо, я пойду".

Когда Эрик вышел из библиотеки, дверь быстро закрылась за ним, оставив его стоять и
смотреть на то, что разворачивалось перед ним.

Множество людей, слишком много, чтобы их можно было разобрать, спешили прочь от
восходящего солнца. Однако эта орда людей была быстро остановлена солдатами, которые
поначалу просто с помощью кулаков заставляли людей спускаться вниз.

Пока Эрик смотрел на происходящее, оно быстро приближалось к кульминации. Солдат был
заколот обычным кухонным ножом. Он вошел неглубоко, и солдат, казалось, даже не
возражал. Но это вызвало цепную реакцию: все солдаты выхватили мечи.



Видя это, бегущие люди хотели отступить, но те, кто был сзади, подталкивали их вперед.
Вскоре воцарился хаос: солдаты вырезали тех, кто был впереди.

"О боже!" Эрику захотелось блевануть от представшего перед ним зрелища. Он быстро
повернулся, чтобы избежать этого зрелища, и, увидев дверь, поспешил обратно к ней и
постучал. Надеясь, что его впустят обратно.

"Ты!" Кто-то закричал, по его позвоночнику поползли мурашки, так как он надеялся, что это не
было направлено на него. Он приложил еще больше усилий, чтобы постучать.

"Не игнорируй меня, дриадский ублюдок!"

Эрик проклял, во-первых, тех, кто запер его, а во-вторых, безумных солдат. Медленно
повернувшись, он увидел приближающегося к нему солдата. С его доспехов капала кровь.

"Ты Избранный?" громко спросил солдат.

Не выдержав, Эрика вырвало. Медленно встал и, опорожнив желудок, ответил на вопрос.

"Д-да..." Он надеялся, что это даст ему что-то, что он сможет использовать и выбраться из
этого места, но следующие слова солдата разрушили его надежду.

"Пойдемте со мной, вас призывают на войну".

'На хрена?' спросил себя Эрик, застыв на ступеньках библиотеки.

"Ты меня не слышал? Пойдем!"

Эрик содрогнулся от этого крика и медленно пошел за мужчиной.

Вся эта ситуация казалась ему безумной.
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Он не мог понять, почему солдаты так грубо обращались со своими людьми. Он также не мог
понять, почему его зажимают, он понятия не имел, как сражаться!

"Я нашел добровольца!" крикнул солдат, присоединяясь к окровавленной шеренге солдат.

"Волонтер! Что ты имеешь в виду?" крикнул Эрик, не в силах больше сдерживаться. Даже если
его убьют, он хотел выразить свое беспокойство. Это привело лишь к тому, что он получил удар
кулаком в живот, после чего задыхался.



"Из него получится хорошее пушечное мясо. Отведите его на тренировочную площадку. Ему
нужны доспехи и оружие, по крайней мере. Мы не можем допустить, чтобы он умер слишком
рано". Услышав этот спокойный, но роботизированный голос, Эрик поднял голову. Случайно он
использовал "Наблюдение" и получил информацию о том, кто только что говорил.

[NPC - Лод]

[Ранг - Капитан]

[Tier 5, Level 24]

"Может, мне просто покончить с собой?" спросил себя Эрик, но, увидев информацию об этом
Лоде, он почувствовал, что это его не спасет. Он мало что знал об этом мире, но от Элдриана
он слышал, что капитан занимает очень высокое положение. Это означало, что его призыв был
поддержан; как минимум, его заказал кто-то из знати.

Когда его и нескольких более трудоспособных гражданских куда-то вели, Эрик получил
задание.

[Необязательный квест получен]

[Название квеста: Защита Врунтиса]

[Дающий квест: Королевство Врунтис]

[Ранг квеста: Эпический]

[Описание квеста: Помоги королевству Врунтис выстоять против нашествия монстров] [Quest
Lime: None]

[Ограничение по времени выполнения квеста: нет]

[Ограничитель квеста: Столица и еще два города должны выжить]

[Награда за квест: 9M XP или 10 уровней (в зависимости от того, что больше)]

[Quest Achievements: 0 kills; 0 rescues]

[Размер квестовой партии: 126 игроков]

[Вы согласны?}



'Hell no!'

[Квест не может быть отменен, вы согласны?].

Увидев такой ответ, Эрик проклял разработчиков игры и просто проигнорировал вопрос. Он не
хотел быть втянутым в это, тем более что, похоже, это был постоянный квест. Как долго
продлится нашествие монстров?

Если бы он был человеком, которому нравится сражаться, то он бы, конечно, согласился, как и
те 126, которые уже согласились. Конечно, эпический квест кажется потрясающим, но Эрик
знал, насколько сложны квесты в этой игре. Он узнал об этом и от Элдриана, и на форумах.

Эрика насильно привели на тренировочное поле возле восточных ворот. Он знал, что именно
отсюда придут монстры и, скорее всего, именно там будет происходить большинство боев.

Подумав об Альде, который так много ему рассказал, Эрик понадеялся, что тот все еще жив и
сумел благополучно выбраться со своей семьей.

"Здравствуй, друг, похоже, тебя тоже заперли здесь". произнес глубокий мужской голос.
Присмотревшись, Эрик увидел человека в полном доспехе. На боку у него был длинный меч, а
на спине - щит.

"Да, ты знаешь, что происходит?"

"Ты новенький?"

Этот вопрос заставил Эрика задуматься, не является ли этот человек также игроком, и пока он
размышлял об этом, он вдруг обнаружил, что перед ним появляется информация.

[Игрок - Йебал]

[Tier 1, Level 4]

[HP: 121]

"Я только вчера присоединился", - ответил Эрик, удивляясь, как он снова вот так просто увидел
чью-то информацию.

"Дерьмовый тайминг".

"Да. Ты знаешь, сколько здесь игроков?"



"Около двухсот сотен. В этом королевстве их не так много".

"Вы знаете, что происходит?" спросил Эрик.

"Понятия не имею, просто королевство между этим и монстрами пало. Так что случится всякое
дерьмо. Думаю, мы станем следующими Ингласами".

"Так плохо?" Плечи Эрика ссутулились, когда он упал на траву, большая часть его энергии
покинула его.

"Эй, не все так плохо. Это королевство гораздо легче защищать. Я думаю, все будет хорошо,
когда все уляжется".

"Я просто не хочу сражаться..." вздохнул Эрик, чувствуя себя еще хуже, когда вспомнил о
бойне, свидетелем которой он был несколько минут назад.

"А, так ты хотел быть игроком по образу жизни. Понятно. Кстати, меня зовут Йебал".

"Я знаю", - усмехнулся Эрик, когда Йебал с трудом сел рядом с ним, - "Я использовал, я даже
не знаю, как я получил твою информацию".

"А, ты использовал наблюдение. Будь осторожен, не используй его слишком долго, он забирает
ману каждую секунду".

"Спасибо."

В это время Эрик снова играл с интерфейсом, не имея ничего другого. Пока он играл, он
открыл вкладку, на которой было видно, что у него есть запрос на дружбу от Хару.

Приняв его, он набрал: "Привет, извини, Элдриан. Сегодня был суматошный день, все NPC
были в шоке и панике".
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