
'Дриады'. Эрик задумался, у него не было особых причин для выбора этой расы. Просто
хотелось поиграть чем-то другим. Эта раса была одной из самых разных, особенно если
смотреть на внешность.

[Дриада]

[Дриады - разновидность древесных духов. Дриады имеют большую связь с природой и своей
богиней Астерией [ Бонусы к атрибутам: 10 Дух, 5 Ловкость, 5 Интеллект]].

[Дриады - существа, рожденные из деревьев, их часто классифицируют вместе с другими
расами фейри. Они очень похожи на людей, кажутся почти людьми, если бы не их небольшие
отличия. В целом дриады - мирная и любящая раса, замкнутая в своих лесах. Когда место их
рождения оказывается под угрозой, они делают все возможное, чтобы отомстить, превращаясь
в неузнаваемый вид].

[Они обладают исключительным сродством к магии природы и божественной магии,
дарованной им их богиней. Благодаря этому они не способны использовать темную и огненную
магию, а также злую магию. [бонус к магии природы: 35%; божественная магия природы или
божественная магия света: бонус 25%; элементальная магия земли/света/воды/воздуха: бонус
12%]]

[Дриады не получают бонуса сродства с любыми предметами, являясь воплощением природных
существ, чтобы компенсировать это, их выбранная область магии - из тех, в которых они
получают бонус - получает дополнительный бонус сродства 2,5% за уровень].

"Пользователь выбрал расу дриад. Имейте в виду, что потребуется время, чтобы привыкнуть к
различиям между вашим IRL-телом и IG-телом".

"Пожалуйста, измените внешность вашего аватара".

Как только системный голос исчез, перед Эриком появилось зеркало.

"Вот черт! Неужели это я?" - спросил Эрик, проводя пальцами по зеркалу. Он не мог понять,
как он мог так быстро и сильно измениться.

Когда я превратился?" Глядя на свои зеленоватые руки, которые лежали на зеркале, Эрик
чувствовал себя потерянным. Он помнил, что его тело было нормальным, по крайней мере, он
мог вспомнить, что его кожа раньше была белой.

Зеленый цвет его кожи был мягкого лаймового оттенка. Эрик обнаружил, что на самом деле
выглядит неплохо, особенно когда посмотрел на свое тело в целом. Его уши были вытянутыми
и заостренными. Очень острыми. К счастью, уши располагались близко к голове, что позволяло
им сливаться с его изменившимися волосами.



Подняв руки, Эрик обнаружил, что его уши чувствуют себя нормально. А вот волосы - нет. Это
была смесь темно-зеленого цвета со светло-коричневым. Проведя руками по волосам, Эрик
обнаружил, что коричневые части были твердыми, но в то же время мягкими. Это было
странно, как будто волосы скреплены гелем. Как только он сломал твердую часть, волосы
стали мягкими. Через несколько секунд они снова стали твердыми. Зеленые части волос,
напротив, были гладкими и шелковистыми. Когда он провел по волосам руками, они приобрели
странный контраст.

Опустив руки вниз, он понял, что его ногти тоже отличаются. Сфокусировавшись на них, он
обнаружил, что они похожи на его каштановые волосы, но быстро обнаружил, что его ногти
кажутся твердыми. Очень твердые.

'Это займет время, чтобы привыкнуть'. подумал Эрик, находя странным, что он может
находиться в таком другом теле. Тем не менее, он все еще мог пользоваться им без каких-либо
заметных проблем.

Через несколько секунд Эрик спросил себя: "Как мне снова изменить свой облик?". Он
попытался вспомнить, как Элдриан объяснял это. Большая часть информации вылетела у него
из головы после того, как он увидел свою внешность.

Пытаясь вспомнить, он продолжил проверять себя. Он быстро обнаружил, что на его руках есть
несколько друидических татуировок. Эти татуировки были редкого зеленого оттенка, поэтому
сначала их было трудно заметить.
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Любопытствуя, он снял рубашку, в которую был одет, и обнаружил, что на остальной части его
тела тоже есть эти татуировки. Заинтересовавшись, куда они простираются, он продолжил
раздеваться. Обнаружил, что они покрывают его повсюду. Некоторые части были покрыты
более мелкими татуировками, но татуировки были там. Даже там, где он надеялся, что их не
будет.

Полностью осмотрев себя и проведя еще несколько минут в тишине, чтобы осознать свой
новый облик, Эрик наконец вспомнил, как он мог изменить свою внешность. Ему было очень
стыдно, что такой простой способ вылетел у него из головы, но, к счастью, здесь не было
никого, кто мог бы стать свидетелем этого.

Чувствуя, как пылают щеки, Эрик сделал первое, что должен был сделать, - проверил свое
сродство. Элдриан сказал ему, чтобы он старался держать его на уровне 95%. Сказав, что это
важный факт, он решил оставить его на потом.

Вызывая систему наугад, Эрику удалось получить ответ с первой попытки. И все же это
обращение к системе было странным и давало ему ощущение, что он никогда не был один. Ему
не нравилось это ощущение, поскольку оно означало, что за ним легко могут следить.

[IRL body to Avatar Affinity: 95.68%]



'Ну, я думаю, это так мало из-за сильных различий между моим настоящим телом и этим'. Эрик
взял паузу, чтобы понять, что он хочет изменить. По правде говоря, он был вполне доволен
своим внешним видом, острые зеленые глаза и естественный вид волос делали его похожим на
себя. Ну, естественным.

Немного поиграв, Эрик изменил лишь немного. Он сделал глаза чуть больше, волосы чуть
длиннее, а уши чуть короче, сохранив остроконечный вид. Это хорошо сочеталось с его
прической.

Эти изменения почти не повлияли на его сродство, оставив его на уровне 95,62%.

"Мне очень нравится этот образ. Но потребуется некоторое время, чтобы привыкнуть к моим
волосам и всем татуировкам". сказал Эрик, снова проводя рукой по волосам, его руки
двигались по ним неровно.

Он также посмотрел на татуировки на своих руках, задаваясь вопросом, почему они там. Более
того, почему он не может их изменить. Он пытался удалить некоторые из татуировок. После
десяти минут попыток он просто сдался.

Наконец, он сообщил системе, что с ним покончено.

"Пользователь разблокировал скрытое состояние. Сродство с аватаром составляет 95% или
более. Из-за этого действия в игре будут вызывать у пользователя эффект кровотечения,
заставляя ваши мышцы бессознательно тренироваться". сказал системный голос. Затем
последовало предупреждение о времени игры, связанное с эффектом кровотечения. После
этого система спросила его имя IG.

"Фауст", - сказал Эрик, это было единственное имя, которое он действительно использовал,
когда играл в игры. Оно пришло из книги, которую он читал давным-давно. Фауст был одним из
лучших друзей главного героя и забавным волшебником. Это имя просто приклеилось к нему
на все годы жизни.

Пока Эрик ждал телепортации в мир, он получил еще один вопрос от системы. То, что не было
задано первой волне игроков.

"К какой империи вы хотите присоединиться?".

"Подождите что? Как я могу знать какую-либо из них?".

"Желает ли пользователь присоединиться к случайной империи?" спросила система, похоже,
отвечая на вопрос Эрика.

"Нет!" быстро крикнул Эрик. Он испугался, что система может интерпретировать его вопрос.



Оправившись от шока, он начал ломать голову, пытаясь вспомнить, в какой империи находится
Элдриан. Им было бы гораздо проще играть вместе, если бы они находились ближе друг к
другу.

Через пять минут Эрик почти сдался, но решил, что это достаточно важно, чтобы даже не
присоединяться к игре сегодня. Поэтому, потратив еще немного времени, он попытался
вспомнить это.
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Примерно через 20 минут, когда он уже хотел завязывать, он наконец вспомнил. Элдриан
сказал ему об этом, когда они только познакомились.

"Я хочу присоединиться к Флории".

"Пользователь решил присоединиться к империи Флория, сейчас будет выбрано случайное
королевство".

'Ну, это делает его гораздо менее эффективным.' пробормотал Эрик, когда его окутал бело-
зеленый свет. Он знал несколько вещей об игре, и одна из них заключалась в том, что империя
была просто огромной. Присоединение к случайному королевству означало, что они, скорее
всего, будут находиться в тысячах километров друг от друга.

Он надеялся, что после ответа на первый вопрос его спросят, к какому королевству он хочет
присоединиться. Было бы удивительно, если бы он мог присоединиться к Элдриену с самого
начала, но разработчики игры, похоже, не хотели, чтобы люди объединялись. По крайней мере,
люди из одного часового пояса были ближе друг к другу.

'Подождите, как это работает? Что если я выберу Империю не из своего часового пояса? Эрику
стало любопытно, когда он подумал об этом. Из-за того, как работает время, между игрой и
реальностью был двенадцатичасовой сдвиг. Теперь Эрик понял, что это было бы верно только в
определенной области игры.

'Это то, что станет проблемой позже в игре'.

Как только Эрик подумал об этом, бело-зеленый свет начал рассеиваться. Вскоре он услышал
несколько голосов.

"Давненько у нас не было Избранного. Не просто воскрешения, а настоящего нового". Женский
голос говорил тихо, но из-за тишины храма звук доносился до ушей Эрика.

"Правда, и какой красивый дриад. Интересно, нравятся ли ему мужчины?" Эрик услышал
мужской голос, вопрос заставил его вздрогнуть. Его зрение все еще было заслонено, что
делало невозможным попытку отстраниться от этих двоих.



"Действительно, это первое, о чем ты подумал? Мы храм богини жизни".

"Значит, она бы одобрила. Не так ли?"

Голос женщины стал громче, когда она заговорила: "С какой стати. Она - богиня плодородия и
жизни. Действия мужчин над мужчинами не поддерживают этого, ни одно из ее божеств!"

"А как же любовь?"

"Любовь, какая любовь?"
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