
Молодой человек был совершенно ошеломлён, когда встретил Арасели, но когда он подумал об
этом ещё раз, всё начало вставать на свои места. Честно говоря, в последней миссии он
обнаружил одну или две вещи, которые не укладывались в общую картину, но что, если это
было результатом помощи Арасели?

"Группы хаотичных игроков, которые стекались ко мне, и имперская армия, присоединившаяся
к битве…"

Возможно, Арасели заметила его существование, и она по-своему направила силы, чтобы
помочь ему.

В конце концов, благодаря её помощи, охота на главного героя, которая изначально имела
только пятьдесят процентов успеха, завершилась успешно.

 – Есть ли шанс снова встретиться с ней в следующий раз…?

{Да. Она выгравировала на Вашем теле отметку… Осмелюсь сказать, даже если Вы убежите на
край света, Вам не удастся от неё спрятаться.}

 

 – Я... это так? Это... страшно.

Успокоив свой разум, Ю Со Там наконец проверил свою награду за квест.

[Награда: 1750 дней продолжительности жизни.]

[Оставшийся срок жизни: 6 800 день, 7 часов, 18 минут.]

[Ваш уровень повышен на 5.]

[Вы поглотили талант "Живучесть (SS+)".]

 

Имя: Ю Со Там



Уровень: 145

Атрибуты:

Сила: 142

Выносливость: 155

Ловкость: 143

Энергия: 1

Магическая сила: 200

Таланты:

Фехтование (S)

Охота (D+)

Меткая стрельба (C)

Интуиция (А)

Меткая стрельба (C)

Кулинария (D-)

Сообразительность (А)

Проницательность (B)

Живучесть (SS+)

И так далее…



Навыки:

Охотник на главных героев 4 ур.

Белое Фехтование (S)

Шестое чувство (C)

Круг итерации маны Арасели (SS+)

Библиотека Белой Ведьмы (E)

Инвентарь (S)

Техника Дхармы Небесного Бога Ветра (SS+)

Концентрация (S+)

 

Ю Со Там был немного разочарован, потому что его уровень не достиг сто пятидесятого. Но
это было нормально, потому что он получил значительную продолжительность жизни даже
после того, как потерял триста шестьдесят дней жизни из-за того, что на несколько секунд
разорвал дверь между измерениями.

Однако его статистика была немного странной.

 – Моя физическая сила… превышала уровень? Мана также взлетела до небес.

{Похоже, это эффект таланта "Живучесть".}

 

 – Живучесть?

{Обычно его называют либо сущностью, либо энергией. Это основа всего. Помимо статистики,
предполагается, что в теле произойдут значительные изменения.}



 

 – Хох...

Ранг S был равен сто пятидесятому уровню. В настоящее время Ю Со Там был только сто сорок
пятого уровня, что немного меньше ранга S. Однако из-за эффекта живучести его физическая
сила была близка к рангу S, а его мана была на уровне SS-ранга.

Это означает, что он достиг уровня седьмого круга, хотя использовал только магию первого!!

Каким-то образом Ю Со Там чувствовал, что его тело наполнилось большей энергией, чем
раньше. Это не было таким мошенничеством, как навык, который он получил на днях, но
улучшение характеристик самого тела было нормальным.

 – А теперь...

Теперь, когда он проверил свою статистику, наконец-то пришло время проверить свои военные
трофеи.

Вдобавок к ботинкам уникального, эпического и геройского уровней, которые он получил во
время работы с Перутием, Ю Со Там смог принести еще три предмета героического уровня.

Он получил доспех {Блестящий обет "Яркий сезон" +5}, оружие {Наступающие сумерки
"Утраченная утренняя звезда" +5} и внутренний доспех {Смерть Рассвета}.

{Блестящий обет "Яркий сезон" +5}

Ранг: Героический

* Ограничения

Уровень 150 ↑

Сила 165 ↑

*Эффект



Защита + 500 ТБ

Сопротивление свету +125

Сопротивление тьме -25

Световая отдача +85

* Возможность префикса

Блистание: Увеличивает защиту умений барьера светового элемента на 1 500 ТБ.

* Возможность суффикса

Обет: Удваивает длительность умений барьер светового элемента.

*Особые навыки

Яркий барьер: Создаёт барьер диаметром 5 метров на 10 секунд. Защита + 3000 ТБ

* Броня из света. Она довольно лёгкая, но очень прочная! Существа с атрибутом света будут
чувствовать лёгкую близость к владельцу.

 

Ю Со Там примерил доспех, он ожидал, что снаряжение будет очень толстым и душным,
потому что это была броня, но на самом деле это было всё равно, что надеть свитер.

Базовый цвет этого доспеха был белым, а поверх него был выгравирован золотой узор. Это
была довольно крутая броня.

Вдобавок навык "Яркий барьер" казался навыком, который мог мгновенно защитить вас и всех
вокруг. Было бы очень удобно использовать его, когда у вас недостаточно маны или когда вы
не можете использовать магию.

{Наступающие сумерки, "Потерянная Утренняя Звезда" +5}



Ранг: Героический

* Ограничения

Уровень 150 ↑

Сила 150 ↑

Ловкость 125 ↑

*Эффект

Атака +480 СА

Эффективность злой собственности +300

Пробивание защиты + 27%

* Возможность префикса

Сумерки: Уменьшает восстановление врага.

* Возможность суффикса

Рассвет: Игнорировать защиту атакующего врага на дополнительные 5%.

*Особые навыки

Вампиризм: Каждый раз, когда Вы режете врага, Вы поглощаете часть его энергии.

* Известно, что меч был проклят. Каждый раз, когда он режет врага, он поглощает его силу и
снижает его защиту. У него есть дурные наклонности, и по слухам, владелец этого меча сойдёт
с ума.

 



Меч с сильным свойством "зло". Трудно было поверить, что это был меч в руках Храброго
Сердца. Сила атаки (СА) этого оружия превышала силу атаки мечей, созданных мастером
дозатора эфира. На данный момент этот меч может легко войти в десятку лучших мечей на
Земле. Конечно, Ю Со Там не был уверен, потому что сам никогда не видел таких великих
мечей.

В этом оружии был один роковой изъян. Дело в том, что пользователь мог сойти с ума. Но...

[Концентрация (S +) сопротивляется эффекту предмета.]

 

Ю Со Там обладал необходимыми навыками, чтобы противостоять этому. Для него не было
проблемы владеть им.

{Смерть рассвета}

Ранг: Героический

* Ограничения

Отсутствуют.

*Эффект

Защита + 50 СА

* Возможность префикса

Отсутствуют.

* Возможность суффикса

Отсутствуют.



*Особые навыки

Отказ от смерти: Когда владелец находится в кризисе, "тьма" с 1000 ТБ покроет кожу
владельца на 5 минут. Этот навык будет лечить раны пользователя с помощью ТБ на
протяжении всего времени действия, но когда эффект отменится, он вызывает у пользователя
сильную усталость и резко сократит продолжительность его жизни.

 

Наконец, это была "внутренняя броня". Внутренняя броня была в основном вспомогательным
снаряжением, которое носили под бронёй. Однако у этой внутренней брони была смехотворно
низкая защитная сила, даже несмотря на то, что это был предмет героического ранга. Но было
важно заметить, что её умение активируется, когда владелец попадает в кризис.

Даже защита в тысячу точек барьера легендарного уровня не могла продержаться пять минут.
Но эта внутренняя броня лечит даже раны сверх тысячи точек барьера! К сожалению, если вы
воспользуетесь этим навыком, ваша продолжительность жизни резко сократится, поэтому
Храброе Сердце Перутий её не использовал.

http://tl.rulate.ru/book/45779/1849054


