
[Динь!... Объявление сервера: С этого момента официально начинается первая часть
мероприятия Сансары Онлайн, состоящего из трех миссий. Название текущей миссии было
указано как Месть Дракона, и цель игроков состоит в том, чтобы противостоять наступающей
атаке монстров, пытающихся вторгнуться в стены города Эминентис, первоначального города,
где каждый из вас начал свое путешествие в этом огромном мире.

Месть дракона-это миссия, состоящая из 5 волн атаки, каждую из которых труднее преодолеть,
чем предыдущую. Миссия закончится неудачей, как только монстры без разбора прорвутся
через городские стены, и система сочтет, что игроки не достигли цели. Миссия завершится
успехом, как только игроки убьют последнего монстра 5-й волны атаки.

В случае, если миссия закончится неудачей, всем игрокам в Китайской зоне боевых действий
придется подождать 72 часа, прежде чем получить второй шанс.

Опыт монстров будет разделен в соответствии с вкладом каждого игрока в момент убийства
монстра.

Монстры не будут сбрасывать какие-либо предметы во время 4 начальных волн, и весь
дроп будет сосредоточен на последнем монстре в 5-й и последней волне атаки. Выпадающий
предмет будет разделен между 10 людьми с наибольшим вкладом, занявшими 1-е место по
вкладу, лицом, имеющим право выбрать предмет раньше остальных.]

По мере того как облако пыли медленно приближалось и становилось все более и более
заметным на горизонте, чрезвычайно длинное и подробное системное объявление указывало
на официальное начало мероприятия, в ходе которого система Альянса будет запущена после
успешного завершения миссии "Месть Дракона". Однако, если бы они потерпели неудачу и
миссия закончилась поражением для игроков, им всем пришлось бы ждать три дня, прежде
чем получить еще один шанс.

С определенной точки зрения три дня могут показаться не долгими, но, учитывая, что другие
страны также конкурировали в этот самый момент, трех дней ожидания было достаточно,
чтобы Китай остался позади теми, кто успешно завершил свои миссии. Это было то, что,
естественно, никто из них не хотел видеть.

Самым удивительным было распределение добычи, так как на самом деле все это будет
накоплено для одного последнего монстра, который, вероятно, дропнет чрезвычайно ценные
предметы! С другой стороны, распределение опыта нисколько не изменилось и было таким же,
как всегда.

Когда игроки закончили обрабатывать информацию, приближающиеся монстры, наконец,
начали становиться видимыми, и их внешний вид начал идентифицироваться.

Почти у всех у них была одна общая черта, и это было то, что у каждого монстра была пара
ног, похожих на человеческие, но чешуйчато-зеленого цвета. Однако верхняя часть сильно
отличалась у каждого монстра; у некоторых монстров была голова обычной рыбы, другие были



похожи на рыбу-меч из реального мира, были также крабы высотой в метр и омары длиной в
два метра с большими крючками и клешнями.

*Туд*

Чем ближе подходили монстры, тем громче становился звук их шагов по земле и тем сильнее
сотрясалась земля под ногами игроков.

200 метров

150 метров

100 метров

- В АТАКУ!!!

- УБЕЙТЕ ВСЕХ ЭТИХ РЫБ И ОТПРАВЬТЕ ИХ ОБРАТНО В ВОДУ!

Когда монстры-амфибии приблизились на расстояние 100 метров, все игроки издали боевой
клич и без колебаний вступили в противостояние.

Зрелище сотен тысяч, мчащихся одновременно, было поистине ужасающей красотой,
достойной того, чтобы ее оценить. Даже Се Фэн не мог не содрогнуться.

- Ты не пойдешь? - небрежно спросил Ян Тянь.

- Я? нет. - Се Фэн покачал головой и сунул Копье Бедствия за спину, затем использовал его в
качестве опоры и скрестил руки, когда он спросил в ответ. - А ты? Разве ты не собираешься
убивать монстров?

- ... - Ян Тянь закатил глаза и небрежно сел на небольшой камень.

Се Фэн усмехнулся и посмотрел на одного из приближающихся монстров.

[Краб-мутант -

Уровень: 5

НР: 500



Описание: Странный краб, который мутировал, прожив более 100 лет.

(Врожденный Навык):

Водное животное: Водонепроницаемость +10% / Огнестойкость -30%.

(Умение):

Двойные клещи: При атаке у него есть 20% шанс нанести двойной физический урон.]

- Интересно, каков был бы на вкус краб, живший более века... - Се Фэн потер подбородок и не
смог удержаться, чтобы не задать этот вопрос вслух.

Се Яо и остальные тихо рассмеялись над беззаботным комментарием Се Фэна.

Ну, учитывая, что самый сильный монстр среди всех монстров в поле зрения был только
седьмого уровня, такие люди, как Се Фэн и Ян Тянь, естественно, не стали бы тратить свою
энергию на борьбу с маленькими креветками. Обычные игроки могли бы оставить свой опыт
для себя.

В дополнение к Се Фэну, Ян Тяню, Се Яо, Гу Цяньсюэ, Юэ Каю, Ху Чену и Сяо Ло, было также
несколько других людей, которые стояли, не продвигаясь среди группы игроков. Все они были
людьми, которые обладали уверенностью в себе и превосходным снаряжением, поэтому они
презирали сражаться против таких слабых монстров, если не было другого выбора.

Однако то, что они не были заинтересованы, не означало, что другие игроки тоже не были
заинтересованы. В конце концов, средний уровень игроков все еще был близок к десяти, и
сражаться с монстрами более низкого уровня было крайне нормально; на самом деле,
сражаться с монстрами того же уровня или выше было необычным делом в первую очередь.

* * *

___Северные ворота___

Северные ворота города Эминентис теперь находились под защитой гильдии, публично
признанной самой сильной гильдией в Китае, то есть Гильдией Бога Небес под руководством
одного из самых выдающихся молодых людей, которым восхищались бесчисленные женщины в
мире, Яо Зеню.

В дополнение к более чем 1,5 миллионам игроков, принадлежащих к Гильдии Бога Небес, были
также сотни тысяч игроков, которые объединились с ними, чтобы защитить север города, что
превратило север в чрезвычайно безопасную зону с почти вдвое большим количеством



игроков, чем у Южных ворот.

В этот момент примерно половина огромной армии выступила вперед и двинулась на борьбу с
монстрами. Монстры, с которыми они сражались, были всевозможными животными; от
кроликов до диких собак; однако, как и в случае с Южными воротами, уровень всех монстров
был не выше седьмого уровня.

- Это проще, чем я думал. - Прокомментировал Арроу, правая рука Яо Зеню.

- Не будь так уверен, это только первая волна. - ответил Яо Зеню. Однако, несмотря на то, что
его рот произнес эти слова, на его лице не было ни малейшего беспокойства; он был уверен,
что они преодолеют пять волн атаки.

Сражаясь почти целый час, игроки, наконец, были близки к победе над всеми монстрами в
первой волне. Хотя было несколько смертей, у большинства игроков не было проблем с
получением бесплатного опыта.

- Босс!

- Здесь есть босс!

Из толпы игроков донеслось несколько криков.

- Узнай оценку босса, - нахмурился Яо Зеню.

Появление босса было чем-то, чего Яо Зеню не оценил. Вы должны знать, что один босс, даже
если он был низкого уровня, до тех пор, пока оценка была слишком высокой, даже тысячи или
сотни тысяч игроков должны были пожертвовать собой, чтобы иметь хоть малейшую надежду
на победу.

Арроу принялся за работу и вскоре получил известие: - Появившегося босса зовут Двуглавый
Пес. Это босс СОЛНЦА 3-го класса 10-го уровня. Беспокоиться не о чем, группа из нескольких
игроков уже окружила босса и скоро они смогут убить его.

- Это хорошо. - Яо Зеню удовлетворенно кивнул. О поражении не могло быть и речи, так как
последствия были чем-то таким, перед чем даже он не мог устоять. В конце концов, если бы
север был разбит монстрами, то все игровое сообщество Китая утопило бы его в ненависти.

- Молодой господин... - Определенно Арроу, казалось, хотел что-то сказать, но заколебался.

- Говори, - небрежно сказал Яо Зеню.



- Это... Юная мисс Яо Мэй, почему ее здесь нет? - наконец спросил Арроу.

С самого начала никто не мог видеть Яо Мэй на ее месте, что привело многих людей в
замешательство. В конце концов, это был очень важный момент для гильдии Бога Небес, и, как
сильнейший игрок, для нее было вполне естественно присутствовать на сцене. Однако даже
после того, как первая волна почти закончилась, Яо Мэй так и не появилась.

http://tl.rulate.ru/book/45648/1533837


