
Пещера внутри горы была чрезвычайно огромной. Хотя Се Фэн ожидал чего-то подобного,
увидев размеры горы снаружи, он все же не мог не удивиться втайне.

Он бродил в темноте целых двадцать минут, поворачивая в разные стороны и несколько раз
поворачивая, но все еще не было никаких признаков конца.

Единственная причина, по которой он продолжал идти без колебаний, заключалась в том, что
было только два пути. Одна из этих тропинок лежала у него за спиной, чтобы вернуться туда,
откуда он пришел. Перед ним была другая тропа, ведущая в неизвестном направлении.

Если бы не это, он бы подумал, что заблудился в этой пещере.

- Черт возьми, когда же все это закончится? Этот запах становится все сильнее и сильнее, это
действительно неудобно. - Пожаловался Се Фэн.

Еще одна причина, по которой он продолжал идти по своим следам, заключается в том, что
запах гнили становился все сильнее и сильнее с каждым пройденным метром.

Хотя он и жаловался, его шаги никогда не колебались, а взгляд был таким острым и
безразличным, что он, казалось, не чувствовал себя неловко от запаха. Даже он не понимал
причины, но у него всегда была высокая способность адаптироваться к окружающей среде, в
которой он оказался.

Когда он был беден, он приспособился к голоду и холоду. Когда семья Се Яо усыновила его, он
приспособился к вечеринкам и светским мероприятиям, а также научился этикету и
благородному поведению.

У него никогда не было проблем с адаптацией к любой ситуации и соответствующим
поведением.

Пройдя еще десять минут, Се Фэн отчетливо почувствовал, как его тело проходит сквозь
мембрану или барьер тьмы.

Мир перед ним стал немного светлее после того, как его осветили несколько красных камней,
встроенных в стены пещеры.

[Кровавый жадеит (Продвинутый минерал): После купания в крови бесчисленных людей то, что
когда-то было обычным нефритовым камнем, превратилось в кровавый нефрит. Условия
добычи: Профессия Образ Жизни Шахтер Продвинутого уровня.]

Сначала Се Фэн был удивлен и взволнован, когда увидел название минерала. Ранее, еще
находясь в Эминентис-Сити, он слышал, как несколько женщин-игроков говорили о
драгоценностях, и узнал, что обычный нефрит имеет ужасающую ценность в 10 золотых монет.



Кровавый Нефрит, подобный этому, наверняка будет продаваться по гораздо более высокой
цене.

Согласно информации об обмене валют, предоставленной Всемирным центральным банком,
одна золотая монета эквивалентна одному китайскому юаню в реальном мире. Это означает,
что обычный Нефрит стоит 10 юаней.

Однако всего лишь беглым взглядом Се Фэн смог насчитать несколько сотен Кровавых
Нефритов, вмурованных в стену. Это эквивалентно десяткам тысяч юаней или даже сотням
тысяч в зависимости от стоимости Кровавого Нефрита!

Но когда он увидел необходимость извлечения минерала, выражение лица Се Фэна стало
черным, как дно горшка.

Шахтер Продвинутого Уровня.

На десятом уровне игроки, выбравшие профессию Шахтерского образа жизни, начинают как
новички. Чтобы продвинуться от новичка до промежуточного уровня, игроки должны майнить
в течение нескольких месяцев!

Продвинутый? Это займет не менее 2 лет!

Конечно, есть свитки профессионального опыта, но получить эти свитки так же трудно, как
получить скрытую профессию.

Даже когда он чувствовал себя неуютно, видя перед собой целое состояние, Се Фэн отметил
это место на карте на случай, если он решит что-то сделать с этим минералом в будущем.

Хотя вполне вероятно, что великие гильдии Китая найдут его, когда средний уровень игроков
поднимется и они начнут углубляться вглубь континента Адастрея и разразятся ожесточенные
бои за эту шахту.

Се Фэн продолжал идти, и чем дальше он продвигался, тем больше Кровавого Нефрита видел.
На данный момент их насчитывалось несколько тысяч.

Другими словами, миллионы юаней!

- Как бизнесмены могут не интересоваться этим миром? Это безумие... Бедный человек в
одночасье разбогател бы на этой мине.

Он не мог не горько улыбнуться, увидев перед собой целое состояние, но не мог взять его с
собой.



***

Пока он шел и причитал внутри, с фасада налетел порыв ветра. Не колеблясь ни секунды, Се
Фэн немедленно отпрыгнул в сторону.

*Бах!*

Волшебный булет ударил в то место, где он только что стоял.

Се Фэн быстро посмотрел вперед и увидел нескольких монстров двух разных типов, идущих к
нему.

[Скелет-солдат с мечом и щитом]

Уровень 24

[HP: 2300]

[Описание: Нежить монстр, который любит битву. В прошлом это был солдат. После смерти его
душа продолжает гореть страстью и желанием бороться, чтобы защитить, он будет неустанно
бороться против незваных гостей.]

(Навыки):

[Тело Нежити: Имеет 70% устойчивость к атакам типа смерти]

[Тройная атака: Используйте меч в руке, чтобы атаковать врага три раза. Атаки наносят
соответственно 70%, 60% и 50% обычного урона. Частота использования: Высокая.]

[Рывок щитом: Использует щит в руке, чтобы ударить врага и наносит 80% физического урона.]

Позади Скелета-Солдата виднелись какие-то силуэты в черных туниках, прикрывающих их
тела, и с деревянной палкой в костлявых руках.

[Нежить Скелет-Маг]

[Уровень 21]

[HP: 1300]



[Описание: Нежить монстр с сильной магической атакой и целебными способностями, но
слабой защитой и сопротивлением]

(Навыки):

[Тело нежити: Имеет 70% устойчивость к атакам типа смерти]

[Элементальный шар смерти: Использует энергию смерти и конденсирует ее в энергетический
шар, чтобы атаковать цель на расстоянии 20 футов. куллдаун: 2 секунды]

[Исцеление нежити: Исцеляет всю окружающую нежить на 400 НР. Он запускается, когда HP
союзников падает ниже 20%. Кулдаун: 5 секунд]

Монстры выше 20 уровня ... и два разных типа монстров!

Монстры, которые выше двадцатого уровня, даже если это всего лишь разница в уровне,
полностью отличаются от монстров, которые находятся между десятым и двадцатым уровнями.
Мало того, что их статистика становится намного выше, они также получают больше
атакующих и оборонительных навыков.

Всего было 3 мага и 5 солдата со щитом и мечом.

Глаза Се Фэна остановились на коридоре, и он заметил, что, хотя коридор был достаточно
широк, там не было места для него, чтобы пройти с 8 монстрами, преграждающими ему путь.

Поэтому его внимание сразу же привлекли три мага. С этим заклинанием исцеления нежити,
без сомнения, если он хотел позаботиться об этих монстрах, он должен был сначала
позаботиться об убийстве трех скелетов-магов.

5 скелетов со щитом и мечом двинулись к нему, и в отличие от скелетов за пределами пещеры,
движение этих скелетов было равномерным, как у настоящих солдат войны.

Еще до начала битвы Се Фэн уже чувствовал сильную головную боль.

Отбросив ненужные мысли, он тут же активировал Торнадо.

*Су!*

Ветер дул в сторону скелетов-солдат со щитом и мечом. Однако Се Фэн был удивлен, когда
скелеты поставили щит перед своими телами и были атакованы лоб в лоб.



Хотя Скелеты с мечами и щитами постоянно отталкивались ветром торнадо, они все еще
сохраняли свою неподвижную позу без колебаний.

Торнадо начал вращаться, и из-за гигантского щита он не мог поразить магов позади него. Без
сомнения, такой сценарий был крайне неблагоприятным для Се Фэна.

Но это еще не все -

-561.... -562.... -558.... -561.... -557

-556.... -562.... -560.... -562.... -559

-562.... -561.... -557.... -556.... -561

Через три секунды Торнадо исчез. Но монстры все еще стояли!

Из-за разницы в 10 уровней и высокой защиты, обеспечиваемой гигантским щитом, обычно
наносимый урон был уменьшен вдвое!

Как будто этого было недостаточно, трое магов в задних рядах одновременно подняли свои
деревянные палки.

*Вжик!*

Черный туман окутал 5 скелетов-солдат со щитом и мечом, и в следующую секунду произошла
сцена, которая заставила Се Фэна проклясть всех богов.

+400 НР.

+400 НР.

+400 НР.

На самом деле, 3 мага исцелили 5 скелетов-солдат одновременно. В общей сложности
количество здоровья, восстановленного монстрами, которых только что атаковал Се Фэн,
составляло 1200 очков!

Торнадо Се Фэна причинил чуть больше 1600 повреждений, однако теперь HP скелетов-солдат
был .....



[Скелет-солдат со щитом и мечом]

Уровень: 24

[HP: 1521/2000]

1521 очко здоровья! Хотя разница между пятеркой составляла несколько пунктов, один или
два пункта HP более или менее ничего не меняли в этой ситуации.

Если и есть что-то, чему Се Фэн рад, так это то, что с помощью своего навыка Торнадо он
может свести на нет магические способности трех нежити магов. Иначе у него не было бы
иного выбора, кроме как отступить.

Более того, это просто обычные монстры! Даже ни один из них не является монстром типа
Босса!

Это явная разница между уровнями. Даже если Се Фэн силен и может сражаться с монстрами
более высокого уровня, даже для него есть четкие пределы.

Восемь монстров перед ним определенно его предел. Если бы был еще хоть один нежить-маг,
то он не смог бы победить, не будучи ошеломленным тем, что...

Впервые с тех пор, как он покинул Деревню Новичков, Се Фэн обнаружил монстров, которые
могли вызвать у него головную боль и стать настоящим испытанием.

Кровь Се Фэна горела до самой сердцевины, а его глаза были полны боевого намерения. Он
был уверен, что эти монстры скоро будут побеждены им, но что его волновало и немного
пугало, так это то, что он найдет глубоко внутри этой пещеры!

Но прежде чем думать об этом, он должен преодолеть препятствие перед собой!

http://tl.rulate.ru/book/45648/1357730


