
Убив еще несколько Теневых Скелетов, Се Фэн почувствовал, что число скелетов растет
экспоненциально. Тем не менее, его шаги не замедлились ни на секунду.

*Хгази*

*Хгази*

*Хгази*

..

Жуткий звук костей был слышен повсюду. В начале Теневого леса все было очень тихо. Даже
после своей смерти они не издали ни звука и просто исчезли. Однако в этой части территории
все было совсем наоборот, моментов истинной тишины почти не было.

Глаза Се Фэна бегали по сторонам, и вскоре он насчитал в общей сложности около 10 теневых
скелетов. Они размахивали своими костлявыми белыми руками, пугая людей.

Страх - это такая эмоция, что в большинстве случаев люди замирают, не зная, что делать.

Но будет ли он бояться за несколько костей? Скелеты пытались окружить Се Фэна,
приближаясь со всех сторон.

Се Фэн стоял со своим мечом и смотрел, как медленно приближаются Теневые Скелеты. В этот
момент статистика Се Фэна была действительно высока, однако, если он будет окружен
десятью скелетами и дважды поражен каждым из них, при полученном 200%ном уроне, даже
если он не умрет, его запас здоровья наверняка войдет в опасную зону.

Он все еще должен столкнуться с большим количеством скелетов и кто знает, что еще глубоко
в этом лесу!

После осознания наиболее эффективного места для атаки, Се Фэн поднял свой меч и побежал в
том направлении.

Встреча с таким количеством монстров на 5 уровней выше его собственного, с сопротивлением
физическим атакам и повышенной физической атакой, ничем не отличалась от поиска смерти.

Только два типа людей могли бы сделать что-то подобное;

Первый тип людей - это высокомерные и невежественные люди, которые не знают своего места
в этом мире. Тип людей, которые верит, что они могут делать все, что угодно, как если бы они



были воплощением Богов на земле.

Второй тип людей - это те, кто высокомерен и презирает сталкиваться с монстрами ниже или
равными себе. Однако, в отличие от предыдущего случая, у этих типов людей есть капитал,
чтобы поддерживать такое высокомерие.

Сильному никогда не нужна причина.

Если оно им нужно, то ответ очень прост;

Они сильны.

Это более чем достаточная причина, чтобы бросить вызов опасности. В такой темноте, в
которой едва можно было видеть на двадцать метров вперед, одинокий человек бесстрашно
столкнулся с группой монстров, которых практически ни один другой игрок не мог победить на
нынешнем этапе.

Се Фэн бросил Небольшой Огненный шар и успешно попал в Теневого Скелета.

-465

Почти 1/4 запасаа здоровья Теневого Скелета была опустошена сразу же после этого. Лишь
мгновение спустя расстояние между ним и Се Фэном сократилось до 0.

Призрачный Скелет поднял правую руку без всякого умения, он просто орудовал ею, как
мечом, с чистой физической силой.

Се Фэн просто слегка сдвинулся вправо и уклонился от атаки на несколько дюймов. Не прошло
и секунды, как он бросился в атаку с мечом.

Слабое серебристое свечение посреди темноты.
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Поскольку тело Теневого Скелета состоит только из твердых костей, физические атаки наносят
урон на 20% слабее.

По этой причине Се Фэн не был удивлен таким огромным падением физического урона.

Сразу же после этого, всего лишь крошечную долю секунды спустя, Се Фэн выстрелил
Волшебной пулей.



Урон от пули составляет 80% от общего магического урона, затем добавляется 50% - ное
увеличение кольца. Только незначительное изменение числа может вызвать такое большое
изменение. Однако, поскольку Маленький Огненный шар перезаряжался 2 секунды, Се Фэн не
мог позволить, чтобы это время было потрачено впустую просто так.

В этом его главное отличие от остальных игроков.

Никакой статистики.

Конечно, превосходная статистика и более высокий рейтинг и вспомогательные элементы
являются неоспоримым подспорьем и преимуществом. Однако причина, по которой он может
столкнуться с таким большим количеством монстров более высокого уровня одновременно,
даже не будучи пораженным, связана с тремя факторами.

Рефлексы, Восприятие и Концентрация.

Рефлексы, чтобы увернуться, восприятие, чтобы предвидеть, и концентрация, чтобы лучше
чувствовать окружающую среду.

Они являются частью ума и души самого человека. В конце концов, игры виртуальной
реальности - это не компьютерные или консольные игры.

Когда запас здоровья первого Теневого Скелета упал более чем наполовину, Се Фэн
почувствовал порыв ветра позади своего тела. Даже не оглядываясь назад, он уже знал, что
второй Теневой Скелет уже рядом.

Се Фэн сделал еще два шага влево и уклонился от костлявого когтя второго скелета, затем
выстрелил еще одним Маленьким Огненным шаром, за которым немедленно последовал удар
его меча.
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Теперь, когда первый Теневой Скелет уже был близок к смерти, Се Фэн проигнорировал его и
переключил свое внимание на второй Теневой Скелет.

Как только он сбросил примерно 750/2000 очков здоровья со второго Скелета, третий Теневой
Скелет наконец появился на сцене.

Первый Скелет двинул правой рукой и ударил Се Фэна в спину, в то время как третий Скелет
атаковал его с одной стороны, а второй Скелет ограничил его движения спереди.

Се Фэн не запаниковал от тройной атаки и сделал такое действие, что если бы любой другой



игрок или даже NPC увидел это, они бы умерли от сердечного приступа от неожиданности.

С серебряным мечом в левой руке Се Фэн замахнулся им на заднюю часть тела
монстра горизонтальным ударом снизу вверх.

*Лязг!

Костяной коготь первого Теневого Скелета столкнулся с мечом Се Фэна и не дал монстру
продолжить атаку.

Удивительно то, что произошло дальше.

*Лязг!*

*Лязг!*

Хотя игроки обычно могут атаковать только один раз в секунду даже на продвинутых стадиях
игры, есть ходы, которые можно использовать, чтобы прорваться через этот барьер.

Хотя назвать это нападением было бы не совсем корректно.

Се Фэн воспользовался силой удара, вызванной костяным когтем первого Теневого Скелета, и
переместил свою руку в соответствии с атакой двух других скелетов.

Другими словами, он не нападал. Точнее говоря, он использовал силу первого скелета, чтобы
блокировать атаку второго скелета, а затем использовал силу второго скелета, чтобы
блокировать третьего.

С того момента, как Се Фэн заблокировал атаку первого скелета, до того момента, как он
заблокировал атаку двух других, разница во времени между этими действиями составляла
менее 1 секунды!

По этой причине, если бы кто-то другой увидел его, они наверняка были бы напуганы до
смерти!

- Ха-ха-ха ... - Се Фэн не мог удержаться от смеха, когда увидел, что его план удался!

С самого начала игры и до сих пор он сталкивался только с монстрами животного типа.
Единственным исключением был Страж Ада. По этой причине он не мог проверить эту
возможность и подтвердить свою теорию. Но теперь он, наконец, понял, что его мысли были на
правильном пути!



Конечно, это совсем не просто. Се Фэн считал, что общее количество людей, которые могут
сделать что-то подобное, меньше, чем общее количество пальцев на обеих руках.

Его движения стали яростными, атаки - резкими, а тело - ловким. 

Именно тогда, когда человек сталкивается с врагом в такой ситуации, он проявляет все свои
навыки на совершенном уровне. Столкнувшись с этими Теневыми Скелетами, он наконец-то
смог сражаться так, как ему нравится.

Се Фэн быстро отскочил в сторону и, прикинув расстояние, рубанул мечом горизонтально,
образовав серебристую дугу, которая ударила по всем трем Теневым Скелетам одновременно.
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*Ка!*

*Ка!*

Поскольку Се Фэн убедился, что запас здоровья первых двух скелетов был всего в одной атаке
от смерти, эта последняя атака заставила их обоих упасть на землю.

*Ка!*

Через несколько мгновений третий Теневой Скелет тоже превратился в груду костей.

Внезапно еще пять Теневых Скелетов яростно бросились к Се Фэну. С их рефлексами и
восприятием, в сочетании с их текущей скоростью движения, эти скелеты двигались с
чрезвычайно медленной скоростью.

Эти скелеты, которые дрожали, как желе, с каждым шагом, который они делали, не могли
прикоснуться к телу Се Фэна.

Се Фэн улыбнулся.

Его улыбка была похожа на улыбку дьявола. В этом месте, полном тьмы он больше походил на
демона по сравнению с этими дрожащими скелетами.

*ХГази*

*ХГази*



*ХГази*

*ХГази*

*ХГази*

Се Фэн вихрем помчался к скелетам.

Не прошло и минуты, как снова воцарилась тишина.

http://tl.rulate.ru/book/45648/1357373


