
Его зрение прояснилось, и когда Се Фэн открыл глаза, окружающее превратилось в
совершенно новый мир.

 

Деревня Новичков, она была отправной точкой для каждого нового игрока. Когда он покинул
Деревню Новичков, он был 13-го уровня. Прямо сейчас было бесчисленное множество игроков,
которые уже покинули Деревню Новичков, чтобы получить повышение, но он был
единственным, кто прошел испытание Режима Отчаяния и достиг 13-го уровня.

 

По оценке Се Фэна, в этот момент он должен быть как минимум на два уровня впереди второго
игрока с самым высоким уровнем во всей игре. Это преимущество, даже если Се Фэн не
повысит уровень, вероятно, пробудет у него около 4-5 дней.

 

Как страшно было то количество опыта, которое требовалось, чтобы перейти на следующий
уровень. Хотя Се Фэн был на 99% уверен, что в этот момент он был игроком с самым высоким
уровнем, он не могполностью убедиться в этом, так как рейтинг уровней откроется, когда
определенное количество игроков покинет Деревню Новичков и прибудет в город Эминентис.

 

Он появился на большой площади, но хотя она и была большой, но не очень просторной, вокруг
уже толпилось много игроков, часто появлялись вспышки белого света, которые означали
прибытие новых игроков из Деревни Новичков.

 

Сзади Се Фэна был огромный синий кристалл. Этот огромный кристалл был точкой
воскрешения.

 

Когда игрок умирал, он автоматически отправлялся в заранее запрограммированную точку
воскрешения.

 



То есть, если игрок устанавливает свою точку воскрешения в городе Эминентис, но находится
на другой стороне карты и по какой-то причине убит, игрок будет автоматически отправлен в
город Эминентис.

 

Это можно считать большим недостатком при выполнении миссий, так как сначала игроки
должны медленно исследовать карту самостоятельно, и если их убьют, то большая часть
процесса и все вложенное время будут потрачены впустую.

 

Се Фэн поставил 15 основных статусных очков, которые у него были в распоряжении, на (INT).
Затем он достал зеленый свиток Шагов Ветра и разорвал его.

 

С зеленой вспышкой свиток взорвался частицами света и вошел в его тело.

 

Даже не снарядив ничего другого из-за разницы в уровне приобретенного оборудования, Се
Фэн снова открыл свое окно статуса.

 

[Игрок: Шива]

 

[Уровень: 13]

 

[Титул: Создатель Мифов]

 

[Зона проживания: Китай]



 

[Призвание: Нет]

 

[VIT: 22]

 

[STR: 43]

 

[AGI: 14]

 

[INT: 40]

 

[Удача: 21]

 

[Очарование: 21]

 

[Слава: 320]

 

[Деньги: 150 золотых монет / 5 серебряных монет / 86 медных монет]

 



[Голод: 100/200] ( При превышении лимита игрок автоматически теряет 1% HP в секунду )

 

[HP: 580]

 

[МП: 1620]

 

[Физическая сила атаки: 110]

 

[Сила магической атаки: 260]

 

[Физическая защита: 80]

 

[Точность: 14]

 

[Уклонение: 14]

 

[Скорость атаки: 100] (начальное значение)

 

[Скорость движения: 117]



 

[Магическое заклинание: 1 базовое заклинание в секунду]

 

[Огнестойкость: 4%]

 

[Водонепроницаемость: 4%]

 

[Сопротивление ветру: 4%]

 

[Сопротивление молнии: 4%]

 

[Сопротивление земле: 4%]

 

[Светостойкость: 4%]

 

[Темное Сопротивление: 4%]

 

[Навыки:]

 



[Проверка: Можно получить основную информацию о монстрах, которые не превышают
уровень игрока в 10 уровнях. Стоимость: 1 МП.]

 

[Сбор: Можно получить скрытые предметы из трупа некоторых монстров. Стоимость: 1 МП.]

 

[Волшебная пуля: Стреляй одной энергетической пулей. Нанесенный урон эквивалентен 80%
магического урона. Стоимость: 5 МП. Перезарядка: 0,5 секунды.]

 

Снаряжение, которое носил Се Фэн, было точно таким же, как и то, что было у него, когда он
впервые вошел в Святилище Падшего Ангела.

 

Тем не менее, хотя его снаряжение не изменилось вообще, его окно статуса изменилось почти
полностью. Таковы преимущества титула Создателя Мифов и награды за прохождение теста в
самом сложном режиме.

 

Даже не меняя своего снаряжения, Се Фэн стал намного сильнее, чем был день назад.

 

С довольной улыбкой на лице он направился к своей цели.

 

 

***Пройдя 20 минут, следуя указаниям на карте, Се Фэн оказался перед большим святилищем.

 



Святилище было так высоко, что он не мог видеть высоту потолка. Две огромные двери были
распахнуты настежь, и в них вбегало множество игроков, словно они боялись пропустить
распродажу за полцены.

 

С насмешливой улыбкой Се Фэн надел маску, которую купил несколько дней назад в Деревне
Новичков. Он купил эту маску, потому что то, что произойдет дальше, привлечет
нежелательное внимание.

 

Се Фэн медленно вошел в святилище.

 

Интерьер святилища был невероятно прост по сравнению с его великолепным внешним видом.
Там было всего 8 комнат, но одна из 8 дверей, та, что в конце, была полностью закрыта, в
отличие от других.

 

Се Фэн вошел в первую комнату. Внутри комнаты была огромная колонна, которая, казалось,
достигала неба, и на ней был вырезан символ воина. Эта комната и эта колонна будут выбраны
только теми игроками, которые хотят стать воинами меча или копья.

 

Вокруг столба было много игроков, и за каждую секунду рождался новый воин.

 

Се Фэн подошел к колонне и слегка коснулся ее правой рукой.

 

Свист!

 



Свет вырвался из колонны и вошел в его тело, однако менее чем через секунду свет вышел из
его тела, как будто испугавшись чего-то, и пропал.

 

Увидев это, многие игроки посмотрели на него. Некоторые даже начали что-то бормотать друг
другу.

 

Се Фэн не казался удивленным, он покинул комнату воинов и направился в соседнюю комнату,
комнату жрецов.

 

Но результат был таким же. Когда свет вошел в его тело, он быстро отступил .

 

Столп Воина.

 

Столп Жреца.

 

Столп Волшебника.

 

Столп Хранителя Щитов.

 

Столп Убийцы.

 



Столп Лучника.

 

Столп Призывателя.

 

Все получили один и тот же результат: провал.

 

Се Фэн вышел из седьмой комнаты, теперь с большим количеством игроков, следующих за ним,
создавая огромную толпу.

 

Он посмотрел направо и увидел, что восьмая комната, которая была закрыта, теперь
открылась.

 

Не говоря ни слова, Се Фэн равнодушно вошел в комнату.

 

Увидев это, многие игроки переглянулись и поспешили за ним. Но когда они попытались
пройти, невидимый энергетический барьер отбросил их на несколько метров.

 

Только после того, как 20 человек были отправлены в полет, остальные игроки поняли, что им
не разрешено входить в эту комнату, поэтому они могли только в смятении смотреть друг на
друга. Некоторые из них ушли, но большинство ждали, когда Се Фэн выйдет.
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