
- 80.000!

Тело Стража Ада беспомощно упало на землю после того, как его шкала здоровья была
полностью опустошена.

Се Фэн, который все еще лежал на земле, потому что больше не мог двигаться, наблюдал за
этим с широко открытыми глазами.

Он боролся в течение 10 полных часов, чтобы получить этот результат. Если кто-то скажет ему,
что ему повезло, Се Фэн будет дразнить этого человека и бить его по лицу.

Повезло? Ладно, ему немного повезло. Но кто был тем человеком, который предсказывал,
реагировал, избегал, блокировал и сопротивлялся атакам монстра не только на 15 уровней
выше него, но и ранга Короля?

Это был он. Поэтому Се Фэн не считает, что его победу следует приписывать удаче. Так как
именно он был причиной этого результата.

План Се Фэна был прост, так как это был единственный способ победить.

Кольцо Бога Разрушения имеет бонус, который был активирован всего несколько раз до этого.

5% шанс вызвать абсолютную смерть.

Этот эффект имеет простую функцию, но это также самая страшная функция, которая
существует во всех видеоиграх. То есть, если эффект успешно активирован, не имеет значения
разница в уровне, классе, снаряжении, количестве HP. Если эффект активируется, это
означает смерть врага.

Естественно, это не так просто.

Чем выше разница уровней, тем сложнее активировать эффект. Например, у Се Фэна есть 5%
шанс мгновенного убийства к нормальному монстру того же уровня. Это означает, что в
среднем 1 из 20 атак будет с мгновенным убийством.

К сожалению, этот эффект не очень полезен для монстров того же уровня, так как Се Фэн
может убить их до 20 попаданий. Таким образом, абсолютный эффект смерти можно
практически игнорировать большую часть времени.

Но этот эффект ужасен для монстров более высокого уровня или более высокого ранга. Тем не
менее, это не так просто, так как игрок должен пережить тяжелую битву за мимолетную
надежду, ожидающую активации эффекта.



План Се Фэна был прост. Сопротивляйся и бей.

Он верил, что эффект мгновенного убийства будет активирован после удара 15 000 раз, но, к
сожалению, этого не произошло, и ему пришлось ударить почти 40 000 раз, чтобы достичь
своей цели.

И все же победа за ним.

***

[Динь!... Вы достигли уровня 11. Вы получаете +10 очков HP, +10 очков MP. Вы получили 5
статусных очков.]

[Динь!... Вы достигли уровня 12. Вы получаете +10 очков HP, +10 очков MP. Вы получили 5
статусных очков.]

[Динь!... Вы достигли уровня 13. Вы получаете +10 очков HP, +10 очков MP. Вы получили 5
статусных очков.]

[Динь!... Вы успешно завершили пробную смену класса. Идите к порталу, чтобы вернуться на
центральную площадь Деревни Новичков.]

[Динь!... Поздравляю! Система сделает объявление во все зоны боевых действий, чтобы
опубликовать ваше достижение. Вы хотите скрыть свое имя?]

Се Фэн почувствовал, что его голова вот-вот взорвется, когда он услышал так много
объявлений. Из-за разницы в уровнях и классе монстра, даже получив половину опыта, он
поднялся на уровень 3 раза!

Прокачка уровня в Сансаре Онлайн становится чрезвычайно трудной по мере того, как игроки
прогрессируют, поэтому можно представить себе количество полученного им опыта.

Се Фэн немного повернул голову и увидел, что рядом с ним появился портал размером с
человека. Судя по всему, после входа в портал он будет автоматически телепортирован на
центральную площадь, тем самым завершив свою миссию.

Когда он услышал последнее объявление, ему захотелось посмеяться над ним, но, к
сожалению, у него не было сил. Поэтому он с большим трудом пробормотал: - Нет..
не скрывайте.

Скрывать свое имя? Он просто дрался почти целый день! Пусть весь мир узнает о том, что он
сделал!



Пять секунд спустя.

[Мировое объявление:... Внимание всем Зонам проживаний! Игрок "Шива" только что успешно
сдал экзамен на смену класса в режиме Отчаяния. Он является первым игроком в мире
Сансары, успешно завершившим испытание в режиме Отчаяния. Он получил: +5 VIT, +5 STR,
+5 AGI, +5 INT, +1 Удачу, +1 очарования, случайное серебряное снаряжение, +200 Очков
славы].

[Мировое объявление:... Внимание всем Зонам проживаний! Игрок "Шива" только что успешно
сдал экзамен на смену класса в режиме Отчаяния. Он является первым игроком в мире
Сансары, успешно завершившим испытание в режиме Отчаяния. Он получил: +5 VIT, +5 STR,
+5 AGI, +5 INT, +1 Удачу, +1 очарования, случайное серебряное снаряжение, +200 Очков
славы].

[Мировое объявление:... Внимание всем Зонам проживаний! Игрок "Шива" только что успешно
сдал экзамен на смену класса в режиме Отчаяния. Он является первым игроком в мире
Сансары, успешно завершившим испытание в режиме Отчаяния. Он получил: +5 VIT, +5 STR,
+5 AGI, +5 INT, +1 Удачу, +1 очарования, случайное серебряное снаряжение, +200 Очков
славы].

[Мировое объявление:...].

[Мировое объявление:...].

________________

После этих 5 системных объявлений весь мир замолчал на несколько секунд, прежде чем
начался переполох.

- Что?! Кто-нибудь преодолел режим отчаяния? Мы даже не смогли преодолеть жесткий
режим!. - Сказал один ошеломленный воин.

- П-подожди...это еще важнее...Система произнесла только имя игрока, а не название
команды...это значит... - Стоявший рядом с ним маг вдруг понял, что что-то не так.

Воин и все остальные смотрели друг на друга широко открытыми глазами. Они не могли не
сделать глубокий вдох.

- Э-этот парень...прошел испытание один? Ни за что!.

________________



В другой Деревне Новичков.

- Эй...старый Ху...разве Шива не имя Се Фэна? - Спросил молодой человек с кинжалом в руке.

Другой молодой человек держал в руке меч и рассеянно кивнул. - Это...хммм...это определенно
он.

Молодой человек с кинжалом, казалось, вышел из оцепенения и закричал: - Я знал, что
старший брат Се был лучшим ха-ха-ха, черт возьми, как он это сделал?.

Ху Чэнь вышел из оцепенения, услышав крик Сяо Ло. Он быстро огляделся и увидел, что люди
смотрят на них как-то странно.

Он закрыл рот другу и сказал: - Заткнись, идиот. Теперь мы должны быть осторожны с нашими
словами. Ты понимаешь?.

Сяо Ло кивнул, выражая понимание.

Видя, что они все еще странно смотрят друг на друга, они быстро ушли.

________________

[Динь!... Вы получили скрытую награду. (Титул: Создатель мифов)]

Когда Се Фэн услышал последнее сообщение системы, он уставился в пустоту, не понимая
ситуации. В онлайн-форуме Сансары нет никакой информации о титулах. Исходя из этого, он
легко может предположить их редкость.

Хотя он не мог пошевелиться, Се Фэн мысленно отдал команду. Вскоре перед ним предстали
свойства титула.

[Создатель мифов: Титул, данный тому, кто преодолевает все трудности и делает невозможное
возможным. Эффект титула: Удача +10 / Очки славы +100 / STR +10 / INT +10 / ????].

Увидев свойства титула, Се Фэн почувствовал, что сегодня он больше не сможет получать
сюрпризов.

Название отличается от части оборудования. Игрок может носить только один доспех, одну
серьгу и т. д., и все снаряжение рано или поздно будет заменено. Но титулы не занимают
места. Другими словами, этот титул дает статистику постоянно и бесплатно.



Когда игроки создают своего персонажа, у них есть 10 фиксированных очков атрибутов, чтобы
добавить к удаче и очарованию. Причина, по которой он называется фиксированными
атрибутами, заключается в том, что игроки больше не могут увеличивать его после выбора
распределения очков.

Единственное исключение-чрезвычайно трудно найти предметы, так как предметы,
увеличивающие удачу и очарование, часто дропаются монстрами, которых игроки не могут
победить, если к ним не присоединятся сотни или даже тысячи.

В дополнение к этому титулу также присуждалось 20 статусных очков. Плюс 20, которые он
заработал ранее, Се Фэн заработал в общей сложности 40 очков менее чем за день!

Конечно, он считает, что эта награда вполне заслужена, так как вызов, который ему пришлось
преодолеть, был таким, что даже он, гордый и честный человек, считал невозможным
преодолеть.

Кроме того, эти вопросительные знаки ясно показывают, что существует неизвестный эффект
или функция.

Временно остановившись, чтобы подумать об этом, Се Фэн собрал силы в свои руки, чтобы
встать. К сожалению, его тело больше не реагировало, как бы он ни старался.

Бессильный, он мог только отложить дроп на потом. Предметы, брошенные монстрами, не
исчезают до 48 часов после того, как они упали на землю, поэтому он не беспокоился. Кроме
того, эта карта явно стоит особняком за то, что ни он, ни она не беспокоились о появлении
других игроков.

[Вы будете отключены через 10 секунд].

.

.
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[Вы были отключены].

Как только разум Се Фэна отключился, ему показалось, что он слышит в ушах женский голос,
восхваляющий его. Тем не менее, он приписал это умственной усталости, которую он
чувствовал в то время, и, не думая об этом, он вышел из системы впервые почти за 24 часа.

Через несколько секунд после того, как Се Фэн отключился, в комнате раздался голос: -
Позволь мне испытать тебя еще раз

Если бы Се Фэн присутствовал здесь, он, вероятно, испугался бы, увидев, что на ранее пустом
троне сидит человек с черными крыльями.

http://tl.rulate.ru/book/45648/1350921


