
Прежде чем маг из группы успел запаниковать от слов воина, жрец тоже сказал
встревоженным голосом::

- У меня также заканчиваются зелья маны!

После того, как он закончил говорить, жрец немедленно наложил исцеляющее заклинание на
воина.

Хотя это может показаться не так, работа жреца в этой группе из 3 человек была самой
трудной, так как жизнь воина постоянно колебалась сверху вниз.

Одни только зелья HP не смогли бы поддерживать планку HP воина, и со смертью воина,
который сопротивлялся свирепому дикому кабану, жизнь двух заклинателей в группе была бы
закончена.

Как раз в тот момент, когда команда из 3 человек пришла в отчаяние от ситуации и думала,
что хуже уже быть не может, Гигантский Дикий Кабан доказал им, что они ошибаются.

Когда планка HP босса 3 Солнца упала ниже 50%, произошло то, о чем все 3 игрока знали, но
почему-то игнорировали. Дикий кабан вытянул передние лапы, посмотрел на воина дикими
красными глазами и издал странный, ужасающий рев.

После этого кабан начал пахать правой ногой, как бык, и из обеих ноздрей повалил пар.
Волосы кабана встали дыбом и сменили цвет на малиновый, в то время как его глаза стали
полностью красными без каких-либо признаков белого.

Аура, окружающая кабана, полностью изменилась, и воин, который до этого изо всех сил
пытался сдержать ее, не мог не отступить на несколько шагов бессознательно, крича на своих
товарищей в ужасе:

- Э-этот дикий кабан впал в бешенство! Мы должны убить его быстро!

[Гигантский Дикий Кабан]
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Ярость: Когда HP гигантского дикого кабана падает ниже 50%, есть 70% шанс активировать
этот навык. После активации этого навыка в течение 2 минут сила атаки, скорость атаки и
скорость передвижения увеличиваются на 40%, а защита уменьшается на 30%.

Когда навык Ярость Босса был активирован, навык Провоцирования, предоставленный
системой каждому воину, был отменен.

Гигантский дикий кабан перестал слепо атаковать начинающего воина, который едва мог
сопротивляться его атакам. Внезапно дикий кабан снова взревел, и, не обращая внимания на
начинающего воина, Босс бросился со скоростью, явно превосходящей скорость игроков на
этой стадии игры, к спине воина.

Точнее говоря, к начинающему жрецу.

Начинающий жрец был застигнут врасплох, он даже не смог издать крика, когда кабан ударил
его в грудь своими клыками.

Одной этой атаки было достаточно, чтобы высосать больше половины хит-пойнтов жреца.

Воин-новичок был очень удивлен внезапной переменой ситуации. Он быстро обернулся и
попытался снова привлечь внимание Босса, однако его навык провокации имеет 10-секундное
время остывания, и он только что использовал его.

Поэтому начинающий воин не мог так легко вызвать ненависть кабана.

Жрец развернулся и поспешно убежал, стараясь уйти подальше от Босса. Но как могла
скорость начинающего священника сравниться со скоростью гигантского дикого кабана в
состоянии Ярости?

Гигантский дикий кабан снова ударил своими острыми когтями по спине начинающего жреца,
отправляя его в полет и уничтожая оставшиеся хит-пойнты.

После этого тело послушника упало на землю, затем появилась вспышка белого света, и тело
исчезло.

Его снова отправили в деревню новичков.

Человек, ответственный за исцеление группы, умер, поэтому двое других впали в отчаяние, и
их ранее скоординированные движения полностью исчезли.

Воин начал яростно атаковать гигантского дикого кабана, бомбардируя его атаками.



Покончив с жизнью жреца, кабан, казалось, знал, что является его следующей приоритетной
целью, так как он снова взревел и бросился на мага, который был дальше всех.

- Убирайся первым! - громко крикнул воин-новичок.

Только двух атак этого кабана было достаточно, чтобы лишить жизни жреца в группе и
отправить его обратно в деревню новичка.

На этот раз они уже использовали много зелий, и у гигантского дикого кабана тоже осталось
всего 600 НР.

Однако маг и воин знали, что сами по себе они не смогут забрать оставшиеся 600 очков жизни
Босса.

Начинающему магу не нужен был крик товарища по команде, так как он быстро бежал к
выходу из карты, пытаясь выбраться с территории кабана.

Начинающий маг вдруг что-то вспомнил и крикнул в сторону Се Фэна::

- Эй, дружище! Этот Босс почти мертв, еще немного. Как насчет того, чтобы помочь нам
убить его? Мы добавим тебя в пати, и ты сможешь получить часть дропа. Как насчет этого?

Игривого отношения Се Фэна нигде не было видно, что ясно показывало его отношение к
другим людям.

Глаза Се Фэна светились незаметным холодком. Он вежливо и почтительно улыбнулся:

- Хорошо, я помогу вам, ребята.

[Динь! ... Шторм приглашает вас присоединиться к его тиме.

Принять / Отклонить]

- Принимаю,- равнодушно сказал Се Фэн.

[Динь!...вы успешно присоединились к тиме Шторма]

В то же самое время начинающий воин подошел к Се Фэну и быстро сказал::

- Быстро, дай мне зелье восстановления здоровья...Это Босс 5-го уровня, мы не только делимся



опытом, но и дадим тебе предмет, который дропнется из этого Босса ты выигрываешь по-
крупному, мой друг

Если бы не плохая ситуация, в которой они оказались, группа из 3 игроков Гильдии Железной
стены никогда бы не пригласила Се Фэна, у которого была совершенно новая и грубая
команда, присоединиться к их группе.

Естественно, эти игроки не знали, что рюкзак Се Фэна был полон предметов 5-го уровня,
потому что он ранее фармился на карте красноглазого волка на 5-м уровне.

Се Фэн тоже это знает, и именно по этой причине он не доверяет намерениям этих двух
игроков.

Се Фэн больше ничего не сказал, как будто не хотел тратить впустую свою слюну и просто дал
10 малых зелий HP, которые система давала в начале игры всем игрокам.

Если они верят, что могут взять его зелья бесплатно, они очень ошибаются; даже если это
только зелья, которые система дала бесплатно.

Воин также не казался готовым говорить слишком много, так как после получения зелья HP он
бросился обратно к гигантскому дикому кабану, крича:

- Приготовьтесь! Мы атакуем!
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