
Когда Се Фэн снова направлялся на территорию красноглазого волка, он вспомнил, что у него
все еще есть свои основные атрибуты.

Поскольку это было немного удивительно для Се Фэна, чтобы повысить уровень и то, что
произошло в магазине зелий, он в конечном итоге полностью забыл про эти 5 очков.

Так что только теперь он вспомнил.

После некоторого раздумья Се Фэн решил поместить 5 пунктов в INT вместо STR.

Теперь все его окно статуса выглядело так:

[Игрок: Шива]

Уровень: 2

Зона проживания: Китай

VIT: 7

STR: 9

AGI: 4

INT: 15

Удача: 10

Очарование: 20

Деньги: 47 Медных монет

Очки славы: 0

Призвание: Нет

НР: 280

MP: 1160



Физическая сила атаки: 21

Сила магической атаки: 180

Физическая защита: 8

Точность: 4

Уклонение: 4

Скорость кастинга: 1 базовое заклинание в секунду (начальное значение)

Скорость атаки: 100 (начальное значение)

Скорость движения: 100 (начальное значение)

Огнестойкость: 0%

Водостойкость: 0%

Сопротивление ветру: 0%

Сопротивление молнии: 0%

Сопротивление земле: 0%

Светостойкость: 0%

Темное сопротивление: 0%

Навыки:

Основные навыки: Проверка. Стоимость: 1 МП, можно увидеть информацию о монстрах,
которые не превышают уровень пользователя более чем на 10 уровней.

Сбор: Положите руку на тело убитого монстра. Если у монстра есть скрытый предмет, есть
шанс получить его. Стоимость: 1 МП

Умение сбор дается после выполнения миссии деревенского стража.



Монстры 5-го уровня и ниже взрывают на легкие частицы, когда их убивают игроки. Однако,
начиная с 6-го уровня, тела монстров не исчезают сразу после убийства.

Что касается количества времени, которое требуется для того, чтобы тело исчезло, это зависит
от уровня монстра.

С самыми разными мыслями Се Фэн продолжал продвигаться вперед. Однако как раз в тот
момент, когда он собирался покинуть территорию желтого кабана 4-го уровня и войти на
территорию красного волка 5-го уровня, Се Фэн что-то уловил краем глаза.

Свист!

Во вспышке белого света в чуть более уединенном месте появился новый монстр.

Се Фэн остановился и внимательно посмотрел.

Чудовище, которое только что появилось, было, конечно, диким кабаном, ибо это была
территория диких кабанов.

Однако, в отличие от желтых кабанов, этот кабан был синим с красным.

Кабан был 1,50 м в высоту, и его тело было заметно больше, чем у остальных представителей
его вида.

Се Фэн немного приблизился, чтобы иметь возможность использовать навык проверки:

[Гигантский дикий кабан]

Уровень: 5

Ранг: Босс 3 Солнца

HP: 2000

Навык: Безумие

Примечание: Вариации среди диких кабанов... Он имеет огромное тело и намного превосходит
других диких кабанов.

Этот дикий кабан на самом деле был Боссом 3 Солнца!



Монстры в Сансаре Онлайн разделены вот так:

Солнце Босс

Лорд Босс

Король

Император

Бессмертный

Небесный

Бог

Святой

Во всем мире Босс классифицируется как 1 Солнце, 2 Солнца, 3 Солнца. На самом деле, строго
говоря, 1 Солнце и, вероятно, 2 Солнце не считаются настоящими Боссами монстров, но
считаются элитными монстрами. Босс 1 Солнца - это обычный элитный монстр, чье мастерство
превосходит обычных монстров в 1-2 раза. Босс 2 Солнца - это элитный монстр, способность
которого превышает 1 Солнце в 1-2 раза.

Босс 3 Солнца - это лидер территории, чье мастерство часто внушительно. А Лорд Босс -
верховный правитель огромной территории и обладает страшной силой.

Как раз в тот момент, когда Се Фэн радовался своей удаче, он заметил группу из 3 игроков,
направляющихся к Боссу-монстру.

Се Фэн не мог не заинтересоваться именами этих игроков, так как появление на территории
монстров с более высоким уровнем на данном этапе игры было бы возможно только для людей
с навыками.

Се Фэн использовал свои навыки проверки на них и увидел, что, кроме их имени и уровня, у
трех игроков-мужчин было что-то общее.

Сразу после их имени была записка, в которой говорилось::

Железная стена.



[Игрок: Шторм]

Уровень: 2

Примечание: (Железная стена)

[Игрок: Гром]

Уровень: 2

Примечание: (Железная стена)

[Игрок: Ураган]

Уровень: 2

Примечание: (Железная стена)

Мозг Се Фэна работал быстро, и в мгновение ока появилось имя: Альянс Железной стены.

Альянс "Железная стена" - один из 50 сильнейших альянсов в Китае. Если говорить конкретно,
то в настоящее время они входят в топ-46.

Может показаться, что это не так уж много, но, учитывая общее население Китая и
подавляющее число альянсов, войти в топ-50 не так просто, как может показаться.

Се Фэн прислонился к дереву и наблюдал, как трое людей медленно шли к Боссу с презрением
и легкой улыбкой на лице.

Как можно было так легко устранить босса 3 Солнца?..

...

Когда 3 игрока заметили Се Фэна, стоящего в отдалении, они вздохнули с облегчением, что он
не собирается сражаться за Босса.

Но после того, как они увидели, что Се Фэн был покрыт только снаряжением новичка и
ржавым мечом в правой руке, их легкая нервозность сменилась презрением. А еще его
безупречная внешность заставляла их скрежетать зубами от зависти, и они ненавидели его
еще больше.



Они только что обнаружили эту карту под названием Желтый лес, а затем обнаружили
одиночного блуждающего Босса 3 Солнца.

Для них это был очень счастливый случай.

Несмотря на то, что все 3 были игроками 2-го уровня, и у одного из них даже был бронзовый
меч 1-го уровня и бронзовая броня 1-го уровня, было не так легко иметь дело с боссом 3-го
уровня.

Эта команда из 3 игроков оказывается: начинающий воин, начинающий маг и начинающий
жрец.

3 человека и 3 разных призвания.

Воин-новичок носил меч и доспехи, которые светились слегка темно-коричневым цветом
спереди, и яростно атаковал кабана, выпивая зелье здоровья, чтобы противостоять атакам
гигантского кабана.

Начинающий маг стоял на должном расстоянии от дикого гигантского кабана и каждую
секунду атаковал заклинанием основной атакующей магии.

С одной стороны начинающий жрец пил зелье маны, после чего произносил заклинание
основного исцеления.
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Эти 3 игрока четко понимали друг друга, это было видно по их командной работе.



Все места, где они были расположены, были правильными, из-за этого между ними и
гигантским диким кабаном был тупик.

С защитой уровня 5, для дикого кабана 3 Солнца, атака этих 3 игроков казалась слабой.

Только магические атаки начинающего мага, вызывая повреждения, которые заметны. Но
даже так, HP гигантского дикого кабана падал слишком медленно.

Через 5 минут HP дикого кабана все еще был на уровне 50%.

Естественно, в течение этого времени Се Фэн не развлекал себя наблюдением за этими тремя
игроками, сражающимися с диким кабаном, он размышлял.

Имея возможность иметь латунную команду всего через 1 час после открытия серверов
Сансары онлайн, это показывает, что эти игроки не являются нормальными.

Кроме того, это идеальное формирование и высокий уровень мастерства показывают, что эти
игроки также должны иметь высокое положение в гильдии.

- У меня осталось меньше 200 НР, поторопись...У меня осталось только последнее зелье HP,
поторопись, я больше не могу держаться. Маленький Ниу, обрати внимание на его HP!

Начинающий воин, который сопротивлялся нападениям и провоцировал гигантского дикого
кабана, громко закричал.

Очевидно, этот новобранец-воин стремился стать защитником щита, а не воином меча, иначе
его HP не был бы так высок на этой стадии; если только новобранец-воин не поставит все свои
статусные очки на статистику живучести.

http://tl.rulate.ru/book/45648/1344359


