
Глава 4 Выравнивание

- А вы как думаете? Как вы себя чувствуете в одежде и снаряжении?

Это как - то неловко.

- Это фиолетовое одежда показалось мне приятной. Это дешево для солдат, но бесплатно, так
что, пожалуйста, наберитесь терпения."

На следующий день майор Сандер приступил к тренировкам.

Сначала мне пришлось надеть солдатское снаряжение и переехать в пустыню на окраине
Королевской гавани... там ужасно жарко, потому что это все равно пустыня.

Майор Сандер и пятеро солдат шли по пустыне без еды, хотя я уже почти выбился из сил, идя
пешком.

Я не думаю, что это слишком жарко или больно.

- Он горячий... Он вот - вот рухнет от теплового удара..."

Таро все еще был на первом уровне.

Суша на 80% состоит из пустыни, а море-только на 10%.

В результате становится так жарко, что становится необычайно жарко.

Еще утро, но температура уже была чуть выше сорока градусов.

И все же прошлой ночью было ужасно холодно.

Здесь мало морей, поэтому разница в тепле более интенсивна, чем в земной пустыне.

- Кто - нибудь падает в жару?

- Средний человек падает, но средний человек не идет в пустыню. Это нормально работать в
городе. Как видите, Великая пустыня горячая, поэтому, естественно, некоторые люди падают
на работе."



- В чем разница между солдатом или охотником и обычными людьми?

- Сможем ли мы победить Зверя. Это единственный выход. Примерно один из десяти - двадцати
наиболее хорошо приспособленных."

- Ты ведь тоже повышаешь уровень, верно?

- Конечно. На первом уровне вы не можете победить самого слабого песчаного зверя,
Песчаную Ящерицу. Потому что многие люди не могут победить песчаного зверя, даже если их
уровень повышается. Чем выше уровень, тем труднее будет обычным людям упасть в жару."

Я видел Майора Сандер и других, но по мере того, как их уровень повышается, их
сопротивление нагреву резко возрастает.

В противном случае вполне естественно, что нормальные люди упадут, если будут сражаться в
пустыне весь день.

Великая пустыня в любом случае горячая, поэтому сначала мы должны выровнять уровень и
быть устойчивыми к жаре.

Даже если вы работаете нормально, это уровень, который падает от теплового излучения,
поэтому повышение уровня является обязательным.

- Сначала выравнивание."

- Чтобы тренироваться, вы хотите сначала переместиться в пустыню, чтобы избежать
падения?"

- Вот о чем я говорю.

- Имеет ли выравнивание отношение к широкой публике?

- Я так и сделаю. В противном случае трудно нормально работать во всем городе."

Они говорят, что в городе, который не является пустыней, достаточно жарко, поэтому даже на
низких уровнях они падают от теплового излучения, даже если они работают нормально.

Другими словами, это выравнивание происходит не потому, что это я.

С теми, кто не может победить песчаных зверей, будут обращаться так, как будто они не
нужны в этой стране, если они не работают и не платят налоги.



Это мир с узкими жилыми районами и ограниченным количеством воды, поэтому, если его
сочтут бесполезным, он будет проигнорирован, даже если он упадет в городе.

Кажется, что бесполезные люди умирают, потому что они используют больше воды.

- Жестоко."

- Я тоже считаю себя жестоким. Но такова реальность. Но к десяти годам охотники и солдаты
достигнут уровней с третьего по пятый. Таким образом, вы не сможете упасть от теплового
удара. Если вы не упадете, вы сможете нормально работать, так что никто не будет брошен из-
за такого количества вещей."

Кажется, что я реформатор и у меня есть какой-то трюк и талант, но сначала я должен поднять
его до уровня, на котором не я рухну в жаркой пустыне.

"Пожалуйста. Кстати, песчаных бород не хватает."

- Здесь королевство концентрируется на уничтожении песчаных зверей в попытке расширить
царство Королевской Земли. Впрочем, пока нет."

- Ты думаешь, мы еще не можем использовать землю?

- Если мы ее не озеленим, скоро прийдут песчаные звери, потому что дело сделано. Пока я жив
это никогда не будет частью Королевской гавани."

Озеленение пустыни, по-видимому, требует больших усилий и времени.

Уничтожьте все песчаные бороды в этом районе, а затем озелените ее, чтобы люди могли,
наконец, жить там.

Поскольку это занимает много времени, трудно расширить зону обитания человека.

Если вы немного встревожитесь, сильная песчаная борода прогонит людей, и вскоре они
дезертируют.

Когда я услышал это от Майора Сандера, я понял, насколько труден мир.

Вот почему меня вызвали в качестве Реформатора.

- Тем не менее до этого года я не имел к этому никакого отношения."



- Вы дворянин, но вы были гражданским лицом?

- Да"

Я не дворянин, но я продавец, так что я позабочусь о том, чтобы это было похоже на
гражданское лицо.

- Самое время. Посмотри. "

- Их так много...."

Когда мы прибыли в район, который еще не был уничтожен, нас ждал большой рой ящериц.

Я думаю, что это больше, чем комедийная ящерица, которую я видел по телевизору раньше.

- Потому что мы в пустыне, это песчаная ящерица? Она огроменая."

- Но это самый слабый из песчаных зверей. Вот почему большинство людей не могут победить
их."

Если большинство людей не могут победить крупных ящериц, вполне естественно, что
обитаемая область не должна расширяться, потому что содержание обитаемой области
ограничено.

- Ну что ж, тогда мы собираемся уничтожить Дона Донга. Прежде чем мы это сделаете,
скажите:" Пати. "

"Пати"

Когда я закричал, как сказал мне майор Сандер, мое тело на мгновение вспыхнуло.

- Что это за свет?

- Свидетельство вступления в нашу команду. Вы сможете получать опыт за песчаных зверей,
которых мы убьем."

Я понимаю.

Очки опыта и все больше и больше похожи на RPG.



- Ну что ж, тогда следите за Таро в безопасном месте.

Если я сейчас вступлю в бой, от меня останется только один труп.

- Похоже, все начинается с выравнивания и улучшения основных физических способностей.

- Совершенно верно. Посмотрите на ладонь своей умной руки."

- Ладонь моей руки? А, там написано "первый уровень"."

Когда я посмотрел на свою правую руку, на ней было написано "первый уровень".

- Запишите это. У меня нет времени проверять."

- Разве вы не похожи на майора Сандера?

- Уровень ладони виден только тебе. Я вижу людей с редкими трюками и редкими" оценками
характера". "

Однако они могут видеть только уровень.

- Разве не трудно судить о силе человека только по уровню?

- Как руководство, вы должны стараться сначала не сообщать другим об вашем уровне."

Например, если противник знает уровень, он проанализирует силу противника, используя это
число в качестве эталона.

Похоже, что уровень не будет сообщен даже родителям, потому что это смертельно.

- Только уровни могут сделать уровень одного человека сильнее, чем уровень десятого
другого."

- Из-за этого средний человек оказывается немного сильнее."

Чем выше уровень, тем сильнее он будет для любого человека, но сможет ли он победить эту
песчаную ящерицу или нет-это уже другая история.

Тем не менее, когда уровень повышается, ваше тело становится сильнее, ваши травмы



заживают быстрее, и, что более важно, вы не падаете от теплового излучения.

Мы выровняли его, и потерь не было.

- Ну что ж, тогда мы уходим. Не бойтесь!

"""" "Ой!

По сигналу майора Сандер он и солдаты сразу же атаковали стадо песчаных ящериц.

Я слышал, что есть магия... но вместо того, чтобы использовать ее... каждый держит большой
меч и рубит им гигантскую ящерицу из песка, убивая ее одну за другой, как фехтовальщик
драмы эпохи.

Уничтоженная песчаная ящерица исчезла со сцены, и это было похоже на РПГ.

Но у меня нет никаких предметов для сброса.

- Майор!"

- Что это значит?

- Не будьте трусами! Не ослабляйте бдительность, пока она не будет унечтожена! Я поговорю с
тобой позже!

Похоже, произошел неизвестный случай, и солдаты были удивлены, увидев исчезающую
песчаную ящерицу, но майор Сандер слишком нервничал, чтобы тревожиться во время боя.

С тех пор Зверь был побежден гладко и они вернулись ко мне в безопасное место.

- Таро, какой у тебя уровень?

- Э-э, сейчас поднялся до седьмого."

Они победили десятки песчаных ящериц и он поднялся на шесть уровней с 70% пати.

- Почему бы вам не спросить майора Сандера, эффективно ли это?

Скорее, нам нужно знать, почему майор Сандер был так удивлен, когда они впервые победили



песчаных ящеров.

- Таро, крикни "Пати". Как я понимаю, ты собираешься однажды уйти с пати."

- Понимаю. Веселитесь!

Когда я крикнул "пати!", мое тело на мгновение снова засияло.

Я думаю, это доказательство того, что майор Сандер и другие остались в пати.

- Эй можешь взять ту, что в конце?"

Да, я понимаю.

По приказу майора Сандера один из солдат большим мечом вырубил большую песчаную
ящерицу.

Теперь, в отличие от прошлого, осталось тело песчаной ящерицы.

И...

- Что? Мешок с неба?

Кожаный мешок внезапно появился в нескольких метрах над песчаной ящерицей и упал на
тело песчаной ящерицы в соответствии с гравитацией.

Если бы я не был в пати, я бы убил песчаного зверя, оставил труп и взял что-то в кожаном
мешке.

- Майор Сандер?

- Как вы можете видеть, труп остается, когда вы побеждаете обычного песчаного зверя. Это
зверь, который смущает людей, но мы используем труп в повседневной жизни."

Мясо используется в качестве пищи, а шкуры используются в качестве ингредиентов для
снаряжения охотников и солдат.

- Кстати, о том, что на тебе нет металлических доспехов."



- Ты обожжешься. Есть специальное металлическое оборудование, которого нет, но оно очень
дорогое, поэтому я не могу сделать это первым. Одни из лучших охотников и дворян в мире?
Что у тебя есть?"

Великая пустыня - это в основном пустыня, поэтому плохое металлическое оборудование
является причиной ожогов?

Из-за песка внизу трудно передвигаться с тяжелой техникой.

- Существует ли также риск теплового излучения?

- Вот именно."

- Итак, это кожаный мешок. Что это такое?

- Это деньги. Это деньги. Это данная богом валюта под названием " Шинка ", которую можно
использовать на протяжении всей Великой пустыни."

- Разве Бог дает вам деньги в этом мире?

Это я думал, что если мир изменится, то изменится и здравый смысл, или что этот мир
действительно похож на игру.
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