
Глава 24 – Маг 1-го Ранга

 

Завершив выбор, Сота подобрал книги тех заклинаний, что как раз лучше всего подходили
текущему ему. В то время как девушка с серебристыми волосами забрала после них чуть ли не
случайные книги, совершенно не выглядя настолько же взволнованной этим как они. Скорее у
неё было вообще чрезвычайно сложно определить какие-либо эмоции.

- «Отлично, после того как вы выбрали для себя тома заклинаний – пришло время снять мерки
для формы.»

Сказал Барган обернувшись к выходу, но затем повернув голову добавил:

- «И можете не переживать, за это платить не нужно.»

Так что следуя за ним, группа покинула комнату.

- «Кстати всем привет. Поскольку мы все будем обучаться на мага – то надеюсь что мы все друг
с другом поладим.»

Сказал среднего роста и телосложения парень, с тёмными глазами и с короткими чёрными
волосами, относительно длинные пряди которых прикрывали лишь лоб. Одет же он был в
простую белую рубаху и чёрные штаны.

- «Начну с себя, меня зовут Брайан Дагрюэль и как я уже сказал, надеюсь мы друг с другом
поладим.»

Представился парень.

- «Джошуа, живу здесь в Ладросе с самого своего рождения.»

- «Меня зовут Джордж и я мечтал поступить в Академию.»

Представились и двое других.

Джордж являлся зверолюдом, а если точнее – то его звериная составляющая относилась к
кролику. Со своей же тёмно-коричневой кожей, Джошуа также был не человеком, а лесным
эльфом. Всё же как и зверорас, эльфов также было великое множество: высшие эльфы, лесные
эльфы, морские эльфы, горные эльфы, тёмные эльфы и так далее; но объединяло их в принципе
одно: повышенные возможности в контроле своей маны, а также увеличенный её запас.



Так что Сота повернул голову к девушке, вот только увидев что она похоже собиралась молчать
и дальше, с внутренним вздохом открыл рот:

- «Меня зовут Сота, и в город я приехал лишь неделю назад.»

А вот уже за ним ответить решила и девушка:

- «Я Алиса.»

- «Отлично, надеюсь что мы будем помогать друг другу.»

Улыбнулся Брайан, в то время как спереди раздался голос Баргана:

- «Мы прибыли!»

После чего группа разделилась по двум комнатам, одну для девушек и вторую для парней.

- «Там с вами дальше разберутся, и через две недели с готовностью формы для вас начнутся
занятия.»

Сказал он им, после чего Сота с парнями кивнули и отправились в свою дверь, в то время как
Алиса вошла в соседнюю.

В комнате кстати можно было выбрать, что будет делать их форма: влиять на ману, или же
улучшать защитные возможности; так что долго не раздумывая Сота выбрал именно первый
вариант. И спустя полчаса замеров – они были уже свободными, получив предписание явиться
для получения формы и начала занятий.

- «Всё отлично – все свободны, и не забываем, что неявка через две недели без уважительной
причины – ничего хорошего для вас не принесёт.»

- «Да, сэр Барган.»

С энтузиазмом ответил Брайан, в то время как Сота и остальные ограничились лишь кивками.

- «До встречи.»

Кивнул им Барган в ответ и удалился, после чего Брайан посмотрел на них всех:

- «Не хотите перекусить? Всё же во время этого мы сможем узнать друг друга получше.»



- «У меня другие планы.»

Ответила Алиса, и развернувшись ушла.

- «Сожалею, но мне также следует спешить.»

Несколько кривовато улыбнулся Сота.

- «Понимаю…»

Вздохнул Брайан, посмотрев на двух оставшихся:

- «А что насчёт вас?»

Джордж с Джошуа переглянулись друг с другом, после чего одновременно кивнули.

- «Ну и отлично!»

Широко усмехнулся Брайан.

 

***

Перед возвращением на постоялый двор, Сота не забыл прикупить мяса для Юко, а также
любимых ею фруктов. Так что разобравшись со своим питомцем – он вернулся в свою комнату и
достал полученные в Академии три книги заклинаний.

- «Отлично, пора начинать.»

Выдохнул он открывая книги, практически сразу же услышав звуки системных уведомлений у
себя в голове.

*Дзынь!*

---

[Желаете изучить заклинание Повышение Силы за 2 очка навыка? Да/Нет?]



---

[Желаете изучить заклинание Повышение Ловкости за 2 очка навыка? Да/Нет?]

---

[Желаете изучить заклинание Оползень за 2 очка навыка? Да/Нет?]

 ---

- «Да.»

Подтвердил он, применяя для изучения трёх заклинаний шесть очков навыков.

*Дзынь!*

---

[Вы изучили заклинание Повышение Силы]

---

[Вы изучили заклинание Повышение Ловкости]

---

[Вы изучили заклинание Оползень]

---

Ему в голову тут же хлынули потоки знаний о трёх заклинаниях: о структуре и построении
каждого из них.

По идее для понимания структуры заклинания необходимо было прочитать и на должном
уровне изучить содержимое книги, вот только это в свою очередь совершенно не означало, что
его можно затем применять. Для этого требовалось полное осознание и выстраивание в уме
его магической формулы.

Вот только с Сотой уже всё обстояло по-другому. Просто применяя очки навыков – он получал



полное понимание книги, отчего применение заклинания уже не представляла для него
никакой проблемы. Вот только в противовес этому получение очков навыков не отличалось
простотой, поскольку помимо повышения уровня, их можно было ещё заработать лишь за
выполнение редких заданий. А поскольку в последней версии игры лимит был в 80 уровней – то
за повышение уровней игрок мог получить только 80 очков навыков.

Вот только раздумывать над этим ему долго не дали, поскольку всплыло ещё одно системное
уведомление.

---

[Вы достигли требований для получения Класса Маг]

[Желаете стать Магом? Да/Нет?]

---

- «Да…»

Произнёс Сота, сдерживая охватившее его волнение.

*Дзынь!*

---

[Обработка данных...]

[Получение класса Маг...]

---

*Дзынь!*

---

[Вы успешно стали Магом]

[Сила, Ловкость, Сноровка и Живучесть увеличены на 10]



[Интеллект увеличен на 20]

[Запас Маны увеличен на 50]

[Магический Урон увеличен на 100%]

[Сопротивление Магии увеличено на 100%]

[Восстановление Маны увеличено на 10]

---

Прочитав все полученные им уведомления – Сота вздохнул.

Теперь его магический урон стал намного сильнее, так что если раньше он даже не испытывал
и сомнения, что не сможет нанести экзаменатору своими заклинаниями и царапины – то
теперь шансы были… правда небольшие. Вот только это были не все бонусы при выборе класса,
поскольку теперь ему также было открыто Дерево Навыков Мага, которое он теперь вполне
мог активировать.

*Дзынь!*

---

[Выберите свой Атрибут:]

[Тьма]

[Свет]

[Огонь]

[Вода]

[Земля]

[Воздух]

[После выбора одного из этих элементов – вам откроется возможность использования его



дерева навыков]

---

И вновь особо не раздумывая, Сота выбрал «Тьму».

---

[Разблокировано Дерево Навыков Элемента Тьма]

---

И перед его взглядом появилось непосредственно дерево навыков, которое хоть и было
целиком заблокировано, вот только для устранения этой проблемы ему было необходимо лишь
достаточное количество очков навыков.

Смотря на столь знакомое для него дерево – на его лице сама собой появилась улыбка, которую
не смогло померкнуть даже то, что в нижней части экрана ему можно было разблокировать
лишь одно заклинание.

Этим заклинанием являлась [Теневая Связка], которое позволяло удерживать на месте и
замедлять цель при помощи её же тени. От него отходили пути к ещё трём заклинаниям, вот
только требование для их разблокировки заключалось в необходимости повышении уровня
заклинания [Теневой Связки] до 5 уровня.

Так что он нажал прямиком на заклинание.

---

[Желаете изучить заклинание Теневая Связка за 2 очка навыков? Да/Нет?]

---

- «Да.»

---

[Вы изучили заклинание Теневая Связка]

---



Вот только не останавливаясь на этом – он нажал на заклинание ещё один раз.

---

[Желаете повысить уровень заклинания Теневая Связка за 2 очка навыков? Да/Нет?]

---

Для повышения навыка до 2 уровня – требуется 2 очка навыков, а для повышения до 3 – уже 3
очка навыков, что в принципе являлось стандартом для повышения заклинаний 1-го тира.

Так что потратив все свои очки навыков – он повысил уровень [Теневой Связки] до 5-го уровня
и разблокировки трёх заклинаний сверху, очков на которые тем не менее у него уже не
хватало.

С самого своего появления в этом мире – он в общей сложности получил 31 очко навыков. 8
было применено для своих первых трёх заклинаний и одного навыка, и ещё одно очко он
потратил на прошлой неделе для изучения нурманского языка. Ну и наконец сегодня он
потратил всё на изучение четырёх заклинаний, и повышение одного из них до пятого уровня.

Все очки навыков он получил либо за повышение уровня, либо же за зачистку подземелья в
одиночку. Так что хоть задания F и E Ранга в Гильдии Авантюристов давало больше очков
опыта, чем генерируемые задания по зачистке подземелья, вот только очков навыка за них
никто не предлагал.

Поэтому хоть вознаграждение в виде очков опыта там и было мизерным, но очки навыков с
лихвой компенсировали всё это. Правда опять же это было актуально за подземелья низкого
уровня, поскольку за подземелья среднего уровня уже должна даваться другая награда в виде
очков опыта, и по идее также дополнительных очков навыков и атрибутов. В конце концов
боссы из подземелий низкого уровня, в средних уже считались обычными, особо ничем не
выделяющимися монстрами.

Покачав головой – Сота вздохнул. Когда он сумеет стать авантюристом D Ранга – то по идее за
задания также иногда можно получить очки навыков, конечно такое выпадало нечасто, но тем
не менее это было лучше чем ничего.

Так что полуприкрыв глаза, он проверил свою статистику.

◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆

Имя: Сота Иеши



Раса: Высший Гоблин   Уровень: 17  Класс: Маг 1-го Ранга – Тьма

Здоровье: 246/246  Выносливость: 148/148  Мана: 260/260

Сила: 138 (123+15) [+]

Ловкость: 104 (99+5)  [+]

Сноровка: 91 (86+5)  [+]

Интеллект: 105 (90+15) [+]

Живучесть: 103 (88+15) [+]

Свободные Очки Атрибутов: 13

Навыки: [Рывок], [Укол], [Владение Мечом], [Манипуляция Маной], [Благословение Великого]

Заклинания: [Огненный Шар], [Ледяной Выстрел], [Лёгкое Исцеление], [Повышение Ловкости],
[Повышение Силы], [Оползень], [Теневая Связка]

Качество: [Экстраординарное Тело]

Навыки Экипировки: [Собиратель Душ: (Душ собрано: 126/600)]

Очки Навыков: 0

◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆

В принципе улучшением своего статуса он остался удовлетворён.

Он стал Магом 1-го Ранга, для повышения которого ему необходимо будет изучить 3
заклинания своей специализации и повысить одно из этих заклинаний до 10 уровня, после чего
его характеристики также возрастут.

Каждый класс обладал 3-мя Рангами, которыми необходимо было овладеть для повышения
своего класса на другой, уже более высокого уровня. Вот только эти проблемы были уже
несколько отдалённого будущего, а сейчас у него было предоставленное Академией время,
которую ему следовало потратить на кое-что полезное…
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