
Это простая и ничем не примечательная планета "Земля" ,на планете нет ни единой души,не
наблюдались даже животные и насекомые .

Поверхность земли была полностью окутана большими зданиями из железа, а наверху ,солнце
поглощающими панелями ,все здания были заперты будто там и вовсе не было дверей ,внутри
вид был совершенным ,черные как смоль сверкающие стены и тысячи,
сотня тысячи креационных похожих на колбы аппараты внутри которых виднелись спящие
люди.

Все они находились в одних положениях ,лицом безэмоционально смотрящим вверх ,на них не
было одежды, а сам аппарат был заполнен водой.

Все живущие уже давным-давно погрузились в глубокий сон , и не собирались выходить из
него .

Тысяча проводов выходящих из этих аппаратов, прямиком соединялись в
центре стоячим черным квадратом напоминающий компьютер

Это устройство по середине ,воздействовала на мозги людей тем самым замедляя время внутри
виртуального мира в миллионны раз и перенося их в разные сервера(миры) ,где они могли
собиратся с друзьями и близкими не боясь что скоро умрут , ведь жизнь там была
нескончаемой ,люди жили миллиарды лет а если их кто то убивал, то они спокойно могли
перерождаться опять начиная с 1 уровня

А убийца получал половину опыта с убитого

Они не могли поменять свою внешность, она давалась такой какой она была ещё при жизни на
земле.

Эти миры не чем не отличались от простых РПГ 

Но всех их объединяло одно "ПОДНИМАЙ УРОВЕНЬ И СТАНОВИСЬ СИЛЬНЕЕ"

получаемый опыт и уровень делал человека сильнее ,а так же пропорционально увеличивал
рост , те кто достигал значительного уровня ,могли быть и в 10 метров длину и 20 метров ,
показывая тем самым свой уровень .

Так же они могли блокировать часть своей силы , становясь обычного роста и имея
средне статистическую силу начального уровня .

В этих мирах убийства были не на последнем месте , никто не хотел отказываться от быстрого
опыта и получаемой славы.

Так же опыт можно было  получить при убийстве обычных монстров , или проходя
специальные подземелья .

Так же были разные расы созданные искусственным интеллектом которые абсольтно ничем не
отличались от простых игроков :Огрки , тролли ,ночные эльфы и т .д 



Было множество других расс которые проживали на  неизвестных планетах  которые были
,невозможными для исследований людей ,потому как ещё нет существ которые достигли
 определенного уровня что бы смогли спокойно добраться до них. 

В этом виртуальном мире было несколько классов:

Воин

Паладин

Рыцарь смерти

Охотник

Шаман

Друид

Разбойник

Монах 

Маг

Существа и игроки, которые выбрали классы ,больше не могут его сменить . 

Все миры населяли невероятное множество и количество монстров .

Не было ограничений в количестве последователей или питомцев 

Питомцев можно было получить обсолютного любых и в разных количествах, если они признал
таковым своего хозяена .

 

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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