
Из-за суматохи вокруг, можно было тихо, легко и безопасно войти в деревню.

Оглянувшись, я увидел, что здесь царил хаос. Мужчины всех возрастов сражались, когда кровь
и плоть засыпали землю, а детей зверски убивали на глазах у их матерей. Некоторые из
наиболее красивых женщин подвергались насилию открыто, поскольку их семьи умирали
раньше них. Конечно, деньги и богатство тоже не пощадили.

Сцена передо мной не была одним из тех голливудских фильмов, где гордые мужчины держали
линию, а хорошие парни побеждали вопреки всему, нет, это была просто односторонняя резня.

«Черт возьми. Я думал, что я чудовище, но эти люди просто больны ».

Несмотря на то, что я не чувствовал ни жалости, ни отвращения к действиям рейдеров, я все
равно был отвращен на подсознательном уровне.

"Ло Гарх! Сти фо минь!"

Один из самых крупных бандитов рядом со мной бросил «своих» женщин и подозвал двух своих
подчиненных, когда подошел ко мне, его лицо исказилось от жадности.

«Этот маленький говнюк думает, что сможет меня взять?»

Это не будет похоже на прошлый раз, я изменился, я больше не тот бездельник, каким был во
время последнего инцидента. Теперь я сильнее морально и физически.

В ту секунду, когда он вошел в мой диапазон атаки, я был готов и прыгнул вперед с
невероятной скоростью зверя 3 Стадии Очищения Тела. Чисто обезглавил его тело своими
когтями.

[Убитый бандит-человек заработано 400 опыта.]

[Уровень 5/25 -> Уровень 6/25]

Стук ~

Остановившись на своем пути, двое подчиненных окаменели, поскольку голова их лидера была
отрублена, и они даже не увидели, как он умер.

«Всего 400 опыта, и это подняло меня только на 1 уровень?» Вздох. Думаю, будет сложнее, чем
я думал, повысить уровень ». Я мысленно вздохнул.



 

Оглядываясь назад на дрожащих бандитов, оказалось, что это была соломинка, которая
сломала верблюдам спину [1], когда по их ногам стекала теплая жидкость.

«Это просто грязно!»

Стук ~

Стук ~

Не взглянув ни секунды, я отрезал им головы.

[Убитый бандит-человек заработано 400 опыта]

[Убитый бандит-человек заработано 400 опыта]

[Уровень 6/25 -> Уровень 7/25]

Все это произошло в считанные секунды, но это не осталось незамеченным ближайшими
бандитами.

Все больше и больше бандитов бросали то, что они делали, будь то грабежи, драки или
развлечения.

 

Возможность получить редкого детеныша дракона непреодолима для всех присутствующих.

Сначала все началось с 2 человек.

Потом 4 человека.

6 человек.

8.

10.



14.

18.

24.

Целых 24 бандита метались, толкались, и даже время от времени вспыхивали драки, чтобы
заполучить одинокого детеныша дракона.

Это, конечно, вызвало внезапное падение бандитов на передовой, что не осталось
незамеченным для жителей деревни.

 

Сбитые с толку и скептически настроенные, они все еще поспешно сплотились, неуклонно
отбивая немногочисленных оставшихся бандитов.

Не беспокоясь о количестве вооруженных людей, бегущих ко мне, я просто зарядил [Дыхание
дракона: 2 уровень].

Из-за суматохи вокруг себя никто не заметил повышения температуры.

Когда первый из бандитов ударил своим мечом, в воздухе загрохотало яркое пламя,
сформировавшееся 5-метровое кольцо смерти.

"Ах!"

"Хип ми!"

"Граах!"

Крики агонии и печали эхом разносятся по деревне, раздаются мольбы о пощаде.

Одно за другим падали тела, как будто это были срубленные деревья.

[Убитый бандит-человек заработано 400 опыта]

[Убитый бандит-человек заработано 400 опыта]



[Уровень 7 / 25 -> Уровень 8 / 25]

[Убитый бандит-человек заработано 400 опыта]

...

[Уровень 9/25 -> Уровень 10/25]

[Убитый бандит-человек заработано 200 опыта]

[Убитый бандит-человек заработано 200 опыта]

...

[Убитый бандит-человек заработано 200 опыта]

[13/25 -> 14 \ 25]

Когда последний бандит перестал кричать, наступила жуткая тишина, когда все оцепенели,
глядя на сцену.

«Ой, каждые 5 уровней я получаю меньше опыта. По крайней мере, я добрался до 14 уровня.
Но эта атака очень меня утомила. Почему все так на меня смотрят? Многие из вас
отвратительные извращенцы!

 

Я не подозревал, что деревня вернула себе хаос, когда деревенский солдат сбил рейдера.

"УАААААА!"

Боевой клич раздался с обеих сторон, когда они возобновили битву, как будто внезапной сцены
и не произошло, но на этот раз все изменилось.

Сплотившиеся деревенские силы неуклонно отбрасывали слабые силы рейдеров. Шаг за
шагом.

«Думаю, я откусил больше, чем смогу прожевать с этим, было бы лучше, если бы я вернулся
...»



Прежде чем я успел вернуться в Украшение, один из жителей подкрался ко мне и быстро
схватил меня.

«Чертовы люди! Я спас вашу жалкую деревню и вот как получаю компенсацию ?! Если бы я не
был истощен своей атакой [Дыхание пламени: Уровень 2], я бы давно не сделал тебя
Дуллаханом [2].

К счастью, шальная стрела попала в правую ногу жителей деревни, пронзив ее насквозь.

"Ах!"

Пользуясь случаем, я силой вырвался на свободу и сбежал в один из местных домов, конечно, я
позаботился о том, чтобы полностью вернуть свой «эскорт».

[Убитый деревенский солдат получает 200 опыта.]

Знакомый звонок системы прозвучал, когда я вошел в дом, хлопнув за собой дверью.

«Я подожду, пока они ослабят друг друга, прежде чем я нападу и получу все преимущества».

Прогуливаясь по дому, я обнаружил, что под кроватью прячутся женщины с безжизненными
глазами. Очевидно, она знала, что нынешняя ситуация беспомощна.

[Убитые женщины-люди заработали 50 опыта]

«Другим это может показаться жестоким, и я не люблю убивать невинных, потому что это не
стоит усилий, но у меня не может быть свидетелей. Она также не получила бы травму, если бы
выжила, зная, что вся ее деревня была сожжена после моего отъезда. Лично я считаю это
милосердием ».

Чтобы получше рассмотреть, там, где лежали женщины, был небольшой свет.

 

Интересно, что это может быть, я направился к свету, где был небольшой деревянный люк с
ржавым железным замком на ручке.

Лязг ~

С быстрым ударом моих когтей сломанный замок упал на землю с заметным лязгом.



Открыв люк до каркаса кровати, я едва смог втиснуться.

'Лестница? Судя по светящемуся мху, это место какое-то время не использовалось, возможно,
здесь хранятся редкие сокровища. Не повредит ли взглянуть?

Осторожно спустившись по лестнице, я вошел в небольшую комнату с деревянным столом и
простым стулом.

Помимо небольшого количества света, исходящего от светящегося мха, было бы почти
невозможно что-либо увидеть без моего совершенствования на третьей стадии.

Осматривая комнату в течение нескольких минут, казалось, что в ней не было никаких
секретных отсеков или чего-то подобного.

«Это довольно глупо, я ожидал найти тайник с золотом или какое-то сокровище, но это просто
грязная учебная комната».

Как раз когда я собирался оставить свисающий со стола кусок бумаги, мое внимание
привлекло. Он был иссушен временем и пылью, поэтому сливался с окружающей средой. Если
бы я не обращал пристального внимания, я бы это пропустил.

Срывая бумагу со стола, наверху карты были наклеены 2 больших слова.

Письмо было очень чуждым и древним, но я все еще мог его понять.

«Проклятое наследство»

http://tl.rulate.ru/book/44939/1058083


