
Утро…

Встав с постели, умывшись, почистив зубы и одевшись, я приготовил простой завтрак, а затем
сел перед компьютером.

Прошло уже три дня, и наступило время для раскрытия информации о событии.

Поскольку оно будет транслироваться в прямом эфире на официальном сайте и других
видеосайтах, я решил, что буду просто смотреть его через экран в реальном мире, а не в игре.

 

Кстати, сейчас было 7 утра.

Немного рановато для настоящего геймера.

Однако я все еще привык к своему прежнему расписанию.

 

- У меня еще есть немного времени, так что, может быть, я посмотрю несколько видео.

 

Я решил посмотреть стрим на сайте, который регулярно посещал.

Пока я ждал начала потока, я мог просматривать другие каналы.

В последнее время качество персональных компьютеров и оборудования для съемки выросло, и
поэтому многие люди загружают впечатляющие видео.

 

Когда я еще был разработчиком, я часто просматривал трейлеры других компаний или смотрел
видео с животными, чтобы расслабиться.

Но в эти дни я просто играл в одну игру. Поэтому я не часто смотрю видео.

В любом случае, я решил проверить несколько каналов, связанных с играми.



 

GrEed SpUnky CHAnNels

Канал Чарин-тян/Официальный канал Медальон Онлайн

Хатаке, канал Хатаке-сан

MacocoTV

NecocoTV

Крепость праведного рыцарского ордена

Магические исследования Дороти

Возрождение! Воины Глории!

Ален Джастима

 

Было множество каналов, связанных с игрой…

Тем не менее, некоторые из них звучали знакомо.

Например, 'Хатаке-сан?' Что это… ?

Если целью этого имени было привлечь внимание, то оно определенно сработало.

 

… В любом случае, похоже, это был канал не о господине Хатаке и его ферме.

В конце концов, все это были игровые каналы.

Похоже, это был канал о том, как он и его друзья собираются вместе и веселятся.



Интересно, было ли название канала какой-то внутренней шуткой?

Но судя по тому, что я знал о нем, ему, вероятно, просто нравилось его звучание и
необычность.

 

И у Некоко тоже был канал.

Среди профессиональных геймеров были те, кто зарабатывал деньги, участвуя в турнирах, и те,
кто загружал видео и стримил.

Она, скорее всего, относилась к последним.

Просмотрев ее видео, я увидел, что их не так уж много.

Значит, она действительно была кем-то, кто появился недавно.

 

А, там было видео, где меня убивают во время королевской битвы.

У него было довольно много просмотров…

Мы оба стали более известными после этого, так что, полагаю, люди пришли посмотреть на
это.

 

С учетом этого, как они записывали VR-кадры?

Видео, где меня убивают, было снято с точки зрения Некоко, так что был ли способ сохранить
это как видео?

Если это так, то вам придется быть осторожным с движениями во время игры.

Если вы будете слишком сильно вращаться, людей может укачать во время просмотра.

 



Я начал думать о загрузке видео. Я не думал об этом раньше, потому что играть в игру было
так весело.

Это было бы достаточно просто, если бы вы просто загрузили видео целиком. Но
редактирование заняло бы много времени.

К тому же я не изучал процесс размещения видео.

Ну… пока у меня были сбережения, было бы лучше иметь источник дохода. И поэтому я
должен был двигаться вперед конструктивным путем.

 

Итак, был канал, похожий на канал Некоко, который назывался 'MacocoTV'.

Это был тот человек, о котором она все время говорила?

… Казалось, что это довольно старый канал.

И там было много видео.

 

Ооо. Там были ретро-игры, которые сейчас очень редки.

Игры, которые я делал, выглядели как ретро-игры, но в них были все полезные функции
современных игр.

Настоящие ретро-игры были более грубыми и, можно сказать, менее честными.

Отчасти это было связано с техническими причинами, но люди, создававшие их, также играли
в них снова и снова. И поэтому они начали повышать сложность, чтобы сделать их сложными.

Это привело к тому, что некоторым невинным детям присылали игры со смехотворной
сложностью.

 

В наши дни появились подробные руководства и настройки сложности, а также полезные
предметы, которые можно было использовать без каких-либо поблажек.



Некоторые хардкорные геймеры считали, что игры стали слишком простыми. Но меня это
вполне устраивало.

Нужно привлекать людей, которые никогда раньше не играли в игры, или людей, у которых
мало времени, иначе индустрия начнет умирать.

 

Речь не шла о пренебрежении к хардкорным геймерам.

Речь шла о доверии к ним.

Хотя вы все можете жаловаться, вы не откажетесь от игр так легко.

К тому же, в последнее время появилось много игр с режимами повышенной сложности, чтобы
удовлетворить таких игроков.

 

Так что вы можете делать и то, и другое одновременно.

Ведь даже если новичок не сможет одолеть самую сложную сложность, это будет
восприниматься как ожидаемое.

И хотя некоторые могут расстроиться, если не смогут пройти игру на обычной сложности,
нужно просто добавить такие слова, как "Oni" или "Ultra", чтобы намекнуть, что они должны
быть сложными, и тогда все будет в порядке.

Это была хорошая стратегия.

 

… Проклятье. У меня была плохая привычка увлекаться своими мыслями.

 

Этот канал довольно долго выкладывал стримы по ретро-играм, а затем, после перерыва,
вернулся с видео по VRMMO.

Поскольку Некоко сказала, что уважает ее, я ожидал увидеть VR-игры. И я видел, что в этот



момент канал начал набирать популярность.

Это было немного грустно, но разница в просмотрах между ретро-играми и VR-играми была как
ночь и день.

Игра называлась…

 

Та-да! Прямая трансляция официального канала СЭО начинается…

 

- Воу!?

 

Поскольку я открывал отдельное окно, внезапный звук от стрима удивил меня…

Такое случается довольно часто.

Кроме того, так ли они хотели начать его? Это показалось немного случайным?

И что это за "нён"?

 

'Известный в некоторых уголках! Но я думаю, что в 125 раз больше людей не знают об этом,
чем знают! Медальон Онлайн… Я идол искусственного интеллекта, который известен в этих
краях, Чарин-нён!'

 

Неужели я открыл не ту страницу…

Нет, это было не то.

Это был официальный канал СЭО.



 

'Как я уже сказал, изначально я идол/талисман/глава рекламного отдела другой игры, но
поскольку я также работаю соло как идол, было решено, что я буду сотрудничать с
"Следующий этап онлайн"-нён. '

 

Понятно. Несмотря на то, что они говорили, что собираются подождать некоторое время, они
внезапно объявили об этом событии. А теперь выясняется, что они сотрудничали с другой
компанией.

Я полагаю, что это уже было запланировано, и они не могли просто отменить его, потому что
предыдущее мероприятие прошло не очень хорошо.

В конце концов, это была другая компания… !

 

Тем не менее, девушка на экране была, безусловно, уникальной.

У нее были длинные светлые косички и множество аксессуаров из золотых медалей. Это не
очень сочеталось с ее юным лицом…

 

Тем не менее, в отличие от NPC из СЭО, она была очень способным ИИ.

У нее были мыслительные способности, не уступающие человеческим, и гораздо более мощная
вычислительная мощность.

Было время, когда это была новейшая технология, и казалось, что каждая компания создавала
свой собственный ИИ, чтобы привлечь к себе внимание. Но в наши дни, из-за дороговизны и
других проблем, количество создаваемых новых ИИ резко сократилось.

 

Они были как новая раса, возникшая в результате развития технологий.

Новая территория, на которую ступили люди.



Это был тот вид SF-существа, о котором я мечтал… только она не чувствовала себя таковой.
Возможно, это было связано с тем, как они создали ее характер.

Мне казалось, что у создателей были устаревшие вкусы… Например, заставили ее говорить
"нён".

Однако, по крайней мере, это сделало ее менее пугающей.

 

Но хватит обо мне. Сейчас я расскажу вам о событии-нён! Сначала посмотрите на это!

 

На экране появилась большая карта мира Некстарии.

В нее были воткнуты штыри из света.

Всего их было 12.

 

'Что касается названия этого события! Это Лабиринт Зодиака! Хотя название звучит очень
величественно, на самом деле это похоже на ралли с марками! Вы должны пройти все 12 точек
и пройти испытания, чтобы получить медали-нён!'

 

На экране появились подробности.

Хотя он называется "Лабиринт Зодиака", не все испытания - подземелья. Некоторые из них
больше походят на мини-игры.

Но вы не узнаете всего, пока полностью не пройдете его сами.

 

Однако некоторые подсказки все же были.



Каждый пункт был назван в честь зодиака.

И сами испытания были связаны с созвездиями…

 

'Более того, если вы пройдете испытания с хорошими результатами, будут и другие призы,
помимо медалей! Это будет не памятный предмет, который мало пригодится в дальнейшем, а
предмет, который уже есть в СЭО, но является редким, потому что его очень трудно достать-
нён! '

 

То есть они давали нам предмет, который обычно было очень трудно достать.

Она тоже помогала планировать это мероприятие?

Если это так, то она определенно была способна видеть с точки зрения пользователя.

Для пользователя редкий предмет был лучшей наградой.

 

'И это еще не все! Игроки, которые закончат все 12 испытаний и получат 12 медалей, получат
право пройти последнее испытание-нён!'

 

Недалеко от центра карты появился новый свет.

Появилась надпись "Дворец Змей".

 

'Те, у кого есть 12 медалей, могут прийти в Дворец Змей для финальной битвы со мной-нён! И
если вы одержите победу, то получите медаль с особой силой-нён!'

 



Значит, она тоже могла сражаться. ИИ были удивительны.

Тем не менее, это было очень много контента.

12 испытаний + финальное испытание. Событие должно быть довольно длинным, чтобы у нас
хватило времени пройти все.

Ну, это не было проблемой для такого человека, как я, который только и делает, что играет в
игры…

 

'Мы установили довольно длительный период мероприятия, так что вы можете не торопиться с
испытаниями. Если одно испытание покажется вам трудным, попробуйте другое, или
завершите задания, не связанные с событием, а затем вернитесь позже-нён'.

 

Да, она действительно понимала.

Несмотря на то, что она называла себя идолом/талисманом/главой рекламного отдела,
возможно, она была и частью менеджмента?

Когда она впервые появилась, я довольно грубо подумал: "Что за черт!?", но теперь я с
нетерпением ждал этого события.

 

Если вы хотите узнать подробности, то зайдите на официальный сайт-нён! Ну, это простое
мероприятие, так что, думаю, я объяснила почти все… Нён! После этого состоится
внутриигровой концерт на этой специальной сцене - нён! Он также будет транслироваться в
прямом эфире, так что, пожалуйста, смотрите его!

 

Что ж, полагаю, я посмотрю концерт и продумаю стратегии для этого события… Стоп, а когда
оно вообще начнется?

Хотя объяснение было легко понять, она забыла важную часть?

Но Чарин уже начала петь.



ИИ не совершенен…

 

В любом случае, я подожду, пока официальный сайт обновится.

Наверняка она просто забыла, и дело не в том, что они еще не определились с датой… Я
надеюсь.

Конечно, да. Должно быть…

http://tl.rulate.ru/book/44931/1661235


