
Это был третий день, перед самым рассветом.

Я начал поход к соседней крепости Синего Оленя.

В боевую группу, сопровождавшую меня, входили все воины ИИ и все быстрые големы.

 

Скорость была самым важным в этом плане.

Поэтому я не взял с собой ни пушку, ни големов-стражников, которые даже с баффами были
медленными.

Однако я взял с собой Баклера, который был не очень быстрым.

Но я посадил его на спину трицератопса.

 

В каком-то смысле это была особая способность динозавра.

Он мог нести тяжелые вещи, не замедляясь.

 

Аэрорапторы были быстрыми, но маленькими. Поэтому они не смогли бы двигаться, если бы на
них положили что-то тяжелое.

Поэтому я заставил их переносить легких игроков и увеличил их скорость с помощью
специальной способности "Дикий воздух".

 

А с помощью Меганеваши я разведал крепость, которую мы будем атаковать.

Их нападение на нас, основная битва в центре, атака девушки-кошки…

Все это повлияло на ее текущее состояние. Ее оборона была легкой.



 

Однако это не означало, что там вообще никого не было.

На стенах были наблюдатели, которые сразу же сообщили людям внутри, что на них напали.

Поэтому я без колебаний начал штурм.

 

Сначала я обрушил ливень магии и снарядов на куполообразный барьер, закрывавший
крепость.

Он не был сильно усилен, и поэтому легко сломался.

Затем я напустил на крепость черный смог.

Черный, пахучий дым заполнил внутренние стены, и обезумевшие игроки начали выбегать
наружу.

 

После этого мне оставалось только убивать их.

Правда, нашлось несколько достойных восхищения игроков, которые, выдержав зловония,
остались внутри.

Но я справился с ними, отправив в крепость шокирующую пару - Баклера и трицератопса.

Все закончилось всего за несколько минут.

 

Я не стал выходить на фронт. Вместо этого я сражался, оставаясь с группой воинов ИИ,
которые были с первой работой.

В этой армии наибольшее внимание привлекали Баклер и Трицератопс.

Затем были ИИ с второй работой, которые ездили на хищниках.



Остальные выглядели как остатки и воспринимались как наименее опасные.

Поэтому я притворился ИИ и спрятался среди них.

 

Конечно, я был единственным, кто стрелял с такого большого расстояния, так что в конце
концов они заметили бы, что я не такой, как все.

Как только я умру, эта армия не сможет действовать.

Поэтому я должен был сделать это, чтобы прожить как можно дольше.

 

- Нельзя терять время. До следующего…!

 

Когда вы берете крепость, вы также получаете все ее очки.

Однако в этой крепости они были израсходованы почти все. И големов не было.

Скорее всего, они использовали все для фронта.

 

Таким образом, мы победили всего несколько игроков, и я не смог сильно усилить свою боевую
силу.

Чтобы создать одного воина ИИ, нужно было убить больше одного врага.

Поэтому я просто использовал очки, чтобы пополнить запасы лечебных предметов. Моя боевая
сила оставалась на прежнем уровне, пока мы шли дальше.

 

◆ ◆ ◆



 

Следующая крепость, которую нам предстояло атаковать, находилась ближе к центру
вражеской территории.

Если бы мы смогли пройти ее, то получили бы доступ к главной базе.

Однако, поскольку это была ключевая точка, оборона здесь была намного сильнее, чем в
предыдущей крепости.

 

Мало того, в этом регионе было много хороших мест для охоты и точек сбора.

Так что это была еще и важная "зона атаки", где они охотились и создавали боевую силу,
которую можно было послать на битву.

 

И поэтому битва была долгой и тяжелой.

Единственным спасением было то, что в ней не было игроков с третьей работой.

Но во время битвы один монстр птичьего типа улетел, и я не смог его остановить.

Он был довольно маленьким и с привлекательной расцветкой… Скорее всего, монстр был
основан на попугае.

 

Неудивительно, что и другие люди приручали монстров.

Попугаи, вероятно, собирались посылать сообщения и просьбы о подкреплении.

Если на нас нападут с двух сторон, нам конец.

Особенно если среди них будет игрок с третьей работой. Мы никак не могли победить.

Здесь у нас не было ни крепости, ни особых точек.



 

Я спрятался за огромным щитом, которым были Баклер и Трицератопс, и продолжал выпускать
стрелы.

После того, как я немного сократил их число, враги начали отступать.

Но это не означало, что они признали свое поражение.

Поскольку они знали, что получили подкрепление, они, вероятно, собирались вернуться на
свою главную базу и подготовиться к контратаке.

 

Как я и ожидал, когда я вошел в пустую оболочку, которая была их крепостью, там не осталось
никаких очков и только несколько воспоминаний игроков.

Хотя было понятно, что очки пойдут на поле боя, отступающие игроки должны были обойти и
собрать все воспоминания.

Это означало, что я снова не мог усилить свою боевую силу.

А если бы и подошло подкрепление, мы бы не смогли удержать этот форт.

Ведь у нас не было необходимых големов-стражей и пушек.

 

- Ну, я с самого начала знал, что это возможно. Я просто должен продолжать сражаться.

 

И вот я взял наши оставшиеся боевые силы и двинулся в путь к главной базе Синего Оленя.

Но на нашем пути нас ждали солдаты, которые отступили, и солдаты, которые уже были там
раньше.

Честно говоря, я думал, что крепости, расположенные глубже, будут менее защищены.



В конце концов, настоящая важная битва, которая определит общий исход, происходила в
центре карты. Поэтому, конечно, не было бы смысла размещать здесь бойцов.

 

Но я забыл кое-что важное.

Это событие было связано с очками.

Вы охотились за очками в тылу, где было безопасно, создавали свои боевые силы и отправляли
их на фронт.

Крепости в тылу играли очень важную роль.

 

И хотя они оставались позади, чтобы получить очки, они могли легко сражаться в обороне,
если это было необходимо.

Вот почему в последней крепости было так много игроков.

Это означало бы, что на главной базе их будет еще больше…

 

Тем не менее, я буду сражаться до самого конца.

Я уже решил это. Но когда я прибыл на главную базу… она оказалась на удивление
малочисленной.

 

- Ну, это… думаю, мы все-таки сможем с ними справиться…

 

Это правда?

Последняя крепость была так сильно защищена, и было немыслимо, чтобы на главной базе их



было так мало.

Для этого должна быть какая-то причина. Но я не мог понять, в чем дело.

И все же я был здесь. Вторгся в крепость…

 

Не было необходимости уничтожать всех внутри базы. Нужно было просто уничтожить
"Кристалл ядра", который находился глубоко внутри.

И как только я это сделаю, все базы Синих Оленей будут принадлежать Красному Кабану.
Баланс сил рухнет.

Другими словами, это был бы практически конец события.

 

Неужели Синий Олень позволит это…?

Я чувствовал, что теперь добраться до кристалла ядра не составит труда.

Как будто они просили меня положить конец событию…

 

И вот с противоречивыми чувствами я добрался до голубого кристалла.

Кто бы мог подумать, что это произойдет…

И почему я чувствовал себя так, когда целился из лука…

 

Киририри… шу! Кииин!

 

Раздался высокий звон, когда стрела пробила кристалл.



Что ж, полагаю, одним выстрелом его не уничтожить…

Мои руки дрожали.

Никогда раньше я так не нервничал во время игры…

 

Я закончу это…!

Мероприятие должно было продолжаться неделю, но я закончу его за три дня…!

Но внутри был маленький голосок, который говорил: - Не делай этого.

Однако большая часть меня кричала, чтобы я завладел этой победой.

 

Остальное не имело значения. Если сияющая победа была прямо перед вами, вы тянулись к
ней.

Как мотылек на пламя… Я не мог сопротивляться огню триумфа…!

 

Кирири… шу! Треск!

 

Кристалл разлетелся вдребезги, и мое зрение заполнилось белым.

А когда я снова смог видеть, кристалл исчез.

 

Все было кончено.

Многое было закончено.



На самом деле, я чувствовал себя довольно хорошо.

Победа… Ну, она еще не была подтверждена, но вполне могла быть.

И я своими руками приблизил нас к ней. Так что, конечно, я чувствовал себя хорошо.

 

Однако меня все еще беспокоило, насколько незащищенной была база.

Это просто не казалось чем-то возможным.

 

- О? Если это не тот денди-старик! Так ты жив!?

 

Внезапно появился человек, у которого был ответ на мой вопрос.

Тот, о ком я забыл.

 

- Вы… господин Хатаке! Я удивлен, что вы тоже живы.

 

- Конечно. Это был просто стратегический отход…!

 

Хатаке растерялся, когда услышал, что приближается Баклер, и убежал.

Он был магом поддержки с 3-й работой, который хорошо владел баффами.

Но почему он был здесь…?
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