
Глава 416

Теперь у лидеров вторгшихся магических существ не было выхода.

Первое землетрясение разрушило все подземные туннели. Если они хотели бежать, им
пришлось бы использовать свои собственные тела, чтобы проложить путь через слои камней.

Более того, их, несомненно, будут преследовать Адепты.

Вот почему другие лидеры магических существ не последовали за Тёмным Щупальцем и
Королем Виверн. Вместо этого они решили атаковать башню.

Башня была их единственным шансом на выживание.

Любой мог сказать, что башня сильно повреждена в результате извлечения лавы из-под земли.
Если они смогут проникнуть внутрь и убить всех Адептов и учеников внутри, они захватят это
место.

У них будет убежище.

Но в этот момент на их пути встали три Адепта.

Три проклятых Адепта!

Грим перенёс дискомфорт и снова открыл сердце Пламенного Демона.

Под дождём лавы и огня появилась высокая и впечатляющая фигура. Вокруг парили странные
руны, острые магматические шипы покрывали плечи, локти, колени и спину. Концы шипов
светились красным от жары.

Когда горящая фигура встала, лава под ее ногами потекла к ней, как будто вещество имело
разум. В том месте формировался толстый слой магматической брони.

Материализовались несколько щитов. Одновременно с этим появился еще более плотный и
широкий магматический щит.

Просто приблизиться к этим щитам было невозможно.

Грим держал Пламя Разрушения в левой руке и огненный хлыст в правой. Он открыл свой
большой рот, выпустив белый пар и издав предупреждающий рев.

Лидеры магических существ, которые смотрели в глаза Гриму, ощутили прилив страха.

Этот... этот ублюдок превратился в Пламенного Демона Бездны?!

В этот момент Гриму было нехорошо. Красные сигналы от чипа переполняли его сознание.

«Вторая фаза трансформации завершена»

«Обнаружены признаки ассимиляции тела пламени. Источник чужой энергии был определен
как сердце Пламенного Демона»!

«Текущий прогресс ассимиляции: 3%……



«Трансформация хозяина завершена! Физическая сила значительно увеличилась! Телесные
атрибуты увеличены! Получен элементарный иммунитет к электричеству, кислоте, огню и яду.
Магическое сопротивление увеличено! Физический урон уменьшен на 15%. Получена састь
врожденных способностей Пламенного Демона»

«Наблюдаются аномальные изменения атрибутов. Сила +3 / Ловкость +1 / Телосложение +3 /
Дух +2»

«Текущие атрибуты хозяина следующие: сила 11 | ловкость 7 | телосложение 12 | дух 16»

«В Духе хозяина возникли хаотические потоки. Последствия проявляются в виде
кровожадности и страсти к боям. Первоначальные оценки предполагают, что причиной
является глубокое разложение бездны. Изгнать аномальную ауру духа?»

«Дух хозяина подавляется мировым сознанием. Если хозяин не сможет изгнать ауру бездны в
течение пятнадцати минут, то он будет считаться существом потустороннего мира. Хозяина
ждёт ответная реакция плоскости. Запрашиваю инструкции»

Разум Грима заполнила серия предупреждений. В то же время, он никогда не чувствовал такой
силы, как сейчас.

На рациональность Грима повлияла огромная сила. Желания, которые он хранил глубоко в
своем сердце, были раскрыты, как гнилая грязь, которая оседала на дне пруда в течение
тысячи лет. Даже Грим не мог сказать, были ли это его собственные галлюцинации и фантазии
или странные мысли от таинственной силы.

Однако, когда три лидера, наконец, разрушили магматический щит, инстинкт выживания
быстро привел его в чувство.

Он открыл глаза и понял, что он прошел в середину трех лидеров; они окружили его. Грим
использовал свое крепкое тело и дикое боевое возбуждение, чтобы обмениваться ударами с
врагом.

Черт возьми! Как и ожидалось, аура бездны – это нехорошо. Заставить его сражаться так
безрассудно, без всякой причины!

Грим немедленно связался с чипом и снова восстановил контроль над своим телом.

Он активировал фиолетовый Камень Айун, окружив голову. Он воздвиг жесткий защитный
барьер вокруг своей.

Почему демоны бездны так сильны? Именно из- насилия, жестокости и хаоса.

Если он отрежет эти черты, пострадают его физические качества. Таким образом, у Грима не
было выбора, кроме как позволить ауре бездны продолжать опустошать его ментальный мир.
Ему нужна была дополнительная сила. С защитой ментального барьера, он не потеряет
рассудок.

Время было ограничено!

Грим воспользовался своими значительно возросшими качествами и без паузы сменил стиль
боя.



Его врожденный талант крылся в огненных заклинаниях, но в момент хаоса Грим был
достаточно глуп, чтобы начать рукопашную с врагом. Он должен был исправить это.

В следующий момент он выпустил Огненную Телепортацию и отлетел от врагов, появившись
позади проворной фигуры гигантского берсеркаер гелады.

Связать!

Зажечь!

Грим указал посохом, два заклинания немедленно вступили в силу.

Огненный хлыст раскололся на восемь огненных цепей в тот момент, когда он использовал
Связывание. Они обрушились на геладу и обернули ему лапы. Цепи быстро вытянулись вверх
по волосатому телу. Вскоре цепи полностью сжали монстра.

Цепи шипели и сжигали шерсть везде, где они касались. Они ошпаривали шкуру и
вдавливались в плоть гелады.

Берсеркер взвыл от боли. Он схватил огненные цепи в попытке разорвать их.

Тем не менее, подоспело второе заклинание - Воспламенение.

Берсеркер гелада мгновенно превратился в пылающего примата!

Грим не смог бы провернуть всё так гладко, если бы они сражались ни в этой среде.

Концентрация огненного элементия в оставшемся пространстве достигла шокирующей
степени. Каждое заклинание Грима было в два раза эффективнее. Сила заклинаний и
наносимый ими урон достигли ужасающего пика в сто семьдесят очков.

Говорили, что только Адепты второго класса могут произносить заклинания с двумястами
очками силы. Атака Грима была удивительно близка к атаке Адепта второго класса.

Берсеркер гелада был магическим существом с земными атрибутами. Если бы здесь было
достаточно элементия земли, он мог бы притянуть его к земле, чтобы подавить бушующий
огненный элементтй в своем теле.

Он поборолся ещё несколько секунд, прежде чем упасть с потолка с мучительным воем.
Приглушенный всплеск рябью прокатился по поверхности лавы.

Тело гелады исчезло.

Всё это время Тула и Дана бросали в Грима всё, что у них было.

Паутина?

Она сжигалась Горящей Сферой прежде, чем смогла добраться до Грима.

С экспоненциальным увеличением всех способностей Грима, его Кольцо Огня было временно
заменено уникальной Горящей Сферой Пламенного Демона. Противники, которые стояли в её
пределах, должны были терпеть восемьдесят очков урона в секунду.

Это наибольший урон, на который мог надеяться только продвинутый Адепт.



Ядовитые Шары?

Они испарились от жары в тот момент, когда сформировались.

Змеиные Стрелы?

Достигнув расстояния в сто метров от Грима, они накалялись. Когда они достигали пятидесяти
метров, они превращались в черный пепел.

Что касается уникального Взгляда Окаменения Медузы? Врожденная способность с
пятиметровой дальностью атаки была совершенно бесполезна.
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