
Когда я открыла глаза, первое, что я заметила, это то, что я была посреди леса... Голая. Ну...
по крайней мере, никто не увидит меня в таком виде... Надеюсь. Последнее, что я помню, это
то, что моя игра скрашилась не завершив загрузку. Кажется, сильно напугалась, ведь я была
бета-тестером первой в истории игры VrMMORPG с полным погружением. Надо бы проверить
мое пространственное хранилище, может быть, там есть что-нибудь, что сможет прикрыть хотя
низ.

«Меню», - тихо сказала я, чтобы не привлекать нежелательного внимания. Интересно, что в
моем Хранилище были только фрукты. Лучше все быстро проверить, так как они обещали
Стартовый Набор для всех бета-тестеров. После щелчка по фрукту появилось еще одно,
небольшое, окошко:

'Оценка Таинственного Фрукта успешно завершена'.

Я щелкнула по фрукту, чтобы увидеть его описание, и оно появилось в другом окошке.

[Плод Древа: модель Дриады - это мифический Дьявольский Плод типа Зоан, который
позволяет тому, кто съест этот Плод, использовать силу Дриады. Как Дриада, пользователь
сможет поедать, создавать, воспитывать, поглощать, изменять форму, изменять и
контролировать любое растение или дерево. Пользователь сможет воссоздать любой овощ,
фрукт, траву, специю, корни, дерево, кустарник и цветок, которые он уже употреблял.]

Минуточку... Дьявольский Плод? Разве это не должна была быть обычная VrMMOJRPG игра с
типичными фэнтезийными настройками и клише? Почему тогда я в мире Ван Пис, начав игру с
чертовым Дьявольским Плодом типа Мифического Зоана!? Минуточку! Где же кнопка выхода
из игры!? Настроек и опций тоже нет... Видимо, этот странный глюк телепортировал меня в
мир Ван Пис... персонажем, которого я создала для игры в Tales of Scrolls Online.

Лучше съесть этот Плод, пока не случился еще один глюк и меня не перекинуло в другую
фэнтезийную среду... Плод в форме золотого персика на вкус оказался таким же ужасным, как
и говорилось в аниме, но я не почувствовала его вкус... Наверное, боль была настолько
сильной, что я потеряла сознание. Перед моим взором появилось еще одно маленькое окошко с
поздравлениями. Видимо, теперь я могу просмотреть весь свой статус. Лучше проверить это
сейчас, а потом посмотреть на другие предметы, которые я получила.

«Меню», - тихо сказала я, затем проверила вкладку "Статус".

[Проверка статуса:

Имя: неизвестно*

Очки здоровья 250/250

Очки выносливости 250/250



Очки способностей 250/250

STR: 15 (Сила)

VIT: 15 (Выносливость)

DEX: 15 (Ловкость)

END:15

AGI: 15 (Количество ходов) (ПП подсказывайте как правильно)

MEN: 15 (Реген и количество маны)

CHA: 15 (Харизма)

Дьявольский Плод: Плод Древа; Модель Дриада

Способности:

Форма дриады: частично или полностью превращается в Мифическую Дриаду. Усиливает
атаки, основанные на элементе дерева, и использует древесину сильнейшего дерева, с которым
слился пользователь.

Цветение: воссоздает растение, которое ранее было поглощено пользователем.

Цветочный Рост: ускоряет рост и созревание растения.

Цветочное Слияние: слияние с деревьями для укрытия и восстановления или для постоянного
усиления способностей Пользователя, основанных на элементе дерева.

Цветочный Контроль: управление растениями, окружающими пользователя.

Цветочный Саженец: Навык позволяет смешивать гены любого растения, которое
Пользователь употребил, и создает семя.

Гигантский Деревянный Столб: Пользователь выращивает на земле квадратный деревянный
столб. Пользователь должен стоять на земле и может выбирать направление роста.

Малый Деревянный Столб: пользователь выращивает круглый, тонкий деревянный столб,
который может вырасти либо из почвы, на которой стоит Пользователь, либо из деревянных
частей Пользователя. Можно выбрать направление роста.

Древесный Барьер: Пользователь создает стену из деревянных столбов. Ее можно укреплять и



ремонтировать, используя больше дерева.

Резьба по дереву: Пользователь может создавать из дерева что угодно. Дерево может быть
призвано, если Пользователь стоит на земле, или повторно использовано, если Пользователь
непосредственно касается любого деревянного источника.

Фотосинтез: Пользователь получает дополнительную энергию от Солнца. Скорость
Восстановления и силу атак, основанных на растениях в освещенных солнцем районах
увеличивается.

Хаки: нет]

Я и не знала, что у владельца Дьявольского Плода так много навыков... Ну, у Луффи их гораздо
больше, чем у меня, так что, думаю, это естественно - иметь много Навыков. Что ж, давайте
проверим новые предметы, которые Система выдала мне после поздравления с завершением
Скрытого Квеста. Первый - таинственное золотое семя... Щелкнув по нему, передо мной
появилось небольшое окно:

[Семя Адамова Древа: Семя дерева, древесина которого, как говорят, выдерживает почти
любую атаку. Многими ценится за свою долговечность. Требуется 1 000 лет, чтобы созреть, и 5
000 лет, чтобы вырастить сердцевину. Сердцевина - это особая часть в центре дерева, которая
позволяет ему восстанавливать себя. Даже если его срубят, до тех пор, пока остается корень!
Чем старше дерево, тем более прочным и ценным оно становится.]

[Радужный Плод Богини: Плод, предоставленный Богиней Приключений. Может быть съеден
только Пользователями Дьявольского Фрукта! Если его съест кто-либо другой, он даст
небольшое повышение характеристик. Дает навык "Красочное тело", что повышает все статы и
раскрывает потенциал Пользователя.]

Чего... Где-то должна быть ошибка! Я не помню, чтобы во вселенной Ван Пис были такие
Плоды. Хотя он выглядит как Дьявольский Плод, но с радужным оттенком снаружи, но не
покрыт сплошным цветом... Он похож на премиум-монеты, которые нужно покупать для
freetoplay-игре Ван Пис, в которую я раньше играла. Интересно, что нужно было съесть этот
Плод вместо того, чтобы покупать случайные пиратские пакеты... Подождите, я не думаю, что
этот Плод можно есть... Хотя... Бесплатный навык - это хорошо... Думаю, я съем его, надеюсь,
он будет вкуснее, чем Плод Вуд Вуд, который на вкус как бумага... Хм... Он действительно
вкусный, как будто...

Когда я проснулось, небо уже потемнело. Снова проверяю свой статус... Все мои показатели
выросли на 10 пунктов, кроме Харизмы, которая выросла на 25 пунктов, а Здоровье,
Выносливость и Очки Способностей выросли на 100. Полагаю, это то, что это действие
Навыка... Подождите, я что, тоже подросла!? Моя грудь казалась тяжелее, бедра толще, и я



чувствую себя выше...

До этого мое тело было как бы средним, поскольку Tales of Scrolls задумывалась как экшн-игра
с небольшим количеством фансервиса... По крайней мере, варианты лица и волос были
отличными, так что мой персонаж выглядел очень мило. Но теперь я — женщина-бомба! Моя
попа тоже очень пухлая, типичная талия и бедра в стиле Ван Пис. Я хотела быть лоли в ToS,
так как сексуальные возможности были ограничены.

Не помню, чтобы мои волосы были зелеными... Вообще-то я не помню, как выглядела вне
своего игрового аватара, да и вообще ничего особо не помню... Это тоже благодаря Плоду
Радужной Богини... Что ж, давайте сосредоточимся! У меня остались знания об аниме, но я не
помню свою реальную жизнь... Думаю, моим приоритетом должно стать выживание в этом
мире... Где именно я нахожусь?

Также нужна одежда... А еще, давайте посмотрим на другие предметы, которые я получила:
бутылка с загадкой и карта... Серьезно! Никакой одежды... даже трусиков. Щелкнув по ним,
появилось маленькое окошко.

[Потрясающая Бутылка с Водой: содержит 10 литров очищенной питьевой воды, которую
можно использовать для садоводства, приготовления пищи и стирки. Пополняется
самостоятельно в середине ночи. Максимальная емкость может быть увеличена, если к
Владельцу этой бутылки присоединятся новые члены.]

[Потрясающая Морская Карта: отображает окружающую, десятикилометровую зону вокруг
Пользователя. Она всегда направлена на север, а Владелец карты всегда отображается в
центре. Площадь отображения может быть увеличена, если к Владельцу этой карты
присоединится больше пользователей.]

Действительно потрясающе! Жаль, что нет никакой одежды. Может, мне стоит выпить воды,
чтобы немного охладить голову... Сделав глоток из бутылки с удивительной водой, я могу
сказать, что вкус у этой воды и правда отличный. Не знаю, потому ли, что я стала девочкой-
растением... Теперь леди-растением, но эта вода будет моим ключом к выживанию в этом мире,
поскольку она очень важна для растений. Я не думаю, что мне нужно беспокоиться о еде, хотя
некоторые растения едят других существ, чтобы выжить.

Может быть, я смогу вырастить несколько листьев, чтобы прикрыть свое тело... Может быть, я



смогу сделать халат или что-то подобное из листьев... Сначала нужны трусики... И лифчик, раз
уж я смотрю на своих сестричек, не могу же я оставить их висеть на виду. Съев несколько
больших листьев и выпив сок дерева, я могу теперь воссоздать их, распустив на своем теле.
После нескольких часов работы мне, наконец, удалось сделать красивые трусики, чтобы
прикрыть ягодицы, и халат, чтобы прикрыть своих близняшек... Пришлось, правда, укрепить
верхнюю часть, чтобы он выдержал вес моей груди. Я хотела сделать штаны, но халат как бы
прикрывает мои трусики. Это временно, пока я не смогу добраться до города.

Подождите, я могу вырастить все, что я ела раньше, как побочный эффект от Дьявольского
Плода... Кажется, я могу вырастить, Радужный Плод, но мне не хватает Очков Энергии для
этого... Посмотрим, как насчет чего-нибудь простого, например, яблока?

Через несколько секунд из моей руки начало расти яблоко. Этот Дьявольский Плод отлично
подходит для выживания! С Бутылкой Воды и способностью добывать пищу я смогу
продержаться достаточно долго, по крайней мере, до города. Если откусить от яблока, мне не
будет больно, так что это халявная еда. На вкус оно сладкое и очень сочное, возможно, я смогу
продать несколько сочных фруктов, чтобы получить денег и жить в городе.

Взяв карту, я принялась искать ближайший город, и, похоже, он действительно близко!
Наверное, мне повезло. Если я потороплюсь, то смогу добраться туда до восхода. Город
Батерилла, похоже, я нахожусь на Саут Блю. Саут Блю мало что известно, так как основная
сюжетная линия находится в Ист Блю, думаю, мне нужно добраться до Гранд Лайн, прежде
чем я смогу воспользоваться знаниями, которые остались у меня об аниме. Думаю, мне нужно
поторопиться! Я не хочу в одиночестве провести свой первый день в лесу... даже если я
растение-ги... Растение-леди.

Несмотря на то, что я бежала во весь опор, я не устала, а скорость, с которой я сейчас бегу,
просто сумасшедшая! Я чувствую себя такой же быстрой, как автомобиль. После часа бега я
остановлилась, чтобы попить. Сначала я думала, что 10 литров воды - это слишком много, но я
рада, что получила этот подарок так рано. Немного отдохнув, я возобновила свой спринт к
Батерилле. Единственное, о чем говорилось об этом городе, так это то, что Эйс родился здесь,
и его мама жила здесь, пока не умерла, рожая его. Интересно, это уже произошло... не знаю
текущей даты.

Во время бега я пробовала другие фрукты и овощи, и, к моему удивлению, все они были очень
вкусными. Через час мне пришлось сделать еще один перерыв, чтобы выпить воды и
продолжить пробовать новые фрукты и овощи. Они потребляют не так много Очков
Способностей, поэтому я думаю, что это нормально... Также скорость, с которой я могу
выращивать фрукты и овощи, увеличивается, поэтому я думаю, что это неплохая тренировка.
Размявшись, я продолжила путь.



Спустя еще пару часов я добралась до ворот Батериллы. И, к моему удивлению, они оказались
закрыты. Я могу немного подождать, солнце должно взойти с минуты на минуту. Лучше выпить
больше воды и продолжать тренировать навык выращивания пищи, попробовать новые фрукты
и овощи. Может быть, я смогу вырастить и корнеплоды, например, морковь или картофель.
После нескольких попыток я так и не смогла вырастить их на руках! Но! Если я положу руку на
землю, то смогу вырастить из нее морковь.

После того, как я получу некоторые кухонные принадлежности, я смогу приготовить что-
нибудь вкусное из моей, таинственной, прошлой жизни. Например, рагу с карри. У меня есть
бесконечная вода, так что я готова к жизни, только нужно найти друзей и место для жизни...
Может быть, я смогу жить на лодке, чтобы добраться до Гранд Лайн и начать свое
приключение. Ладно, думаю, я стану пиратом, так как быть Морским Дозорным - это отстой, а
Революционеры всегда воюют против Правительства. Хотя, если честно, большинство
различных точек зрения в аниме — взгляд пиратов.

После некоторого ожидания солнце начало подниматься, и ворота в город открылись, приятно.
Интересно, куда приведет меня мое новое приключение и сколько я обрету друзей и врагов.
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