
Тэ-сан тоже был удивлен. Обнаружение, хотя и имело очень низкую вероятность, сообщило ему
важную информацию. Вероятность была настолько мала, так что вряд-ли  его можно будет
активировать хоть один раз на каждом этаже.

"Неплохо."

Это была чистая удача. Дело было не в навыках, опыте или здравом смысле. Принять его с
чистой радостью было единственным ответом.

Тэ-сан вошел в секретную комнату.

Ловушка внутри была такой же, как и на втором этаже. Он знал, как прорваться, но пока не
вошел, вместо этого достал из инвентаря кинжал.

Инструмент скромного вора. Скрытая награда второго этажа. Его эффект состоял в том, чтобы
найти и обезвредить ловушку.

Тэ-сан поднес кинжал к первой ловушке для стрел.

 

[Определение... Обезвреживания ловушки…]

[Провал! Ловушка активирована.]

 

Пинг!

Была выпущена стрела. Тэ-сан просто махнул рукой и поймал ее. Он ожидал этого провала.
Если это не предмет высокого уровня, вероятность отказа была довольно высока. Тэ-сан
подошел ко второй ловушке, расположенной внизу пола.

 

[Определение... Обезвреживания ловушки…]

[Успешное решение! Ловушка обезврежена.]

 



На следующую ловушку. Точно так же он продолжал попытки обезвредить ловушки.

Суд провалился. Стена вот-вот раздавит его, Тэ-сан сжал кулак и сломал стену.

Он подошел к следующей ловушке и сделал то же самое.

После почти десяти таких попыток он, наконец, смог приобрести навык, к которому стремился.

 

[Вы пытались обезвредить ловушку. Вы приобрели специальный навык активации
[Обезвреживание ловушки]]

 

"Понятно!"

 

[Активный навык: Разоружение ловушки][Стоимость маны: 1]

[Мастерство: 1%]

[Ни одна ловушка не может быть скрыта. Он попытается разобрать каждую ловушку.]

 

Объяснение было ужасным. Это было естественно, так как мастерство составляло всего лишь
жалкий 1%.

Тэ-сан положил кинжал в свой инвентарь и начал обезвреживать ловушку, используя умение.
Хотя большинство из них были неудачными, его целью было вовсе не деактивировать их.

 

[Мастерство обезвреживания ловушек было увеличено на 1%]

 



Чем больше он использовал навык, тем выше становилось его мастерство. Прямо сейчас, когда
он еще не был нужен, ему нужно было максимально повысить его мастерство. Таким образом,
он мог бы использовать его, когда это действительно важно. Однако Призрак не понял своей
цели.

 

[Вы действительно должны сделать это прямо сейчас? На самом деле не имеет значения,
деактивируете вы ловушку или нет. Вы можете легко пройти через эту комнату]

 

"Ты прав."

Совет призрака не был ошибочным.

Этот тип ловушек существенно не изменится, даже если он продвинется дальше по лабиринту.

Даже сейчас, с его плохой статистикой, он мог справиться с этим без проблем. И если бы он
перебрался через 10-й этаж, он мог бы легко использовать свою физическую силу, чтобы
перебить его без каких-либо недостатков.

Однако Тэ-сан не собирался останавливаться.

— Я не знал об этом месте.

Он зачистил это место в простом режиме. Но это место было Solo Mode. В информации Ли Тэ
Ён было много дыр. По сути, бегите на скорость, чтобы очистить лабиринт.

«Чем больше я смогу собрать, тем лучше. Я не знаю, когда мне может понадобиться их
использовать. Итак, я возьму все, что смогу использовать. Это мой девиз».

Тэ-сан преодолел такой кризис. На мгновение призрак был потрясен.

[…Да, ты прав. Я умер, потому что не мог идти в ногу.]

Его горьким голосом была обезврежена последняя ловушка.

 



[Успешное решение! Ловушка обезврежена.]

[Мастерство обезвреживания ловушек было увеличено на 1%]

 

В общей сложности его мастерство выросло на 7%. Всякий раз, когда он мог найти секретную
комнату в будущем, он собирался сделать это. Тэ-сан открыл коробку, которая была его
наградой за расчистку ловушек.

 

[Сжатое кольцо силы]

[Сила + 3]

[Это кольцо, сжатое кем-то с большой силой. Он в искаженной форме, но, кажется, содержит
некоторую силу.]

 

Сжатое Кольцо Силы. Точно так же это не было аксессуаром, доступным на втором этаже. Хотя
он немного потускнел, Тэ-сан был доволен тем, что он получил, и это было хорошее
оборудование.

Теперь секретная комната была захвачена.

Остался только босс третьего этажа.

Тэ-сан продолжил. Пока он бродил по лабиринту, он уже уловил локацию, поэтому больше не
отклонялся от своего пути. Вскоре после этого Тэ-сан подошел к красным воротам.

[Это этаж гоблинов. Вы примерно знаете, что появится?]

"Да, я знаю."

Он слышал это от Ли Тэ Ёна. Тэ-сан открыл дверь.

«Кикик».



Внутри был гоблин. Его размер был в два раза больше, чем у других гоблинов. И по всему его
телу были красочные надписи, которые, казалось, пришли прямо из древних времен.

Он держал посох в руке. Гоблин выпрямил спину и указал посохом на Тэ-сана.

«Каак!»

 

[Появился Вождь гоблинов]

 

Правители всех гоблинов. В простом режиме это был один из монстров самого высокого
уровня, которому можно было противостоять, если вы продвинулись далеко в лабиринт.

«Киик»

Шеф посмотрел на Тэ-сана. Он не знал, было ли это из-за того, что он убил его людей, или это
был просто инстинкт монстра, но Тэ-сан это чувствовал. Он мог чувствовать ярость, которая
яростно пылала глубоко в глазах вождя гоблинов.

«Каак!»

Персонал трясся. Тэ-сан бросился внутрь. В отличие от других монстров, у вождя не было
причин смотреть.

 

[Вождь гоблинов наложил проклятие]

 

Проклинать. Другой тип магии, который может замедлить систему организма или позволить
телу частично сгнить.

В отличие от ментальной магии, от нее нельзя избавиться, просто используя ментальное
сопротивление, поскольку она атаковала само тело.

Тэ-сан сосредоточил свою силу на ногах и активировал навык.



 

[Вы активировали блокировку. Следующая атака заблокирована.]

 

Проклятие было заблокировано. При проверке окна состояния все его характеристики и HP
уменьшились на 10%. Если бы у него не было Блока, его характеристики уменьшились бы на
30%.

Тэ-сан, закрывший брешь, ударил мечом.

«Кииик!»

Шеф взмахнул своим посохом, чтобы заблокировать его. Тупой удар ощущался на мече. Шеф
вообще не пострадал. Вождь стряхнул с себя Тэ-сана и снова поднял посох.

 

[Вождь гоблинов активировал волну]

 

Волна. Магия, которая сносит противника ударной волной.

Глядя в системное окно, Тэ-сан тут же вытащил свой Посох случайного разума.

 

[Вы использовали Замешательство.]

[Приговор…]

 

— Как-каак?

На мгновение Шеф пошатнулся. Когда его разум был разрушен, его магическая сила на конце
посоха исчезла. Вождь грубо покачал головой, чтобы предотвратить замешательство.



 

[Суждение не удалось!]

 

Хотя его заклинание потерпело неудачу, инициация волны была отменена. Тэ-сан схватил свой
меч и отсек Шефу руку.

«КИИИК!»

[Главе гоблинов был нанесен 21 урон]

 

Оставшееся здоровье Вождя гоблинов было 200.

Ему просто нужно атаковать еще 10 раз. Тэ-сан продвигался вперед, окно повреждений
продолжало появляться.

«Как-как!»

Вождь энергично взмахнул тростью, чтобы увеличить расстояние между ними. Однако Тэ-сан
насильно держался на его стороне, используя такие навыки, как Блок и Противодействие. В
конце концов, Вождь, который не выдержал, снова начал использовать магию.

[Вождь гоблинов активировал Взрыв]

Системное окно появилось перед глазами Тэ-сана.

Тэ-сан тут же схватил Шефа за руку и скрутил ее.

Магия, которая вот-вот должна была выстрелить, полностью исчезла.

Вождь снова использовал свой посох, чтобы сотворить магию, и это была не мгновенная магия.
Для того, чтобы использовать свою магию, Вождь должен был какое-то время повторять
заклинание.

И пока игрок вмешивался в этот решающий момент, процесс прерывался. К тому времени
можно с уверенностью сказать, что использование магии для Шефа было практически



невозможно.

Изначально, если бы у Тэ-сана были высокие характеристики, он бы противостоял им своей
собственной магией. Но как только он понял, что это возможно, ему было трудно
придерживаться ряда проклятий и магии, чтобы бороться с этим.

Хоть это и сложно, Тэ-сану это не составило труда, поскольку он знал, как победить Шефа.

«Кик!»

Посох громко качался. Он был заблокирован щитом Тэ-сана, и он полоснул вождя гоблинов
своим мечом.

 

[Главному гоблину было нанесено 22 урона]

[Вы победили вождя гоблинов]

 

«Кииик…»

Начальник исчез. Призрак ответил так, как будто этого ждали.

 

[Обычно он очень сильный человек. Но даже если он лидер, он не ровня нынешнему тебе.]

Тэ-сан проверил системное окно.

[Вы повысили уровень!]

[Здоровье увеличивается на 20 в качестве награды за повышение уровня.]

[Ловкость постоянно увеличивается на 2 в качестве награды за повышение уровня. Сила
постоянно увеличивается на 3. Мана постоянно увеличивается на 3.]

[Вы победили врага, которого было трудно победить. Интеллект постоянно увеличивается на 2.



Мана постоянно увеличивается на 4.]

[Подъем души активирован. Ловкость постоянно увеличивается на 1. Интеллект постоянно
увеличивается на 3. Мана постоянно увеличивается на 3.]

[Вы победили босса третьего этажа. Вы получили базовую награду [Зелье повышения HP для
начинающих]]

[Вы приобрели яркий старый деревянный посох.]

 

Это было длинное системное окно. Но больше всего на свете ему запомнилось увеличение его
маны.

Она увеличилась на 10. Теперь его мана превышала 50. С таким увеличением он довольно
легко превзойдет свои прошлые характеристики.

Тэ-сан выпил зелье повышения HP новичка. Его выносливость увеличилась на 50. Теперь его
очки здоровья были не за горами, достигая 295-300.

Тэ-сан проверил посох.

[Посох из серебряного дерева]

[Магия +3]

[Магическая сила слаба, но кажется, что талантливые люди могут ее использовать.]

"Что это?"

Это магия, а не мана или интеллект. Тэ-сан никогда раньше не видел такого предмета. В
простом режиме подобного оборудования не было. Призрак восхитился.

[Волшебный посох?! Вам действительно повезло. Возьмешь?]

— Вы что-нибудь знаете об этом?

[Как сказано буквально, с ним можно использовать магию. Это может быть более
универсальным, чем ваш штат случайных умов. Вы можете усилить силу магии, которой вы



научились, с помощью посоха.]

— …Изучать магию?

[Разве вас не удивляет, когда появляются монстры, использующие магию?]

Призрак говорил печально. Его не удивило то, что он жил в мире, полном монстров и магии.

Однако Тэ-сан был человеком, жившим в наше время. Он не знал, что можно использовать
магию самостоятельно без помощи посоха, предназначенного для магического заклинания.

Такой информации не было.

Еще одна причина, по которой он был удивлен, заключалась в том, что он никогда не слышал
об использовании магии.

В простом, обычном и сложном режимах магию можно было использовать только тогда, когда у
игрока был посох, палочка и т. д. Ли Тэ Ён также считала, что магию нельзя изучить как
навык, потому что она никогда не использовала магию самостоятельно. .

Но внезапно, когда Тэ-сан узнал, что может изучать магию, он на мгновение растерялся. Тэ-
сан провел пальцами по своим спутанным волосам.

«Если я хочу учиться, как я могу этому научиться?»

[Достигните просветления и пробудитесь к концепции магии самостоятельно или научите кого-
нибудь. Это одно из двух.]

Первое было невозможно, он мог только надеяться на второе.

Он может найти ответ глубоко в лабиринте; ответ должен существовать.

На данный момент ему не нужен был посох, поэтому он положил его в свой инвентарь.

[Далее 4-й этаж, ты очень быстр.]

— Перед этим мне нужно встретиться с Лакиратасом.

Он убил всех монстров на втором и третьем этажах. Выполнив свой квест, ему пришлось
спуститься на второй этаж. Тэ-сан, который собирался выйти из комнаты, колебался.



[Что случилось?]

Тэ-сан посмотрел в системное окно и проверил. Награда за повышение уровня. Награда за
обновление. Награда за прохождение 3-го этажа.

Не было тайной награды за знание

— Что еще здесь может быть спрятано?

Он должен был получить награду, если бы нашел все скрытые элементы пола.

Обычно награда выдавалась, когда игрок находил секретную комнату. Он думал, что уже
нашел все скрытые элементы этого этажа. Словно поняв это слишком поздно, призрак
застонал.

[Какая?! Что еще? Что еще здесь?]

"А ты?"

[Ну, я даже не смог найти секретную комнату, поэтому просто пошел дальше. А если серьезно,
там две потайные комнаты?!]

Изначально должно быть по одному на каждый этаж. Но это место было Solo Mode. Значит,
была возможность.

«Должен ли я перерыть все заново?»

На этот раз это было действительно невозможно. Это означало, что Тэ-сан должен был
проверить все комнаты, но ему повезло, что он даже нашел секретную комнату раньше. Но на
этот раз удача может ему не сойтись.

Пришло время Тэ-сану сдаться.

Комната босса была украшена различными украшениями. Поскольку имя босса было
начальником Гоблина, он подумал, что это естественно, и проигнорировал его.

Но теперь, когда он еще раз огляделся, украшения образовали некий узор.

Как путь формирования для кого-то.



Тэ-сан передвинул несколько украшений. Он подошел к стене в том направлении, куда были
обращены украшения, и положил на нее руку.

«Грр-грр!»

[Хм?]

Это был звук вращающихся шестеренок. Стена плавно раскололась и открыла проход сбоку.

Это была движущаяся стена в ловушке.

Она была замаскирована под обычную стену.

[…Какая? Было такое место?!]

Призрак выглядел очень удивленным, как будто он впервые видел это. Конечно, это было
место, которое Ли Тэ Ён тоже не нашла.

Тэ-сан вошел внутрь, там было много украшений.

Она намного красочнее и опрятнее, чем комната босса. Ему ясно дали понять, что вождь
гоблинов думает о том, что он здесь.

Перед его глазами возник огромный трон.

На нем как король сидел гоблин.

Потрясенным голосом гоблин открыл глаза и посмотрел на Тэ-сана. Он медленно открыл рот.

"Человек."

Маленький ропот.

Тэ-сан сразу же насторожился.

Давай!

Он вытащил свой меч.



 

[Вы встретили бывшего лорда гоблинов]
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