
 

[Посох случайного разума]

[Это волшебный посох, созданный случайно. Даже тот, кто его создал, не знает, почему здесь
содержится магия. Можно использовать базовую магию [Случайная атака разума].

 

[Базовая магия: Случайная атака разума]

[Стоимость маны: 5]

[Пользователь случайным образом может использовать неблагоприятную ментальную магию.
Может использоваться для определения ненормального состояния цели.]

 

Буквально, палочка, которая могла вызвать замешательство, проклятия, безумие и т. д.,
которая могла наложить на цель неблагоприятную магию. Случайность внутри структуры
оказывает неблагоприятное воздействие на цель, но может быть исчерпана. В данном случае
это не было большим недостатком.

А другой наградой, которую он получил за прохождение 2-го этажа, было базовое зелье
увеличения маны. 

 

[Базовое зелье увеличения маны]

[Жидкость, содержащая сущность маны. Мана сразу же повысится, как только будет взята.] 

 

Тэ-сан выпил без колебаний.

 

[Мана постоянно увеличивается на 10.]



 

Это был удовлетворительный результат. Теперь мана Тэ-сана почти в восемь раз больше, чем
раньше.

"Это круто.

А теперь об остальных компенсациях

"Что это?"

Помимо награды за очистку пола, он также получил секретную награду. В ожидании Тэ-сан
подтвердил награды.

 

[Награда: ????]

[Получить инструмент скромного вора]

 

Казалось, что в руке Тэ-сана появился инструмент для сбора. Тэ-сан, который думал, что это
награда, связанная со статистикой, на мгновение смутился.

"Что это?"

 

[Инструмент скромного вора]

[Единственный талант, который у него есть. Если бы пользователь потерял его, его бы бросили
коллеги.]

[Помогает определить, блокировать или разблокировать ловушку.]

 

"Ой?"



Тэ-сан был удивлен. Это оборудование для открытия ловушек и замков.

«Я не знал, что это способ получить это».

Среди ловушек есть много ловушек, которые необходимо встретить.

Таким образом, без этого освобождение от основных ловушек может быть затруднено. Так что,
в конце концов, игроку приходится расставаться со своими наградами со слезами на глазах.
Этот инструмент пригодится с 5-го этажа, где заперто большинство ловушек и сундуков с
сокровищами. С этим инструментом Тэ-сану будет легче расчищать пол.

Это очень хороший товар. Кроме того, если игрок использует этот инструмент, он может
получить навык понимания ловушек и их разблокировки.

Хотя казалось, что он не имеет практического применения, он может быть полезен для выхода
из лабиринта. Призрак зарычал.

[Вы получаете все.]

— Почему у вас так много жалоб?

[Понравится ли мертвому человеку, когда он увидит, что живые добиваются лучших
результатов?]

— Что ж, это тоже правда.

Тэ-сан согласился с правдоподобным замечанием.

Призраки — это те, кому не удалось пройти лабиринт. Таким образом, наблюдение за тем, как
он постепенно прорывается через лабиринт, казалось, заставило призрака много думать.

Призрак задумался.

Он направился по проходу, по которому спустился Тэ-сан. Когда Тэ-сан шел по проходу,
появилось окно квеста.

 

[Начало квеста Третьего этажа]



[Свергните Босса на третьем этаже чтобы пройти]

[Награда: зелье увеличения здоровья новичка]

[Секретная награда: ???]

 

Зелье увеличения здоровья для начинающих, оно увеличит здоровье игрока на 50.

Это был редкий предмет, как и зелье увеличения маны. Тэ-сан, закончив осмотр, открыл дверь.
Гном ждал его.

— О, ты уже здесь?

"Да, я здесь."

Гном, смотревший на него с теплым приветствием, тотчас же скривился. 

"Что это?" 

[Ты упрямый старик, ты еще не умер.]

Призрак захихикал. Гном цокнул языком.

«Похоже, вы только что получили квест»

[Я здесь, потому что хочу. Понятно?!]

Гном проигнорировал слова призрака и сказал Тэ-сану.

«Он просто шумный неудачник. Не обращайте на него особого внимания.

[Тэ-сан, не обращай на него внимания, этот парень просто блефует.]

Они резко реагировали друг на друга. В то время как карлик проявлял незаинтересованность и
презрение к призраку, призрак, в свою очередь, критиковал и высмеивал его.

[Пожалуйста, вам нужна слабина. Ты слишком серьезен]



— в шутку сказал призрак.

[Я был бы рад увидеть, как ты бы сошел с ума.] 

"Мне? Сходить с ума?"

Карлик рассмеялся. Тэ-сан махнул рукой.

«Не ссорьтесь между собой и берегите себя».

"Ой, простите. Потому что этот неудачник продолжал меня раздражать.

Гном извинился без колебаний. Как и ожидалось, гном был очень добр к нему.

«Не поддавайтесь влиянию этого парня. У тебя есть что купить?»

"Не совсем."

Тэ-сан составил план: сначала собрать деньги с третьего этажа, а потом вернуться в магазин.

«Тогда увидимся в следующий раз. Если возможно, избавься от этого парня»

[Ха!]

Призрак фыркнул. Когда он вышел из магазина и вошел на третий этаж, Тэ-сан спросил.

— Как вы, ребята, не ладите?

[Действительно, как мы можем? Карлик не только депрессивный, но и глупый.] 

В его голосе звучала нотка враждебности.

[Ты тоже должен быть осторожен. Гном помогает вам только тогда, когда видит прибыль,
поэтому может внезапно передумать. Ему нельзя доверять.]

— Что-то случилось, когда ты был жив?

[А как ты думаешь?]



Если у него и была обида с того времени, когда он был жив, то он расчищал лабиринт. Он был в
той же ситуации, что и Тэ-сан. 

Ему нельзя доверять. Призрак так назвал владельца магазина. Тэ-сан вошел в лабиринт.

«Кик!»

«Кик!»

Как и на втором этаже, его ждали четыре гоблина. На втором и третьем этажах одиночного
режима были монстры одного типа, и можно было сомневаться, что это одни и те же, но
перекрывающиеся этажи.

Единственная разница здесь заключалась в том, что гоблины используют магию, а не луки и
стрелы.

«Кейк!»

 

[Гоблин с палочкой активирует Иллюзию]

[Никаких суждений не требуется! Вы обладаете неукротимым духом.]

[Все характеристики увеличились.]

 

Тэ-сан осторожно вытащил свой меч. Через три минуты в комнате остались только Тэ-сан и
призрак.

«На 3-м этаже проще, чем на 2-м.»

[Хотя я хочу опровергнуть это, мне нечего сказать.

Призрак зарычал.

[Первоначально я очень боялся быть здесь. Возможно, потому что я умирал здесь снова и
снова. Но ты сделал это так просто.]



Слова призрака не были ошибочными. Гоблин здесь использует магию Заблуждения вместе с
тремя сопровождающими его гоблинами.

Избежать этих трех гоблинов несложно, но Иллюзия заставляет игрока разбираться с ними по
одному. 

Однако Тэ-сан был наполовину невосприимчив к ментальной магии. Так что для него этот этаж
был легче, чем 2-й этаж.

Тэ-сан продолжал продираться через лабиринт. Он ушел в другую комнату и позаботился о
гоблинах. На этот раз это заняло всего 2 минуты.

[Проклятие!]

Призрак, молча наблюдавший за ним, был поражен им.

[Твои движения тоже хороши. Не говоря уже о том, как вы практикуете свои навыки. Но у меня
были свои пределы, я ничего не мог сделать без Усиления Чувств и Обнаружения.]

Тэ-сану никогда не нравилось быть посредственным. 

Он хотел перешагнуть через лабиринт.

Тэсан продолжал бродить по лабиринту, убивая гоблинов. — спросил призрак, найдя это
странным.

[Почему ты убиваешь их всех? С вашим уровнем прямо сейчас это никак не поможет вам в
опыте. Я думаю, вам будет лучше подняться на следующий этаж.]

Совет призрака не был ошибочным.

Тэ-сан делал это не ради опыта, с его характеристиками у него не было бы особых проблем с 4-
м и 5-м этажами.  

Но его Soul Raser также был запечатан из-за разницы в характеристиках, и прямо сейчас
только деньги и снаряжение могли помочь ему поднять характеристики. 

Тэ-сан спокойно ответил.

«Из-за моих поисков».



[Квест? От кого вы его получили?]

«Лакиратас».

[Хм?]

Призрак был крут.

[Он тоже дает такой квест?] Я никогда не слышал об этом.]

— Ты тоже получил квест?

[Да и я очистил все без проблем]

Призрак гордо ответил. Если подумать, Тэ-сану было кое-что любопытно. — спросил Тэ-сан,
продолжая убивать гоблинов.

«Кто такие Слуги Лакиратаса?»

[О, они буквально просто рабы. Низкий человеки посвятили себя Ракиратасу и стали
сильными. Как видите, цена - вечное рабство, но некоторые люди, которые говорят, что им это
нравится]

Призрак ответил так, будто не мог понять.

[И они сильные. Они действительно сильны, поэтому, чтобы победить одного, вам нужно как
минимум пройти 5-й этаж. Думаю, не стоит отдавать им свою жизнь.]

Услышав рассказ призрака, он, похоже, не сразу усилил испытание. Тем не менее, похоже, он
достаточно хорошо знал Лакиратаса.

Тэ-сан продолжил.

«Вы знаете, что такое договор апостола?»

[Хм?]

Призрак удивился и спросил.



[Откуда ты знаешь об этом?]

— Лакиратас предложил мне это.

[Он действительно предложил это тебе?]

Видя, что призрак был весьма озадачен, он держал рот на замке. На мгновение он выглядел
обеспокоенным, но вскоре его рот открылся.

[Я мог бы тебе помочь, но мне ничего не предложили.] 

Призрак заворчал и сказал.

[Как мне начать?]

«Вы можете так легко выдавать информацию».

Гном не хотел объяснять, ссылаясь на контракт. Он хотел было сделать ставку, но это было
неожиданно.

[Я уже умер. Несмотря на то, что они связаны законом, ограничений на информацию нет. И
если гном не скажет вам, это для вашего же блага. Просто он заботится о тебе.]

Призрак фыркнул.

[Но почему я должен заботиться о тебе? Мы все равно расстанемся на 10-м этаже.]

Призрака не было здесь, чтобы помочь ему, но ему нравилось, как все идет. По правде говоря,
соображение гнома было довольно излишним.

Ему нужна была информация. Что касается этого места, какова цель этого места? А кто такие
боги?

Призрак начал отвечать на его любопытство.

[Бог отвечает за свое царство. Есть те, кто отвечает за победу, и те, кто отвечает за поражение.
Есть все виды. Среди них Лакиратас — бог борьбы и смерти. А еще он самый странный бог.]

— Странно, в каком смысле?



[Хоть он и бог, он очень пристрастен. Он по своему желанию разрывает договор и пытается
помочь понравившемуся человеку ценой своей силы. Стоит ли говорить, что он как ребенок? 
Он бог, которого трудно описать.]

Пока он слушал объяснения, у него возник вопрос.

«Что такое бог?»

По крайней мере, они не были богами с Земли. Слушая призрака, их, казалось, было не меньше
дюжины.

[Те, кто помогал проектировать лабиринт.]

"Хм?"

[Вы помните системное окно?]

Тэ-сан проследил его память.

«… Лабиринт, созданный волшебником».

[Это лабиринт, созданный давным-давно великим волшебником, и ходят слухи, что он
исполняет желания того, кто его покорит.]

Лабиринт, созданный великим волшебником. Вот и все.

[Но его сложно построить самому. Он посетил бессмертных и рассказал им о своих планах. Он
сказал, что хочет построить лабиринт и башню, уходящую вглубь подземелья. Он также
упомянул, что призовет бесчисленное количество воинов и героев, чтобы очистить лабиринт.
Разве вы не хотите наблюдать за их испытаниями, борьбой за свою жизнь и мимолетными
смертями?]

— Думаю, мне понравится.

[Как ты можешь говорить что-то подобное? Это безумие. Они полностью поддержали мастера.
Это место было спроектировано после периода времени, который имел значение и для богов.
Вот что такое лабиринт!]

Картина была намного больше, чем думал Тэ-сан. Призрак продолжил.

[И боги поселились в этом месте, которое они тщательно построили. Они определяют тех, кто



входит в лабиринт. Испытав их, присматривать за ними и дабы определить их ценность. Среди
них выбирают кого особенно впечатлил и делают им особое предложение это и есть «Это
апостольский контракт».]
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