
 

В своей первой жизни Тхэсан пропустил много секретных комнат. 

Это было неизбежно, потому что поиск этих комнат был фактором, который зависел в большей
степени от удачи и опыта, чем от навыков, плюс в лёгком режиме была большая конкуренция.

«Я не смог попасть в то место». 

Но сейчас он был [одиночный режим].

Здесь не существовало ни одного игрока, кроме него. Теперь он может исполнить свое желание
и пройти все секретные комнаты.

«Останется ли комната на том же месте, что и раньше?»

Карта лабиринта, естественно, различается в зависимости от режима, который выбирает
каждый игрок, но основная структура остается неизменной. Была характеристика в комнате,
где была спрятана секретная комната.

"Это здесь." 

Тхэсан, который ходил вокруг, вошел в комнату. Комнаты не были особенно связаны. Была
только одна дверь, которая соединяла эту комнату с первым этажом. Но особенно странно
было, что это комната пуста.

Комната без причины существовать. Комната, которую все игнорируют.

В таком обычном месте и существовала потайная комната.

 

* * *

 

Тхэсан посмотрел на стену.

Замшелые кирпичи на стене ничем не отличались от других комнат.



Пол и потолок тоже не сильно отличались. Ничего особо не выделялось.

В таких случаях была большая вероятность, что игрок начнет нажимать на кирпичи, чтобы
найти комнату.  

'Тут ничего не происходит.'

Тэ-сан начал проверять ближайшие кирпичи, не меняя выражения лица

Нажимать. Сплошная стена. Перейдите к следующему кирпичу.

Он продолжал идти в том же темпе.

Хотя бы на 10 секунд. 

В этой комнате были сотни кирпичей. Если он продолжит в том же духе, ему придется
проверять каждого из них. 

Это было достаточно скучно, чтобы заставить чью-то голову блуждать, но для Тэ-сана это было
довольно весело. 

«Это достаточно хорошо».

В лабиринте все ваши усилия были вознаграждены. Труд мало чем отличался. Одну из
секретных комнат, которые он нашел в своей первой жизни, ему пришлось искать более
недели, но все его труды пошли напрасно. Когда он вспомнил то время, его нынешняя
ситуация становится похожей на рай.

Одно и то же действие повторялось бесчисленное количество раз. Тэ-сан проверил кирпичи
один за другим, не меняя выражения лица. 

И примерно на полпути.

 — Да, я нашел! 

 

[Навык Обнаружение увеличился на 5%.] 

 



Тук-тук-тук!

Кирпич ушел внутрь. И как бы в ответ стали понемногу меняться следующие кирпичики. И в
какой-то момент весь дизайн изменился.

Дальше был проход. 

Должно быть, это путь к секретной комнате. 

 

[Вы обнаружили секретную комнату] 

 

[Вы получили титул [Искатель приключений]] 

 

[Вы первый, кто обнаружил секретную комнату. Интеллект навсегда увеличился на 3.] 

 

От звания Авантюриста до бонуса за первое открытие, повысившего его Интеллект на 1. Его
Интеллект увеличился на 4. Это был плод его Труда.

И вот пришло время для основного блюда. Когда Тэ-сан вошел в секретную комнату, он увидел
довольно длинный проход. А в конце была коробка 

Это была его награда. 

Похоже, в проходе не было никаких ловушек, так что казалось, что он мог просто побежать и
получить его. 

— Этого не может быть.

Это не могло быть так просто. Никто не знал об этом месте, потому что даже Ли Тэ Ён не могла
найти секретную комнату на первом этаже. Так что у него не было выбора, кроме как
разобраться в этом самостоятельно. Но не о чем было беспокоиться, Тэ-сан был в этом очень
хорош. 



Тэ-сан вышел из прохода. И пока он бродил по лабиринту, довольно скоро он нашел Большую
Крысу.

«Писк! Писк!»

— Может быть, это ловушка для стрел? 

Поскольку это был первый этаж, такие ловушки были довольно стандартными. Это была
ловушка, которая чаще всего активировалась, когда кто-то ступал на пол. Видя, что в него
влетела только одна стрела, ему не понравилась очень сложная ловушка. 

Тэ-сан подошел к месту, где умер Большой Крыс.

Нажмите. Свист.

Стрела полетела в грудь Тэ-сана. Тэ-сан быстро шевельнул рукой.

Твак.

Стрела была в руке Тэ-сана. 

По крайней мере, он поймал одну из них.

Затем он снова начал ходить.

Свист. 

Две стрелы полетели одновременно, одна целилась ему в грудь, а другая в голову. У него не
было проблем и с этими двумя.  

Он собрал обе стрелы в свой инвентарь и продолжил идти. На этот раз в него полетели три
стрелы. 

Он схватил двоих, но немного наклонил голову, чтобы избежать третьего. 

«Это становится все труднее и труднее».

Расстояние между ним и коробкой примерно сокращалось. Но к тому времени в него полетели
десять стрел. По мере того, как расстояние сокращалось, Тэ-сану становилось все труднее
уклоняться. 



Но, тем не менее, это был стандарт для нормального игрока.

Теперь ловкость Тэ-сана выросла до 25. Он мог поймать обычный огненный шар. Это было
возможно, если он использовал десять навыков только для того, чтобы уклониться от этой
атаки

Но перед этим он должен был сделать что-то еще

 

**

 

Тэ-сан вернулся к входу и сделал шаг вперед.

Свист

Влетела стрела. Тэ-сан, который легко ее поймал, пришел к выводу.

Стрелы постоянно пополнялись.

"Хороший."

Тэ-сан без колебаний сделал еще один шаг вперед. Две стрелы нацелены на него. Он схватил
их и положил в свой инвентарь

Затем сделал шаг назад, поймал летящие стрелы из той же точки и продолжил класть их в
свой инвентарь

Шаг вперед, снова влетели две стрелы. Он поймал их и положил обратно в инвентарь.

Он собрал семь стрел. Это было очень небольшое число. Но покупать стрелы было слишком
дорого. Если бы он купил 50 стрел по 10 золотых каждая, 500 золотых вылетели бы из его
кармана, очень легко

Так что, подумал он, будет лучше получить их здесь бесплатно.

— Сто штук было бы достаточно



— пробормотал он, продолжая ловить летящую стрелу. Продолжая ловить стрелы, он заметил
другую стрелу, которую он считал редкой.

 

[Ядовитая стрела]

[Сила атаки +21]

[Решил попытаться отравить цель. Это может не сработать в зависимости от уровня и
характеристик цели]

 

 

[Парализирующая стрела

[Атака +2]

[Это делает цель парализованной. Это может потерпеть неудачу в зависимости от уровня цели
и характеристик.]

 

 

Вокруг летали разные стрелы.

Он просто продолжал класть их в свой инвентарь. Каждый новый тип стрел, брошенных в него,
собирался. Они были новыми, потому что он не мог найти их раньше. Примерно через 30 минут
Тэ-сан смог собрать ровно сотню стрел

Тэ-сан привел в порядок свой инвентарь. Восемьдесят обычных стрел, десять ядовитых стрел и
десять парализующих стрел.

Один и тот же предмет можно складывать до 20 штук, а всего в инвентаре было около 20 мест.
До сих пор он использовал до 6 пробелов. Это было удовлетворительным достижением. Он
думал, как использовать стрелы на следующем этаже.



Тэ-сан был усерден

Или он должен сказать, что это был какой-то трюк.

Чтобы предотвратить это, лабиринт установил скорость выстрела стрелы, при которой ни один
игрок не смог бы ее догнать, а если бы он столкнулся с чем-то твердым, то сломался бы

Это было разумно, так как ни один игрок на первом этаже не был бы достаточно готов
уклониться от стрел или поймать их. Чтобы они не ступили в этот проход и не тратили время
здесь, за пределами первого этажа. 

Однако ловкость Тэ-сана была равна 25. Это была характеристика, которую нельзя было очень
легко достичь на первом этаже даже в одиночном режиме. Он уже был близок к четверти
своей предыдущей статистики. В мгновение ока он сможет наверстать упущенное. И благодаря
своей ловкости он смог собрать много стрел.

— Итак, тогда…

Тэ-сан сделал небольшой вдох. Пришло время прорваться через ловушку для стрел

Прорваться через эту ловушку было очень просто. Тэ-сан вытащил Башенный щит. Все, что ему
нужно было сделать сейчас, это нести его и мчаться вперед по проходу без единой передышки.

Однако его целью было не просто получить награды. Он должен был использовать эту
возможность в полной мере

Тук

Тэ-сан пинает его ногой. Он не собирался идти медленно. Через мгновение он ступил на пол
посреди прохода

Свист. Свист. Свист.

Звук летящих стрел. Пять из них были нацелены на него. Он наклонил голову в сторону того,
кто целился в его голову, одновременно пиная стрелу, которая целилась в его ногу. 

Он выхватывал стрелы обеими руками одну за другой. А оставшаяся стрела была направлена ​​в
живот Тэ-сана. Он ударил по стреле той рукой, в которой были другие стрелы.

Стрела в ответ с треском ударилась о стену.



Он снова прыгнул. Как только он приземлился, в него одновременно полетели девять стрел. Он
сделал глубокий вдох и прислушался к траектории приближающихся стрел.

 

[Вы активировали [Атаку при замедленном дыхание]. В течение следующих 10 секунд вам не
нужно делать вдох без каких-либо последствий.]

 

[Вы активировали [Атаку при замедленном дыхание]. В течение следующих 10 секунд вам не
нужно делать вдох без каких-либо последствий.] 

 

Его движение не будет зависеть от дыхания. Его движение было максимальным. 

 

[Навык [Обеспечение видимости] увеличился на 2%] 

 

Он проверил каждый закоулок, который мог увидеть. Во время боя его поле зрения
расширилось по сравнению с нормальным. 

Три спереди, две слева, три справа, а последняя целился ему в ногу. Было бы трудно избежать
их всех. 

 

[Навык [Обнаружение] увеличился на 2%]

 

[[Хладнокровие] увеличилось на 1%] 

 



Но Тэ-сан не колебался. 

 

[Вы бдительны в ситуации кризиса. Вы получили пассивный навык [Улучшение чувств]] 

 

Его чувства стали острее. Даже не глядя, он мог видеть траекторию стрелы. Он чувствовал, что
стрелы не целились в него одновременно. 

Была небольшая задержка. Итак, сначала он будет избегать ближайших. Стрела прошла мимо
его волос.  

Восемь, стрелы остались.

Он пнул стрелу, летящую к его ноге, и схватил обеими руками две летящие к нему стрелы. 

Оставшихся стрел было 5. Одна слева, три спереди, а последняя целилась вправо.

Все стрелы были направлены ему в грудь. Полностью заблокировать их было физически
невозможно, так как все они летели с разных сторон. 

Так что ему придется увернуться, как только он сможет. Быстрее все приближалась стрела
справа.

 

[Вы активировали [Блок]. Следующая атака будет заблокирована.] 

 

Стрела, летевшая справа, вилась прямо перед его щитом.
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