
Проснувшись, я с большим трудом открываю глаза и замечаю повязки на груди и голове.
Оглядываясь по сторонам, ну очевидно, что я нахожусь в чьей-то комнате. Но вот что
случилось... Я вроде победил короля Кобольда и Демона, получил свои награды! Давайте ка
проверим их.

 

- Система, сколько у меня билетов? "

 

[В настоящее время у вас есть 1 ежедневный, 2 билета навыка, 1 билет оружия и брони(меч), 1
билет функции и 2 специальных билета]

 

- Нормально, используй все. "

 

[Обработка..... отображаемые результаты]

 

[Ежедневный билет: Карта Улучшения]

 

[Карта навыка: Оценка, обнаружение ловушек(Lv. 1)]

 

[Из-за того, что у вас уже есть оценка, она будет улучшена]

 

[Карта экипировки: Меч из чистого серебра(SR)]

 



[Карта Функции: Инвентарь]

 

[Специальная Карта(сезонная): Лоствейн (Мелиодас), Тщеславие(Арден)]

 

- Ладно, оценка была повышена, хм, как апгрейд?'

 

[Правильно, из-за того, что она уже есть, система преобразовала его в карту улучшения и
обновила оценку]

 

"Оценка"

 

Навык: Оценка**

 

Эффекты: (апгрейд 1) может видеть здоровье и Ману, (апгрейд 2) может видеть скрытую
статистику восприятия, удачи, харизмы и регенерации.

 

'Хорошо, давайте посмотрим на них тогда.'

 

"Оценка"

 

Имя: Белл Сильвербейн



Раса: Человек/???

Возраст: 16 лет

Титулы: главный герой, Убийца редких 2, Убийца Королей(Боссов?), Убийца Демонов

Класс: Мошенник

 

Уровень: 12

Сила: 31

Ловкость: 29

Выносливость: 31

Интеллект: 29

Мудрость: 29

Харизма: 29

Восприятие: 29

Регенерация: 29

Удача: 100

 

- Почему все мои скрытые характеристики так высоки?'

 

[В описании класса мошенников говорится, что вся статистика такова, что она обновляет Всю
статистику, система действительно начинает задаваться вопросом, как вы вообще выживаете с
таким типом мышления.]



 

" Ой хватит. Давай просто проверим другие вещи. Обнаружение ловушек очевидно, так же как
и инвентарь, а вот меч… "

 

"Оценка"

 

Предмет: Меч из чистого серебра(100%)

 

Рейтинг: SR+

 

Описание: меч, сделанный только из серебра, клинок был сделан серебряным кузнецом,
который, по слухам, работал только с этим металлом из-за того, что его любимая была убита
вампирами.

 

Статистика:

5-кратный урон вампирам.

+10 ко всем физическим характеристикам при владении оружием.

Останавливает регенерацию вампиров.

 

"Система как работает рейтинг вещей"

 



[Рейтинг предмета - это комбинация его характеристик, мастерства кузнеца и используемых
материалов. Единственная причина, по которой это оружие оценивается как SR+, заключается
в том, что создатель вложил всю свою жизнь в создание меча, который может полностью убить
вампиров, обратив их преимущества против них.]

 

- Лоствейн, а разве это не тот меч, где пользователь может создавать клонов?'

 

"Оценка"

 

Предмет: Лоствейн (Мелиодас)

 

Рейтинг: SSR+

 

Описание: меч, используемый Мелиодасом в основной серии, также называется "священным
сокровищем" из-за высокого рейтинга. Этот меч был создан неизвестным мастером-кузнецом и
может даже позволить пользователю создавать клонов.

 

Навык: физический клон: особая способность Священного сокровища Лоствейна, позволяющая
пользователю создавать до четырех клонов самого себя. Клоны сохраняют только часть силы
оригинала, причем один клон имеет половину мощности оригинала, клоны не имеют
ограничений по времени жизни и даже могут получить урон, не затрагивая пользователя.

 

"Клево положи все в инвентарь. Что такое Тщеславие не помню ничего подобного"

 



"Оценка"

 

Умение: Тщеславие(Арден)

 

Описание: оружие, пропитанное силой пользователя, может увеличить магическую нагрузку
способностям противника. Этот эффект может быть применен многократно, предотвращая
активацию сил, использующих магия. С каждым попаданием противнику требуется в разы
больше необходимого количества энергии. Чтобы использовать эту способность, предлагается
в первую очередь сражаться с стрелами.

 

[Настоятельно рекомендуется использовать карту Улучшения на этом навыке]

 

- Хорошо, тогда используй ее.

 

[Использование Карты Улучшения... Обнаружено несколько доступных вариантов...
Пожалуйста, выберите один из апгрейдов]

 

[Первое все вокруг вас имеют вдвое большую стоимость навыков при использовании]

 

[Второе эта способность станет пассивной, без затрат маны]

 

"Конечно же Второй вариант. "



 

[Модернизация..... Законченно. Тщеславие было модернизировано. Тщеславие приобрело новое
качество и теперь пассивно.]

 

Сидя на кровати, занятый своими приобретениями, я не замечаю, что кто-то вошел. Глядя
вверх, я вижу 6-футовую женщину, кажется, ей около 30 лет, заостренные уши, похоже,
эльфийка, длинные серебристые волосы до талии и причудливый браслет на руке.

 

-Ты действительно такой странный, как и говорил Финн. Даже не обратил на меня внимания,
когда я вошла в комнату или когда я разговаривала с тобой, ты в порядке? Возможно, ты
слишком сильно ударился головой…" - говорит она, глядя мне в глаза, когда я на нее смотрю.

 

-Кто ты такая? "- Говорю я с недоумением.

 

-Это один из лучших способов, чтобы поприветствовать своего спасителя, ага. " - говорит она с
недовольным лицом.

 

- Прости, могу я спросить, кто ты и где я?"

 

-Я Алиса-авантюристка ранга С, я видела, как вы с Финном упали прямо за городскими
воротами, поэтому решила помочь привести вас, ребята, в медицинский кабинет гильдии. Финн
сейчас наверху заканчивает свой отчет обо всем этом инциденте, я имею в виду, с появлением
демона, и все это подняло бы шум, если бы его не убили, хотя для него будет много бумажной
работы в любом случае. Гильдмастеру нужен твой отчет, поскольку именно ты убил демона.
Как только поправишься, отправляйся в кабинет мастера гильдии."

 



- Спасибо за помощь, не могла бы ты сказать мне, где он? " - Я пытаюсь встать, но она толкает
меня обратно на кровать.

 

-Я использовала исцеление на тебе, но не слепая, и вижу, что ты еще не в порядке, так что
тебе придется сидеть здесь и ждать, пока ты исцелишься. Хотя с твоей ненормальной
скоростью заживления это должно быть займет не более 1-2 дней. Просто иди вверх по
лестнице. " - шепотом говорит она, подмигивая, вставая и направляясь к выходу.

 

"Система используй исцеляющую карту на мне"

 

[Обработка... Исцеление закончилось]

 

Когда я получил уведомление от системы, мое тело было поражено чувством невероятного
комфорта. Мне казалось, что мое тело вернулось в прежнее состояние еще до того, как я
получил травмы. Я решил подождать пару часов, прежде чем встретиться с мастером гильдии,
чтобы они не слишком подозрительно отнеслись ко мне.

 

-Сколько у меня сейчас очков мастерства?'

 

[В настоящее время у вас есть 192 очка мастерства]

 

- Хм, А что мне вообще модернизировать?. Мне, вероятно, следует подождать с фехтованием,
чтобы я мог испытать обновление сам... как насчет манипуляции маной?.. но что, что мне это
даст? Система, что бы повышение манипуляции с маной принесло мне.'

 



[Повышение манипуляций с маной даст вам лучший контроль над маной в целом, например,
более быстрое время кастинга, меньшее количество маны, используемой на заклинание, и
сама мана быстрее регенерируется.]

 

-Это улучшит мое физическое состояние?'

 

[Да, с вашей текущей способностью усиление тела маной может длиться 5 минут, при
обновлении его до уровня 2 оно увеличится до 10, а уровень 3 будет составлять 15 минут.]

 

"Вложи 150 очков умения в манипуляцию маной"

 

[Поздравляю, навык "манипуляция Маной" достиг 3-го уровня, и Ваш контроль над маной стал
лучше]

 

Подумав о том, какие навыки следует обновить в следующий раз, я не замечаю как летит
время, поэтому встаю и поднимаюсь по лестнице. Идя смотрю на стены, выкрашенные в
зеленый цвет и хорошо освещенные. Добравшись до верха, она открывает обзор на еще одну
дверь. Я слышу разговор по ту сторону, когда стучу сам.

 

-Войдите"

 

Услышав это, я открываю дверь и вижу Финна, сидящего за письменным столом спиной ко мне
и пишущего что-то, и еще одного человека напротив него.

 



-Приветствую ты должно быть Белл"

 

http://tl.rulate.ru/book/44646/1061984


