
- Удостоверение личности, пожалуйста"

 

- Я потерял его во время путешествия, можно ли его переоформить? " - произнес
отрепетированную фразу, которую я придумал, пока ждал. Будем надеяться, что это хотя бы
было правдоподобно.

 

-3 медных монеты, чтобы войти, после того, как вы войдете, с вами пойдет стражник, который
сопроводит вас в гильдию искателей приключений или торговую гильдию и поможет Вам
зарегистрироваться, после чего вы можете быть свободны. " - он сказал, оказывается это было
проще чем я думал. Немного поговорив с кем-то и указав на меня, он возвращается.

 

- Куда идем?"

 

- Гильдия искателей приключений, пожалуйста."

 

-Следуйте за мной."

 

Войдя в ворота, я вижу только фантастические средневековые дома и строения. Тихо следую за
охранником, который был назначен мне, оглядываясь вокруг, словно деревенщина. Примерно
через 5 минут ходьбы мы подходим к зданию, на котором сверху эмблемы щита и меча
написано "Гильдия искателей приключений".

 

-Вот мы и пришли, Я помогу тебе записаться."

 



- Спасибо и извините за беспокойство."

 

- Ха-ха, никаких проблем, по крайней мере, у меня есть причина пропустить работу."

 

А, так он использовал меня как способ получить перерыв. Ну, не то чтобы я не понимал, иногда
просто нужно дать отдохнуть нервам, работа ведь вызывает стресс. Водя туда люди посмотрели
на нас, а потом отворачиваются, как будто они привыкли к этому. У стойки регистрации
находится девушка со светлыми волосами, голубыми глазами и красивой фигурой. Увидев, что
мы направляемся в ее сторону, она улыбается и начинает говорить.

 

-Здравствуй, кому-то нужна помощь? "- говорит она, глядя то на охранника, то на меня.

 

-Да, он говорит, что потерял удостоверение во время путешествия. " - говорит он, глядя на
меня, видимо не до конца веря в мою историю, которую я рассказал ранее.

 

-Я хотел бы зарегистрироваться как авантюрист и получить класс." – он говорит так, потому
что они, кажется, подозревают меня. Ну, я действительно не могу винить их, ведь выгляжу
совершенно чистым, несмотря на то, что говорю, что я "путешествовал", и единственный
багаж, который у меня есть, - это вещи, которые я заработал пол часа назад.

 

- Хорошо, меня зовут Мегуми, если у вас возникнут какие-то проблемы, просто спросите меня
или любого другого администратора. Сюда, пожалуйста, следуйте за мной. " - говорит она,
выходя из приемной и направляясь в боковую комнату.

 

Следуя за ней, я замечаю, что чувствую себя странно, пройдя через дверь.

 



*Динь * [получен навык "сопротивление тошноте"]

 

" Система, есть ли способ избавиться от этого звона, который издается при каждом
объявлении?

 

*Динь * [да, вы хотели бы отключить звуковые уведомления? Д/Н]

 

"Да. "

 

[Хозяин отключил звуковые уведомления, чтобы включить их снова, просто спросите систему в
любое время.]

 

-Мы на месте, положите руку на это, и это покажет вам классы, которые подходят и доступны
для вас. " - говорит она, поворачивается и достает хрустальный шар. Положив руку на него, я
чувствую, как он высасывает немного сил, а затем картинка, подобный системному дисплею,
показывает мне доступные классы.
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"Система"

 



[Да Хозяин]

 

"А что мне дает этот класс мошенник?'

 

[Оцените это, пожалуйста] система говорит голосом, который в основном говорит мне, чтобы я
не спрашивал на столько очевидных вещей.

 

"Оценка"

 

[Класс: Мошенник]

 

[Информация о классе: усиление + 1 атрибут к каждому стату каждого уровня]

 

- Я выбираю класс "мошенник".'

 

[Подтверждается Класс..... Класс "мошенник" был выбран..... обновляется статистика, обратите
внимание, что все уровни до того, как вы получили X2 статистика, не будут удвоены.]
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