
На континенте Иггдрасиль магия, наука, военная мощность и экономика являются мерилами
успеха. Страна, которая преуспевает во всех четырех направлениях – достойна управлять всем
континентом. Однако на данный момент присутствуют четыре державы, которые
специализируются только на одном критерии успешности.

Страна, заселенная в основном людьми, называется Амера. Она специализируется на науке и
имеет выше среднего экономику, военная мощь и магия на среднем уровне. Существуют
одаренные дети, которые получают приоритетный статус в обществе людей. Они рождаются с
сильными магическими артефактами и обычно обладают высоким интеллектом. Даже самой
бедной семье может помочь подняться по социальной лестнице рождение одаренного, поэтому
порой они видят себя сверхлюдьми и не считаются с жизнями других, но, к счастью, с самого
рождения их тренируют защищать человечество. Не все одаренные становятся героями,
некоторые посвящают себя науке, двигая Амеру на вершину технологического прогресса на
континенте, самый важный и ценный элемент экспорта страны, амерские магические
технологии, создают именно одаренные. Другая часть, выбравшая путь героя, обычно решают
отправиться на тренировку в Кани или на работу в Энгласию.

Напротив же, демоническая страна, заселенная в основном демонами, называется Элу,
которая специализируется на военной мощи за счет науки и экономики. Ранее демоны имели
возможность обучатся другой магии, но после бесчисленных лет практики темной, она
укоренилась в их телах, делая невозможным изучения других видов магии. Также демоны
считаются очень опасными носителями темной магии по всему континенту. Однако демоны в
некотором смысле похожи на людей, большинство из них – существа, желающие спокойную
жизнь, они посылают самых сильных из них в армию наслаждаться средней экономикой,
подпитываемой доходами, которые они получают от наемного труда. В демоническом обществе
есть такие же столпы, образующие цивилизацию, как школы, магазины, бары, дома, дороги,
валюта и так далее. Несмотря на этом, представители других стран смотрят на демонов
свысока, считая их не более чем оружие войны и местом, что извлекает выгоду из трагедии.
Амера добра к демонической стране, основываясь на том, что темная магия одних сможет
улучшить уровень технологий других. Они заключили партнерство, где демоны отправляют
кристаллы темной магии Амере в обмен на помощь в области экономики со стороны людей.
Странный союз в глазах Энгласии и Кани.

Оставшиеся две страны, отмечающиеся своей нейтральной и умеренной политикой,
называются Энгласия и Кани.

Энгласия довольно процветающая страна, населенная всеми расами Иггдрасиля. Здесь
сосредоточены самые трудоемкие работы, поэтому сильные расы, как гиганты, титаны и орки
нашли свою нишу в Энгласии. В стране предпочитается демократический строй, из-за чего
сила сосредоточена между несколькими расами. Энгласии отстает в военной мощи, науке и
магии, но очень ценная валюта покрывает эти недостатки, она называется энгис ее ценность
обеспечена англасийском ювелирным стандартом. Земля Энгласии вмещает в себя множество
видов драгоценных камней, которые не только полезны для всех представителей мира, но и
также очень красивы, но было бы неправильно называть Энгласию страной горного дела.
Благодаря ее ювелирному стандарту в ней можно найти много интересных вещей. Это одна из
причин, по которой Энгласиане решили отойти от монархической системы правления. Также
потенциальная прибыль от демократии заставила королевскую семью и дворян принять ее.
Однако королевская семья все также считается влиятельным элементом общества. Бывшие
дворяне, известные за свою безжалостность, также были усмирены перед успехом демократии.
Поскольку Энгласия считается самой процветающей державой, она обычно рабочую силу для
своих непосредственных и долгосрочных нужд из других стран, включая демонов для
«подпольной» работы.



Наконец Кани, страна, считающаяся столицей магии на всем контенте, в нее стремятся
попасть огромное количество магов из других стран для обучения. Кани населяют существа с
высоким магическим потенциалом такие, как эльфы, феи, полубоги, боги и другие магические
создания, поэтому состав рас довольно широк, как в Энгласии, а уровень экономического
состояния схож с Амерой. Магия на Иггдрасиле довольно повсеместна. Количество новых
типов магии растет с каждым днем, некоторые из них забываются с течением времени, в то
время как другие обнаруживаются из плодов исследований. Четырьмя основными магическими
типами считаются огонь, вода, земля и ветер. Они являются базовыми типами, которыми могут
овладеть все, но также присутствуют магические типы, которые требуют определенные
способности и подготовку для их использования. Примером этого могут служить магия тьмы и
света, которые требуют врожденный способность изучать их.

Эти четыре государства полагаются друг на друга в своем индивидуальном импорте и
экспорте. Амера экспортирует высококлассные магические технологии и импортирует магию
из Кани, энгис из Энгласии. Энгласия же экспортирует свой ценный энгис и импортирует
магию из Кани, технологии/науку из Амеры и военную мощь из Элу. Кани экспортирует магию
Амере и Энгласии и принимает от них энгис и магические технологии, соответственно. Кани
наложила запрет на импорт и экспорт с Элу из-за старых конфликтов. Так что Энгласия
покрывает отсутствие их отношений и является неким посредником между ними. Амера также
периодически запрашивает у демонической страны товары, которые могут создать только они
взамен на ценные технологии, которые нужны для постройки инфраструктуры.

В последнее время, человечество начало призывать существ из потусторонних миров для того,
что справиться с надвигающейся угрозой, надеясь, что они смогут вернуть былую мирную
жизнь, что была до появления Демона Лорда…
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