
Глава 33 «Злой орёл»

Когда я на короткое время отвлёкся, в небе раздался резкий крик. Я посмотрел вверх и увидел,
что гигантский орел с высокой скоростью быстро нападал на меня. У орла было два рога,
которыми не владели другие виды орла.

Я торопил лошадь. Со скоростью полета я избегал атаки гигантского орла. Я быстро отправил
«Разведку»: злой орел, 40 уровня с 1600 HP, 350 атакой, физической защитой 280, магической
защитой 180 и маневренностью 200. Я никогда не верил, что смог бы исследовать так много
деталей. Теперь я знал, что моя «Разведка» поднялась до 3-го класса в Первичном уровне. В
качестве основной причины мой врожденный инстинкт оказал большую помощь в развитии
«Разведки».

Кажется, что злой орел не всегда появлялся на периферии. Он также мог смешиваться среди
орлов 30-го уровня. В это время некоторые конгрегации Секты орловой резни перестали
убивать монстров. Они ждали меня в тигровом уголке с злорадством.

Атрибуты злого орла были немного хуже, чем я себе представлял. Мое доверие парит как
ракета. Вынимая волшебную палочку и щит из серебра, я громко крикнул: «Тайная черепаха
стала броней!»

«Тайная черепаха прикрепила мой щит и, в среднем, пока злой орел мчался ко мне. Именно,
он попал в мой щит. Огромное воздействие заставляло меня и мою лошадь отступить на 2 или
3 шага. Моё HP упал на 60.

Игроки на расстоянии начал обсуждать: «какая сильная физическая защита, это может быть
физическая защита воина 30-го уровня. Тем не менее, почему он снимает свою волшебную
палочку? Он так нервничал из-за того, что совершил ошибку?

«Хм, с этой защитой, у него не было никакой опасности умереть. Тем не менее, летающий
монстр находился позади воина.

На секунду нависающий злобный орел врезался мне в лицо. Без признака слабости я посылал
«Сильный ветер». Ударив его на 60 HP, а затем я уменьшил его скорость. Я неторопливо
поднял щит. Подготовился к следующей атаке.

На этот раз я просто уменьшил 50 HP. Злой орел завизжал и упал с неба. На меня обрушило
ветровое лезвие.

У щита мало усилий для защиты магической атаки. Но лезвие ветра ударило меня по защитной
крышке моего «набора Божьего Стада». Он потерял много силы, поэтому уменьшился только
на 60 HP.

Неторопливо, я добавил себе два исцеления, затем я дал злобному орлу огненный шар. Мой
огненный шар - просто 3-его класса. Но теперь я уже не обычный маг.

Моя умственная сила равна 95, как и ментальные точки мага с наивысшей первичной
ценностью, лучший рост в том же классе. Мой сет может добавить 34 умственной силы. Это
превзойдет умственную силу, которая будет наложена на многих магов 30-го уровн. Тем не
менее, у меня есть волшебная палочка, повязка для главы деревни и «Знак Мудрости».

Затем огненный шар нанёс удар по злобному орлу, он потерял 100 HP.



Пусть игроки Секты орловой резни останутся одни. Я послал «Осветление», «Сильный ветер»,
«огненный шар» и «падающий камень» к злобному орлу. Когда пришёл момент атаковать, я
подобрал волшебную палочку и щит. И взял свою стрелы и лук. При стрельбе одной стрелой 40
HP уменьшилось, злой орел упал на землю.

Другие игроки ахали вокруг моих ушей, в то время как некоторые из них также называли меня
извращенцем или мошенником. Я просто смеялся над ним. Спустившись с лошади, я разрезал
труп злого орла. Я получил рога, перо и когти орла дьявола.

В это время игрок подошёл ко мне. Он сказал громким голосом: «друг, ты такой
фантастический. Я впервые увидел такого игрока, в полном рассвете сил, как ты. Я «Рыцарь
навсегда», заместитель иерарха Секты орловой резни и фехтовальщик 42-го уровня.
Интересно, заинтересованы ли вы присоединиться к нашей секте орловой резни. Я попрошу
иерарха продвинуть вас в качестве главы зала».

Я улыбнулся: «Теперь у меня была миссия на моем плече. Когда я закончу это, позволит нам
обсудить это. Я искал некоторых парней. Люди здесь для повышения уровня смогли бы помочь
мне, если бы они смогли бы убить больше злых орлов. Вы можете найти меня с рогами злого
орла. Каждый мертвый злой орел обменяет мне одну серебряную монету. Договорились?"

Рыцарь Навсегда покачал головой: «Это за пределами нашего понимания. Злые орлы имеют
большую ловкость. Он мог убить нашего мага за секунду.

Я сказал: «Ох», и кивнул головой. Я попрощался с ними и продолжил искать «Таинственного
мага»

Рыцарь Навсегда обернулся и увидил волшебника рядом с ним: «Третий зал головы, почему ты
не можешь напасть на злого орла на 100%, как он? »

Волшебник все еще был в шоке: «Я не знал, какой он монстр. Его ловкость - не меньше, чем у
убийцы. Только с такой высокой ловкостью глаза могли следить за скоростью злого орла. Более
того, он обладал мощным инстинктом. Он способен предсказать движущуюся ориентацию
злого орла. Хотя я был на 41-ом уровне, если у меня с ним было ПК, у меня не было бы
уверенности победить его ».

Верховая езда на лошади и ускорение, до настоящего времени я владел ими силой рыцаря,
телосложения воина, умственной силы мага, ловкости убийцы. Мои четыре атрибута достигли
первого класса среди игроков в том же классе. Только те игроки, которые встречаются с
специальными миссиями, будут иметь возможность превзойти меня по одному предмету. В то
же время моё HP занимало было высшего уровня среди всех игроков, точно так же, как и
фехтовальщик. Моё МР также достигло среднего уровня.

Добавляя набор Божьего скота, мой стандарт равен ношению снаряжения вокруг моего тела в
божественном классе. Хотя Тайная Черепаха - всего 10 очков, по сравнению с другими
игроками без домашних животных, у меня все еще были значительные преимущества.

В дороге на какое-то время, количество злых орлов в небе увеличивается. Два или три злых
орла время от времени нападали на меня. Я мог выдержать двух злых орлов за один раз. Когда
я столкнулся с тремя, единственное, что я могу сделать, это подстегнуть лошадь, чтобы
бежать!

Внезапно я увидел фигуру, стоящую на холме передо мной. По крайней мере десятки злых
орлов нападали на эту фигуру. Большинство из них были отвлечены огненной красной



гигантской птицей. Но были еще некоторые злые орлы, которые могли прорваться через
блокаду, клюющую в тело этого человека.

Это должен быть игрок «Таинственный маг». Я не знал, почему он не двигался. Если с такой
скоростью он рано или поздно склеится. Поспешно, я нажал «Полёт», чтобы поднять скорость.
Я мчался к холму.

Игрок на холме, который носил красную мантию, держал в руке волшебную палочку. Я легко
увидел его. Я очень испугался. Все снаряжение по всему телу находилось в камео.

Золотой ранг - это платиновый ранг, то это класс камеи. До настоящего момента я никогда не
видел оборудования в платиновом классе. Не говоря уже о полном наборе камеи! Кроме того,
согласно запросу на оборудование, он должен использоваться на 50-ом уровне!

Я никогда не думал, что смогу встретиться с лучшим игроком в игре. Глядя на эту большую
птицу осторожно, я снова разразился удивлением: «Феникс! »

Король всех птиц! Феникс, никогда не думал, что он мог встретить птиц, которые могут
атаковать его инициативно. У него пена у рта! Феникс дает огонь по всему телу, каждый злой
орел, который атаковал его, будет страдать от десятков сокращений HP. Атаки огненных шаров
от крыла, клюва, когтей и устья феникса могли бы причинить боль злым орлам более 200 НР.
Злые орлы погибают непрестанно один за другим. Тем не менее, более злые орлы
предвосхищают бой. При таком значении, рано или поздно, феникс будет уничтожать этих
злых орлов.

Я больше не могу этого выносить. Я снабжаю феникса «исцелением», «вдохновляющим
(помощь при атаке)», «благословением (защитой)» на расстоянии, я крикнул этому человека.
Но он просто стоял без движения

Я посылал ему разведку: «Игрок« Таинственный волшебник », другая информация
неизвестна». Как и ожидалось, он продвинутый игрок. За исключением его имени, я не вижу
больше никаких деталей.

Я посылал «освещение» злым орлам, которые атаковали его, перемещая мое тело,
прилегающее к нему. Я увидел его лицо, наконец.

Лицо Таинственного Мага почти можно назвать совершенным шедевром Бога. У него светлые
волосы, морские синие глазки, нефритовая кожа, длинная переносица, негибкий контур рта.
Но в его глазах я не видел никакого блеска. Это можно назвать: безжизненным. Из его уст он
неоднократно шепчет такие слова: «убить ...... уменьшить ...... все больше и больше ... .. больше
убийств, больше появляющихся ...... убивай еще раз ...... все больше и больше снова и снова ......
все больше и больше ... бесконечная петля ...... компьютер заблокировано ...... переустановка
...... убить ...... отсутствует. "

У меня появилось головокружение, я встретился с игроком, который действительно одержим в
игре. Я только слышал это в легендах.

Неважно, я старался изо всех сил убить двух злых орлов. Появлялись новые злые орлы,
нападающие на меня. Кроме того, феникс находился в более опасном состоянии.

Я не мог больше говорить. Я посылал «Сильный Ветер» Волшебному Богу. Система
уведомляет: «Вы произвольно проводите ПK игроку« Таинственный маг ». Противоположная
сторона могла убить вас без какого-либо греха».



Второй, когда «Сильный ветер» поразил Волшебного Бога, он внезапно поднял голову. На его
глазах извергся ослепительный свет. Свет попал прямо мне в глаза. В то же время из его рта
был слышен механический голос: «перестаньте думать, превратитесь в статус ПК в
чрезвычайной ситуации. Мой противник - «Бой против судьбы».
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