
Глава 15 «Миссия: запечатать Богов Дьявола»

Система сообщила: «Из-за вашего огромного вклада в деревню король страны решил сделать
эту деревню в качестве вашей территории. Вы согласны?"

Надеюсь, этот момент на многие дни. Я немедленно нажал на нижнюю строчку для согласия.
Затем система сообщила: вестник царя придет через 3 дня. Пожалуйста, воздайте долг вашей
деревни в этот период времени.

Боже мой. 70 золотых монет, 3 дня! Я чуть не упал в обморок.

В следующий раз я могу просто построить свой дом автоматически. И повысить приз продажи
или аренды дома, как и в другой деревне.

К моему удивлению, мое умение «здание» очень быстро качалось, когда я работал на стороне
архитектора. Оно выросло до 1-го класса промежуточного уровня, когда я закончил десять
домов сегодня.

Старый архитектор заканчивает свою работу, затем он приходит, чтобы построить дома. Когда
я возвращаюсь назад, я вижу, что он улыбается с одобрением. Конечно, я не могу упустить
этот шанс. Я хваля его и выхожу, я хочу быть его учеником. Он не отказывается и дает мне
«метод построения магического здания». Это редкие вещи, которые не могут встретиться на
рынке, и какой-то архитектор-плеер хочет этого даже во сне. Затем он также учит меня
«полировке» и «прилипанию».

Я смотрю ему в глаза, чувствую небольшое сходство. И посмотри на его имя: магический
архитектор. Совершенно ненормально, что у высокого умного НПСа, подобного ему, нет имени.

«Учитель, у тебя есть имя? Как я могу называть вас? »Я пытаюсь спросить.

"Это не важно. Вы можете просто называть меня «хозяином».

"Ой? Но у меня будет много мастеров в этой функции из-за моей профессии, если у вас нет
своего имени, я буду смущён ».

«Хунь? Тогда вы можете звать меня «Мастер камня», вот и все ».

«Можете ли вы дать мне подарок? Такой, как снижение моего долга ... "

Затем он бросил мне мешок с «продвинутыми инструментами архитекторов», а затем передал
матрицу переноса. Скорость настолько быстрая, что некоторые люди даже не могут видеть его
ясно.

Сейчас наша деревня находится в строчке 9 миллионов в рейтинге. С прошлого года он вырос
почти на 100 000. И экономика сейчас отрицательная. Если бы я заплатил долг, рейтинг нашей
деревни все равно рос.

Игрок, делающий что-то в деревне, может поднять производство нашей деревни, торговля в
нашей деревне также может поднять экономику в деревне. И с течением времени население
деревни растет. В целом все становится лучше и лучше.

В это время гвардия деревни, которую дает нам президент города: боец 40-го уровня. Неплохо,
но все его оборудование - железо. Недостаточно иметь дело с высококлассными игроками. Но



иметь дело с монстром, попавшим в деревню, достаточно.

Посмотрите на экономику деревни, к моему удивлению, долг составляет всего 63 золотые
монеты.

О, сотни людей приезжают на экскурсию в нашу деревню. Доход от трансферной матрицы - это
большая сумма денег. Теперь у меня только 3 золотые монеты. Поэтому я должен собрать 60
золотых монет за 3 дня. Этого недостаточно, даже если я зарабатываю больше всего на
зарабатывании денег сейчас - шахтёр весь день.

Люди в деревне теперь кажутся счастливыми парнями, кроме меня. Дровосек в деревне
вырубил дерево БОССа - железный лес и поднял его «древорез» до продвинутого уровня.
Карьерщик в деревне собирает ископаемое древнее существо, «добывает карьеры»,
поднимается до продвинутого уровня и дополнительно получает 100 престижа. Люди,
повышающие уровень снаружи, также встречаются и побеждают БОССа: Король Тигров и
бросает оборудование золотого класса. Все НПСы - это курсивный объект игрока. Я никогда не
думал, что Абао, как вино, так много, и старый президент, как стеклянная бусина.

Только я, делаю мебель для людей в деревне - они просто двигаются в течение недолгого
времени и просто нуждаются в этом, и это единственное, что я мог бы сделать лучше, чем
банда игрока, которая недавно появился ,

Король Тигров также пришёл, чтобы прокачаться до 37 уровня и победить еще одного БОССа и
получить шлем в золотых сортах. Но он, похоже, восхищается тем, что я испытал. Я не сказал
ему, что я должен заплатить 60 золотых монет за 3 дня, или он продаст свой шлем, чтобы
помочь мне.

Он также ведет двух своих друзей в деревню. Лунный танец, яего знаю, ему сейчас 35 лет. И
еще один рыцарский человек по имени «Неостановимый рыцарь», 34 уровня. Рыцарский
человек - это профессия, которая может считаться воином, обладающим более высокой
ловкостью и имеющей дальнюю атаку «скрытым оружием», но более низкий уровень НР и
защита ниже. Они также хорошие парни. Я думаю, что мы будем друг с другом хорошо себя
чувствовать.

Король Тигров всегда хотел научиться «верховой езде». Хорошее мастерство - отправиться в
далекое место. Хотя он может использовать только в битве рыцаря, он очень полезен и может
сэкономить свое время.

Поэтому я просто игнорирую долг и отправляюсь с ними в племя Эйма на карете, которую я
сделал сам. Его тянут четыре лошади. Скорость его неплохая. Но, может быть, мой уровень
мастерства слишком низок, все начинают рвать, когда они выходят из кареты.

Мы не встречались долго. Пастухи кажутся очень лихорадочными. Я представляю им новых
друзей. И прислал им свои дары: пять луков в железе и два ножа тоже в железе, и некоторые
зелья. Все они бросают нас в воздух в счастье.

В атмосфере счастья, я чувствую себя странным в выражении патриарха через мой высокий
институт. Поэтому я решил спросить, что с ним происходит.

Он немного смутился и говорит мне, что после того, как я уеду, появится больше монстров и
болезней на лошади, и я убил многих монстров и вылечил некоторые болезни в прошлые
времена.



Он говорит, что в западной части племени есть два места, где живут два бога дьявола, которые
они назвали «богами дьяволов укрощения монстров» и «богом дьявола болезни» десятки лет
назад, у племени была война, сражавшаяся с этими двумя богами дьявола и после смерти
десятков тысяч людей. Они, наконец, запечатали этих двух богов дьявола. Но племя сильно
пострадало в этой войне и еще не восстановилось. Теперь казалось, что эти два божества
дьявола освободятся от печати. Они решают обойтись без этих двух богов дьявола.

Может быть, нас разбудили, когда мы услышали об этом, и все выражаем, что мы поможем им
победить этих двух богов дьявола.

Системное уведомление «Дин»:

Вы принимаете миссию: запечатайте богов дьявола.

Я потрясён в своем сердце. И чувство мусора, как отрезало. Затем я посмотрел на свою миссию
и удостоверился, что это не моя иллюзия. Я разбудил Короля Тигров и его друзей сразу. И
после обсуждения мы делали вывод, что мы должны выполнить эту миссию. Худший результат
- мы умрём один раз и понизим уровень. Эта миссия кажется миссией в высших классах. И все
эти миссии будут иметь высокие награды. Это стоит того.

Когда небо снова станет ясным, патриарх найдет нас, он вчера был очень взволнован нашем
предложении. Поэтому он решил выбрать лучшего воина, чтобы пойти с нами. Я немного
разведываюсь, и они: патриарх: 40-го уровня, луговой маг, воин 37-го уровня и стрелок 36-го
уровня. Другой игрок - лучник около 30-го уровня. Но их оборудование настолько плохое, за
исключением набора оборудования в теле патриарха, если не оружие, которое мы им дали
вчера, они приходят сражаться с набором каменного оборудования.

Мы начинаем сомневаться, люди, которые собирались запечатать богов дьявола 10 лет назад,
были все выше нас по уровню. Мы можем сделать это? Мы можем только поощрять себя, чтобы
Боги дьявола не были полностью закрыты. У них может быть меньше одной десятой их власти,
чем раньше.

Через три часа мы приближались к краю «плачущего леса». Это вход в место печати «Боги
дьявола укротители монстров».
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