
Тьфу…

 

Мое тело кажется тяжелым.

 

Я не знаю почему…

 

Насколько мне известно, вчера я не делал ничего напряженного.

 

Я не хочу открывать глаза…

 

Тьфу…

Я все еще хочу спать… но я решил немного взглянуть на свое окружение.

 

- Что за?… ! (Зеро)

 

- Да… ? О… доброе утро, Зеро. *Зевок* можно еще немного поспать?… ? Со вчерашнего дня я
чувствую себя очень уставшей от всех своих божественных обязанностей… Ну
пожалуйстаааа~. (Ликтия)

 

На кровати была Ликтия-сама, спящая со мной, под одним одеялом, обнимающая мое тело.

 



Она одета в свой обычный наряд богини.

 

Ах, я думаю, она хочет быть избалованной мной.

 

- Я… ясно, Ликтия-сама. Я… если это то, чего ты хочешь, то я подчинюсь. (Зеро)

 

Если это то, из-за чего эти отношения хозяина и слуги, тогда я не возражаю.

 

С этими словами я изменил позу, чтобы она могла удобнее опереться на мою грудь.

 

Затем я крепко, но нежно обнял ее тело.

 

- Н~нн… (Ликтия)

 

Хм, какой приятный голос…

 

- Подумал я, снова закрывая глаза.

 

В этот холодный рассвет мы продолжали спать, согреваясь телом друг друга…



 

- …

 

Я слышу, как щебечут птицы.

 

Я встаю, потому что уже утро.

 

Ликтия-сама не рядом со мной?

 

Наверное, она встала раньше.

 

Затем, оглядев комнату, я увидел, что она сидит в углу с раскрасневшимся лицом.

 

Почему у нее такое красное лицо?

 

Может быть, ей было неловко спать рядом со мной?

 

- Доброе утро, Ликтия-сама. Как чувствует себя твое тело? Ты восстановила свои силы? (Зеро)

 



- Д-Д-Доброе утро, З-Зеро… Я… я в порядке… но перед этим…… ! Вы помните, что произошло
сегодня утром?! Я сказала что-то странное?! (Ликтия)

 

- Ах. Я помню. Ты сказала, что устала и что нам надо еще немного поспать. Поэтому я взял на
себя смелость обнять твое тело, пока мы спим. На мой взгляд, это было великолепно. (Зеро)

 

- Хааа!!! Как неловко! Чтобы Богиня и ее слуга делали такие вещи… (Ликтия)

 

Ее голос становился все тише и тише по мере того, как она опускала свое красное лицо.

 

Как мило~

 

- В любом случае, давай сначала позавтракаем, хорошо? (Зеро)

 

- Хорошая Идея… Ты думал, что я милая? Я не ослышалась, не так ли? - пробормотала она себе
под нос, как только ответила.

 

Должно быть, она прочитала мои мысли.

 

Я просто притворился, что ничего не замечаю, чтобы она не чувствовала себя еще более
неловко, чем сейчас.

 



Я поспешил вниз по первому этажу гостиницы и заказал кучу еды.

 

Оказывается, Ликтия-сама все еще леди с бьющимся сердцем.

 

Ой, наверное, я опять сказал слишком много… А?

 

Она просто смотрит на меня сверху лестницы с любопытством.

 

Она ведь слышала мои мысли, верно?

 

Хммм…

 

Похоже, что слышать чьи-то мысли - это привилегия Бога, ограниченная его слугами.

 

Но причина, по которой она не может слышать то, о чем я думаю сейчас, заключается в
"ограничении расстояния", или, по крайней мере, я так думаю.

 

- Ликтия-сама, давайте подождем нашу еду здесь. Этот столик в порядке? (Зеро)

 

- Ах, это прекрасно. Я скоро буду там. (Ликтия)



 

Она сбежала вниз по лестнице и снова села со мной за стол, когда я предложил ей сесть.

 

Я обращался с ней как с Оджо-сама, принцессой, которой я должен служить как рыцарь.

(Примечание: "Оджо" может означать: богатая леди, член королевской семьи, дворянин или
иногда Принцесса. Однако для принцесс чаще встречается "Химэ". )

 

Сразу после этого была подана еда.

 

Суп, яйцо, бекон и блины.

 

Он не совсем похож на те, что были в моем предыдущем мире, но он добирается туда, и я могу
сказать, что он вкусный, судя по его внешнему виду.

 

- Давайте попробуем~ (Зеро/Ликтия)

 

Хм, изысканный вкус еды действительно говорит вам, что качество ингредиентов высшего
класса.

 

То, как он был приготовлен, тоже было здорово.

 



Не хуже, чем в первоклассной гостинице.

 

- Зеро, у тебя пятно возле рта. (Ликтия)

 

- Ах, вы правы. Извините меня, пока я его вытираю - (Зеро)

 

- Это нехорошо! Ч-что я имею в виду… Я вытру его для тебя… Не пойми меня неправильно,
хозяин должен заботиться о своем слуге, верно? Я просто выполняю свой долг… (Ликтия)

 

- Тогда я приму ваше предложение. (Зеро)

 

Она вытерла мне рот салфеткой и счастливо улыбнулась.

 

Но я чувствую какую-то ауру сзади.

 

Многие искатели приключений смотрели на нас с завистью и горечью.

 

Ликтия-сама действительно выделяется.

 

Она действительно прекрасная и красивая женщина, даже если ее божественное присутствие
подавлено, поэтому неудивительно, что парни будут очарованы ее внешностью.



 

А потом вдруг…

 

- Скажите, мисс, хотите пойти с нами? Мы, Знаете ли, авантюристы платинового ранга. Тебе
будет очень хорошо вместе с нами. (?)

 

Парень вместе с двумя другими мужчинами жутко ухмыльнулся…

 

Тьфу, я чувствую тошноту…

 

- Ого, разве эти парни не известные авантюристы? (?)

 

- Да, {кавалер-Паладин, Ардженто}, {боевой маг-Берсеркер, Харрисон} и их {целитель,
Жаргус. } (?)

 

Конечно, есть люди, подобные этим троим, которые внезапно прервали меня и Лихтию-саму в
середине нашей трапезы…

 

За исключением целителя, который был одет в длинную черную мантию, двое других были
одеты в слегка толстые металлические доспехи и держали длинные и широкие мечи вместе с
остальным снаряжением, которое было высокого уровня, судя по его внешнему виду.

 



Как это раздражает…

 

- Простите? Я не обязана идти с людьми, которых даже не знаю. (Ликтия)

 

- Да ладно. Мы лучше, чем эта креветка. (Харрисон)

 

- Хахахахахаха!!! (… )

 

Все трое рассмеялись.

 

Как грубо.

 

Мне только что исполнилось 16.

 

Я не могу так легко превратиться в такого гиганта, как ты…

 

- Вы ублюдки. Возьми свои слова обратно, иначе я… (Ликтия)

 

Я остановил слова Лихтии-сама, когда встал и повернулся лицом к Троице.



 

- В противном случае что? Ха-ха, а? Эй, что ты смотришь на меня, креветка, ха?! Разве ты не
знаешь, кто мы такие?! (Жаргус)

 

- Ах, джентльмены… пожалуйста, не будьте так шумны, это может обеспокоить других людей.
(Зеро)

 

Я вежливо попросил их остановиться.

 

- Ха?! Какого черта ты несешь, ублюдок-новичок?! То, что нам нужно, это она - (Ардженто)

 

Один из парней попытался дотянуться до Лихтии-сама.

 

Я остановил его, схватив за запястье.

 

- Что ты думаешь, что ты делаешь… ты кусок дерьма… ? (Зеро)

 

Я прищурился и пристально посмотрел на него.

 

Я чувствую, как вокруг меня витает атмосфера враждебности.

 



- Оскорблять меня-это одно. Но если ты попытаешься дотронуться до моей хозяйки, я
переломаю тебе все кости. Вы были предупреждены. (Зеро)

 

- Заткнись нахрен, ублюдок! (Ардженто)

 

Он попытался ударить меня свободной рукой, но я увернулся и схватил его за запястье.

 

Придавив его так, что он не мог пошевелиться, я вывернул суставы его локтя и плеч, вывихнув
обе руки.

 

- Граааааххх!!! (Ардженто)

 

- Эй, ты, ублюдок! (Харрис)

 

Боевой маг зачаровал свой меч, а затем взмахнул им в мою сторону.

 

Я уклонился от его атаки, а затем быстро побежал, чтобы обезвредить целителя.

 

Будет очень неприятно, если их кавалер снова начнет драться.

 

- Х-Хиии!!! (Жаргус)



 

Он вскрикнул от страха.

 

- Поспи немного, мразь. (Зеро)

 

С этими словами я быстро рубанул его ребром ладони по горлу, и он потерял сознание.

 

Хорошо, целитель, который только и делал, что смотрел на грудь Лихтии-сама под этим
одеянием, был нейтрализован.

 

А теперь……

 

- Я убью тебя, кусок дерьма! (Харрисон)

 

- Ой, чья бы корова мычала. (Зеро)

 

Он попытался пронзить меня своим мечом, направив его мне в живот.

 

Я уклонился от его удара, развернувшись всем телом.

 



Но так как я хочу быстро добраться до него, не давая ему шанса среагировать, я вытянулся
дальше, позволяя ему ударить мою правую руку, когда я рубил его шею сбоку.

 

- Гаха-! (Жаргус)

 

Я победил их.

 

Все трое лежали без сознания.

 

Что Ардженто потерял сознание от боли?

 

Что за слабак.

 

Как бы то ни было, хорошо, что я быстро все закончил.

 

С тем, как Ликтия-сама подготовила мое тело, бороться с ними стало так же легко, как
избивать преступников, которые напали на Минами в моем предыдущем мире.

 

Позже я отправлю их в Гильдию за то, что они устроили драку.

 

- …



 

Все внутри были ошеломлены тем, что я сделал.

 

Это было так быстро и неожиданно, что у них даже не было возможности подбодрить того, кого
они хотели подбодрить.

Гуух…

 

Я чувствую, как люди смотрят на меня…

 

Это нехорошо.

 

Я пока не хочу выделяться.

 

- Зеро! Твоя рана! Позволь мне исцелить ее. (Ликтия)

 

- Спасибо, Ликтия-сама. Кроме того, я хочу попросить вас об одном одолжении. Можете ли вы
стереть или хотя бы изменить воспоминания людей здесь о том, как я учил этих парней? Я не
хочу, чтобы весь город вдруг заговорил обо мне. О, изменить воспоминания этих парней тоже.
Например, неизвестный большой парень был тем, кто избил их, или что-то в этом роде. (Зеро)

 

- Я могу, но ты уверен? В конце концов, ты заслужил немного славы, совершив героический
поступок. (Ликтия)



 

- Все в порядке. Я не хочу быть знаменитым. Кроме того, я смог победить их благодаря тебе.
(Зеро)

 

- Что ты говоришь? Эта сила полностью твоя. Это была честная сделка в обмен на твою жизнь.
(Ликтия)

 

- Понятно. Тогда все в порядке. Но я все еще не хочу быть популярным прямо сейчас. (Зеро)

 

- Если это то, чего ты действительно хочешь, тогда, как твоя хозяйка, я исполню твою просьбу.
(Ликтия)

 

Внезапно Ликтия-сама выпустила ослепительный свет, который ослепил всех внутри.

 

Я вытащил всех троих и доложил о них в Гильдию.

 

После этого, Ликтия-сама и я пошли продолжать завтракать.

 

- А, точно! Я пришла сюда не просто так! Зеро, я расскажу тебе все остальное, что я
пропустила, что хотела объяснить в прошлый раз. Во-первых, быть слугой - это не просто
какая-то работа. Это титул, данный богами. Ты можешь получить различные благословения
непосредственно от Бога, который зарегистрирован как твой хозяин. Поскольку боги не могут
напрямую вмешиваться в жизнь существ в {Царстве смертных}, мы запечатываем наши
божественные силы, когда посещаем их. Это обычная вежливость для хозяев Богов - думать о
благополучии своих слуг, поэтому я дала вам немного денег, чтобы вы потратили их в качестве
форы… (Ликтия)



 

Ликтия-сама объяснила мне еще несколько вещей, таких как уроки, пока мы продолжали
жевать нашу еду.

 

- Тогда я сейчас пойду. Спасибо за завтрак, мой слуга. (Ликтия)

 

- Да, Ликтия-сама. Приходите в любое время. (Зеро)

 

Мы вернулись в мою комнату, когда Ликтия-сама исчезла в ослепительном свете.

 

Я вспоминаю то, что рассказывала мне Ликтия-сама.

 

В основном, основная категория, которая фокусируется на наступательных атрибутах, имеет 6
классов различных классов.

 

Классы по первичной категории следующие:

 

{Кавалер}. Это чистые авантюристы на базе Р.АТК, которые преуспевают в лобовых
сражениях.

{Колдун}. Они являются чистыми авантюристами на основе M.ATK, которые преуспевают в
заклинаниях и магии.

{Убийца}. Они являются чистыми авантюристами на основе SPD, которые преуспевают в



быстрых и смертоносных атаках.

{Боевой Маг}. Они являются гибридными авантюристами на основе Р.АТК и M.ATK, которые
превосходят как физические, так и магические атаки.

{Охотники}. Это гибридные авантюристы на базе Р.АТК и SPD, которые преуспевают в
высокоскоростных драках.

{Скоростные маги}. Они являются гибридными авантюристами на основе M.ATK и SPD,
которые преуспевают в магии даже на переднем крае или фланге.

 

Далее идут 6 классов из вторичной категории:

{Берсеркер}. Они - чистые авантюристы основе P.RES, превосходные танки против физических
атак.

{Паладин}. Они - чистые авантюристы на основе M.RES, превосходные танки против
магических атак.

{Мастер боя}. Они являются чистыми авантюристами на основе AGI, которые преуспевают в
уклонениях и парировании.

{Защитник}. Это гибридные искатели приключений на основе P.RES и M.RES, которые
превосходно отражают как физический, так и магический урон.

{Анти-Воин}. Они представляют собой гибридные P.RES и основанные на AGI авантюристы,
которые преуспевают в высокоскоростных сражениях против физических бойцов.

{Анти-Маг}. Это гибридные авантюристы на основе M.RES и AGI, которые преуспевают в
быстро меняющихся столкновениях с магами.

 

Наконец, это бонусный класс, который является:

{Целитель}. Они - авантюристы предназначенные для исцеления,  заклинаний контроля
толпы, баффах и дебаффах, чтобы поддержать своих членов партии.

 



Классы, которые сильны в 2х атрибутах из определенной категории, называются {гибридными
классами} или {гибридами}.

 

Они могут овладеть навыками и техниками, которые требуют опыта, по крайней мере, из 2х
атрибутов.

 

Также могут родиться новые слитые навыки и заклинания.

 

Несмотря на то, что они превосходят 2 атрибута, они не могут сравниться с чистыми с точки
зрения индивидуальной силы одного из их сильных атрибутов.

 

Например, {боевой маг} не может сравниться с {кавалером} только в терминах Р.АТК. Он
будет физически уничтожен.

 

Денежная система этого мира.

 

Самая высокая стоимость, которая в настоящее время существует, - это платиновая валюта, а
самая низкая-медь, которая, как сказала мне Ликтия-сама, равна ста иенам.

 

100 иен равны 1 медной монете.

10 медных монет равны 1 бронзовой монете.

100 бронзовых монет равны 1 серебряной монете.



100 серебряных монет равны 1 золотой монете.

100 золотых монет равны 1 платиновой монете.

Итак, 1 платиновая монета равна 1 000 000 000 иен.

 

Черт возьми, это очень много.

 

Кроме того, есть фундаментальная концепция, которая существует в этом мире.

 

Существует определенная "система" или "Феномен", где статус человека автоматически
включается или отключается.

 

Это как дыхание или сердцебиение.

 

Условия чрезвычайно сложные.

 

Например, даже если ваше сопротивление магии огня сильно, вы все равно обжигаете палец,
когда готовите.

 

Похоже, что ваш статус, в большинстве случаев, имеет значение только во время сражений.

 

С точки зрения навыков, есть два основных типа, разделяющих как физические, так и



магические - это {активные типы} и {пассивные типы}.

 

Активные типы - это навыки, которые вы бросаете или повторяете, чтобы он работал, и более
того, почти все они потребляют MP.

 

С другой стороны, пассивные навыки встроены в вас самих.

 

Эти способности не могут быть включены или отключены по желанию, и все они потребляют
мало или вообще не потребляют MP.

 

Физические навыки постоянны и фиксированы, в то время как магические навыки имеют 7
основных категорий.

 

6 из них-стихии: {Огонь}, {Вода}, {Земля}, {Ветер}, {Свет} и {Тьма}.

 

Другая категория называется "Магия пустоты", которая манипулирует энергией вне
элементов.

 

Некоторые примеры - это {Форсах}, который увеличивает процент вашей физической или
магической силы в зависимости от уровня.

 

Есть также дополнительные статусы, которые можно увидеть только с помощью определенной
магии, называемой {Оценка}.



 

Я попробовал кастинг, и он удался.

 

Все сущности обладают способностью к магии пустоты.

 

Это тот тип магии, который изменяет законы логики, и он находится в пределах досягаемости
смертных.

 

После успешного кастинга {Оценки} я увидел другие атрибуты, которых нет в карточке
гильдии, которые также помечены как {невидимый статус}.

 

{HP REG} или регенерация очков здоровья. Это определяет, насколько хорошо вы
восстановите недостающие HP. Это зависит от величины вашего P.RES.

 

{MP REG} или регенерация очков маны. Это определяет, насколько хорошо вы восстановите
недостающие MP. Это зависит от величины вашего M.RES.

 

Я вижу, к каким видам магии у меня есть способности. Показаны также элементарные
сопротивления. Средний показатель для него составляет 100%, так как он чисто основан на
вашем M.RES.

 

{Огнестойкость}, {Стойкость к воде}, {Стойкость к земле}, {Стойкость к ветру}, {Стойкость к
свету}, {Стойкость к тьме}

 



Мои показатели:

 

Невидимый Статус:

Склонность:

            Магия Огня, Магия Воды, Магия Земли, Магия Ветра, Светлая Магия, Темная магия

 

Регенерация HP: 0,5 НР/с

Регенерация MP: 1 MP/с

 

Огнестойкость, Стойкость к воде, Стойкость к земле, Стойкость к ветру - все по 100%

Стойкость к свету, Стойкость к тьме - по 150%

 

Хм… Наверное, у меня есть способности ко всем видам магии… как и у любого другого героя,
перенесенного в другой мир.

 

Тц, но я же побочный персонаж!

 

Я не то чтобы расстроен, но и не слишком рад этому.

 

Это, конечно, удивительно, но я думаю, что лучше овладеть одним или двумя элементами,
имея слабость.



 

Честно говоря, это хорошо, но, мягко говоря, довольно скучно.

 

Я не буду слишком жаловаться.

 

В конце концов, это благословение Лихтии-самы.

 

Это просто ее способ заботиться о своем первом слуге.

 

Насколько я помню, у Эйса тоже должны быть способности ко всем видам магии, наряду с
главной героиней, которая была очень сильной волшебницей, если я буду основывать ее на
оригинальной серии.

 

Регенерация 0,5 НР/с и 1 MP/с является средней.

 

У меня есть более сильное сопротивление светлой и темной магии, которые считаются самыми
редкими, поэтому я не знаю, что я чувствую по этому поводу.

 

Хотя повелитель демонов может использовать все виды магии… да, включая свет - и при
смехотворном количестве силы тоже, тьма является его коньком, что имеет смысл, так что это
может быть весьма полезно.

Ну, хватит бормотать и объяснять.



 

Я немного потренируюсь.

 

Я выхожу и направляюсь в заднюю часть гостиницы.

 

Там я увидел топлесс Эйса, который размахивал мечом, делая какие-то маневры. Должно быть,
он тоже тренируется.

 

- О, Доброе утро, Зеро. Я услышал какие-то странные звуки внутри. Был ли там переполох?
(Эйс)

 

- Ах, ничего особенного. Официантка поскользнулась и уронила несколько тарелок. (Зеро)

 

- А, понятно. Тогда все в порядке. Итак, хочешь пойти на спарринг? У меня такое чувство, что
ты сильнее, чем написано в твоей карточке Гильдии. (Эйс)

 

Он сказал это серьезным тоном.

 

Как и следовало ожидать, он очень проницателен.

 

Он не самый умный парень, как и большинство действующих героев, но его интуицию как
воина нельзя недооценивать.



 

Я, например, знаю это с тех пор, как видел его приключения… хотя и по-другому.

 

- Хо? Хочешь спаринга? Я действительно жажду хорошей драки с тех пор, как попал сюда.
(Зеро)

 

Я снял свой высокий блейзер и униформу, оставив только белую футболку.

 

Я потянулся всем телом, чтобы размяться.

 

Что касается этого вопроса, мне также нужно купить одежду.

Эйс отложил меч в сторону и потуже затянул плащ вокруг талии.

 

Похоже, это действительно будет кулачный бой.

 

Хорошо, давайте сделаем это.

 

Борьба с главным героем, особенно из серии, основанной на реальных событиях, похожа на
самоубийство, но, учитывая мои обстоятельства, я могу считаться равным.

 

Это заставляет мою кровь кипеть от возбуждения.



 

- Поехали! (Зеро / Эйс)

Мы побежали навстречу друг другу.

 

Я ударил его правой рукой, целясь в лицо.

 

Он склонил голову набок, уклоняясь от удара.

 

Затем он попытался толкнуть меня локтем в бок снизу, но я блокировал удар левой ладонью.

 

Я также ударил его правым локтем в затылок, но он отскочил вперед, чтобы увернуться.

- Как и ожидалось от Зеро, ты очень быстр. (Эйс)

 

- Нет, ты сильнее. Даже один твой удар лишит меня сознания. (Зеро)

 

Продолжая бой, мы обменялись любезностями.

 

Он все еще может реагировать на мою скорость, даже если она больше, чем его ловкость.

 



Похоже, я все еще не привык к этому телу.

 

Это, или статус, возможно, не имеет такого большого значения, как кажется на первый взгляд.

 

Мы продолжали бой, обмениваясь ударами один за другим.

 

Мы получали сильные пинки и удары друг от друга, поскольку мы все больше и больше
входили в него.

 

И вдруг Эйс с невероятной скоростью бросился ко мне.

 

В качестве рефлекторной реакции я ударил его, но он мгновенно опустил свое тело и
попытался ударить меня ногой.

 

Я тут же подпрыгнул, но как только я это сделал, он метнул мне прямо в лицо правую руку.

 

Я скрестил руки на груди, чтобы защититься от него, но он был слишком силен, и меня унесло
в воздух.

 

Эйс подбежал к тому месту, где я приземлился, и приготовился.

 



Я перестроился и пошел по инерции.

 

Он прыгнул ко мне, и я бросился на него с кулаками, готовыми разорваться.

 

- Гааааааа!!! (Зеро / Эйс)

Его удар пришелся мне в лицо сбоку, а мой-спереди.

Мы оба грациозно упали, потеряв сознание…

 

*** Смена сцены ***

 

- Акито-кун… Акито-кун…

 

- Ми… Мина-Минами! (Зеро)

 

- Кя! У-Ух… Ты в порядке… ? (?)

 

Я проснулся…

 

Ах, это был всего лишь сон…



 

- Подожди минутку.

 

Подушка… подушка из коленей?!

 

Кто в Че - Аааа!!!

 

Это она!

 

Главная Героиня, {Айрис Кинсли}!!!

 

Ух ты!

 

Я знаю, что видел ее на иллюстрациях, а также в адаптации аниме и манги, но человек!

 

Она выглядит очень великолепно в реальной жизни.

 

Я никогда не думал, что скажу это как человек, который любит 2D несколько больше, чем
настоящих девушек.

Но… довольно странно… она выглядит очень, очень хорошо… и похожа на Минами…



Нет, это невозможно.

Просто у меня бред какой-то.

Во всяком случае, ее длинные блестящие розовые волосы…

 

Ее блестящая белая кожа…

 

Ее здоровая подростковая фигура…

 

Ее величественно красивое лицо…

 

Она носит гладкое шелковое платье с белым в качестве основы цвета.

 

У него были милые мотивы и узоры.

 

Ее юбка почти доходила до колен вместе с ее белыми чулками, которые имели такой же
дизайн, как и ее платье, делает… "Идеальная Абсолютная Территория"!

Ах, это точно - нет, это "больше" Моэ Моэ в реальной жизни!

 

Хо-хо, повезло тебе, Эйс, что рядом с тобой такая вайфу*.

* Потенциальная жена



 

Я знаю, что Айрис уже влюблена в Эйса после первого года, что они были вместе, что было
заявлено из предыстории, так как она и Эйс уже знали друг друга с детства к началу серии…

 

Но после победы над повелителем демонов в конце аниме и серии ранобэ романтическое
развитие по какой-то причине оставалось открытым.

 

Бедняжка Айрис… хотя можно увидеть много намеков на то, что Эйс, возможно, любит Айрис…

 

Ааа, я слишком глубоко залез в эту кроличью нору.

 

Уйди романтик-отаку из меня!

 

- Ах, ха! Я… я в порядке. Спасибо… (Зеро)

 

- Ну, тогда это здорово. Меня зовут Айрис Кинсли. Я друг Эйса и тоже собираюсь стать
авантюристом. Так как вы также его друг, давайте приключаться вместе! (Айрис)

 

Она сказала, это во время поклона.

 

Она, как всегда, напряжена.



 

Насколько я знаю, она довольно хрупкая девушка, которую все вокруг любят за ее
приземленную доброту.

 

Когда она выросла, мужчины часто использовали ее в своих интересах, потому что она была
милой, но наивной.

 

Именно туда Эйс и ее брат Юрио приходят, чтобы спасти ее.

 

Она стала лучшей студенткой в своей академии за ее большой интеллект и
производительность.

 

Она стала популярной личностью, похожей на идола, но оставалась скромной и честной…

 

Блин, она действительно такая… совсем как Минами…

 

Нет, нет, нет. Остановите меня.

 

Сейчас не время сравнивать ее с кем бы то ни было.

 

- А-Ах… Я тоже рад с вами познакомиться… Айрис… (Зеро)



 

- …

 

- Эй! Зеро! Айрис! Я вернулся! (Эйс)

 

- Боже, Эйс. Почему ты так долго ждал? Ты заставил меня и Зеро ждать… (Айрис)

 

- Да ладно, не будь такой скупой. Это ты оставила свою недавно зарегистрированную карточку
Гильдии. О, Зеро, ты уже проснулся. Похоже, наша битва была ничьей. Айрис разбудила меня,
когда увидела, что я лежу на земле рядом с тобой… потом она объяснила мне свое положение,
и я побежал обратно в Гильдию. (Эйс)

 

- А, понятно. (Зеро)

 

- Друзья Эйса - также мои друзья. И поскольку теперь не только я и Эйс движемся к нашей
мечте, я решила, что мы все трое должны выбрать наш класс вместе! (Айрис)

 

- Дай мне собраться… Фуфун… Выбрать наш класс, да? После этого давайте сразу же
отправимся на нашу первую миссию. (Зеро)

 

- Хорошая идея! (Эйс)

 



Айрис здесь. Похоже, наше приключение вот-вот начнется по-настоящему…
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