
[Имя: Донис Лоран]

[Возраст: 10 лет]

[Уровень: 4][1,800 / 100,200 EXP]

[Состояние Маны: Огонек]

[Здоровье: 28]

[Мана: 680] [В хранении: 2000]

[Род Занятий: Н/Д]

[Сила: 9]

[Восприятие: 15]

[Ловкость: 9]

[Интеллект: 15]

[SP: 800]

[Рейтинг Брони: 0]

[Чары: N/A]

Титулы: [Новичек]: дает [Пользователю] бонус в размере +2 интеллекта и +5 базового
здоровья за завершение обучения

[Тело Разума]: когда тело сосредоточено и спокойно, ум функционирует лучше всего! +1
Регенерация Маны/Мин, 1 + Регенерация Здоровья/Мин.

[Искатель Истины]: удваивает скорость обучения новой магии до ее понимания. Увеличивает
Интеллект +3

------------

[Ненависть к смерти]: берется половина жизни [Пользователя], взамен можно утроить силу
любого навыка, способности или заклинания.

[Любовь к созиданию]: совершенная ясность при воображении, запоминании и воссоздании
чего-либо после достижения Состояния Маны [Дыхание].

[Внутреннее хранилище (Инвентарь)]: карманное пространство для хранения неживых
предметов. Никаких ограничений по размеру. Концепция времени в карманном пространстве
отсутствует. Может быть обновлен с помощью [Системы].

- [Зрительный Осмотр 4/5] - [11% EXP] : может быть использован для понимания любых
предметов с незначительным описанием и использованием. Любая способность, однажды
увиденная/почувствованная, также может быть отсканирована, когда она достаточно близко.
Чувство Маны, чувство тепла, обновление распознавания образов.



- [Сканирование Иммунной Системы 11/20] - [80% EXP] : еще больше увеличивает иммунную
систему. Позволяет [Пользователю] сканировать свое тело или тело кого-то, к кому он
прикасается, чтобы ясно понять болезни. Новое!

- [Высшее Антиоксидантное Дыхание 10/10] : наполняет дыхание заклинателя Маной, позволяя
более точно контролировать его изнутри и снаружи тела. Ваше дыхание теперь обладает
антиоксидантными свойствами, вытесняя яды, газы и вредные вещества из организма.
Позволяет пользователю наполнять дыхание своей волей, значительно увеличивая
универсальность вариаций заклинаний и их использования. Новое!

- [Сопротивление фантомной боли 40/50] - [90% EXP] : увеличивает способность противостоять
повреждениям, не снижая бдительности пользователя к самой боли. Позволяет [Пользователю]
перенести часть урона на объект, в который добавлена способность [Фантомная Конечность].
Новый!

- [Вызов Душевной Связи 1/15] - [80% EXP] Можно заключить контракт с существом,
наполненным Маной. Не может быть использован на всех живых существах с большой
индивидуальностью. При использовании на существе с малым здоровьем, после заключения
контракта, они будут полностью исцелены.

- [Контроль Над Пустотой 95/100] - [49% EXP] : заклинатель получает базовый контроль Маны,
окружающей его и находящейся внутри него. Позволяет [Пользователю] обновить свой
контроль над заполненной пустотой Маной. Также позволяет [Пользователю] наполнить свои
способности силой пустоты. Это также позволяет [Пользователю] подключиться к пустым
карманам и начать взаимодействовать с пространством

- [Гейзерное тело 92/100] - [88% EXP] : позволяет [Пользователю] с силой вбирать любой
внешний источник заряженной Маны и обволакивать им тело. Это позволяет [Пользователю]
пополнять свой запас Маны, и использовать заряженную Ману, чтобы увеличить силу своих
заклинаний, так же может временно сформировать защитный барьер. Новое!

- [Зарядка Маны 100/500] - [65% EXP] : заклинатель может хранить Ману в своей системе,
сохраняя ее для последующего использования. Новое!

- [Дыхание Элементарной Маны 30/40] - [0% EXP] : наполняет дыхание заклинателя Маной,
позволяя более точный контроль изнутри и снаружи тела. Позволяет напрямую произносить
элементарные заклинания с использованием накопленной Маны, без накопления Маны
нужной стихии.

- [Эфирный поток] : позволяет [Пользователю] настроиться на Эфирную заряженную Ману.
Новое!

- [Элементальная настройка] : позволяет [Пользователю] настроить себя со всей Элементально
заряженной Маной. Новое!

- [Заряд пустоты] : быстрая зарядка Заряженной Пустотой Маны. Новое!

- [Безмятежная Мана] : поток Маны [Пользователя] больше не может быть прерван
умственным напряжением.

- [Врожденное знание пустоты] : дает [Пользователю] базовые знания по всем аспектам магии
пустоты.



- [Врожденные Элементальные знания] : дает [Пользователю] базовые знания по всем аспектам
элементарной магии.

- [Врожденное эфирное знание] : дает [Пользователю] базовые знания по всем аспектам
эфирной магии.

-[Чувство Пустоты]-

[Основной]

[Стоимость: 1 Мп/с]

[Уровень: 15/15]

Позволяет [пользователю] подключаться к окружающей пустоте, заряженной Маной, чтобы
чувствовать мир. Информация передается непосредственно в мозг.

Максимальный бонус: позволяет [пользователю] вызвать заряженный пустотой глаз.

Новое!

-[Без ключа]-

[Базовый - Промежуточный]

[Стоимость: 20 МП/с]

[Уровень: 10/25][EXP 45%]

Открывает физические замки. Требуется 11 интеллекта и Состояние Маны [Огонек]. Легкость
открывания замков возрастает с увеличением уровня.

-[Контроль ауры]-

Стоимость в магазине: [80SP]

[Новичок]

[Стоимость: 10 Маны за использование (MP/c)]

[Уровень: 12/12]

Описание: позволяет [Пользователю] переделывать свою ауру, от сокрытия ее до расширения
ее возможностей. По мере того, как поднимется навык, позволит [Пользователю] получить
доступ к большему контролю в управлении аурой.

Максимальный бонус: позволяет [Пользователю] направлять ауру в объект.

Новое!

-[Сокрытие во тьме]-

Стоимость в магазине: [60SP]

[Новичок]



[Стоимость: 20 МП/м]

[Уровень: 1/10][EXP 6%] -

Описание: позволяет [Пользователю] сливаться с тенями вокруг него, частично скрывая. По
мере того как уровень увеличивается, использование теней становится больше.

Максимальный бонус: позволяет [Пользователю] прыгать между тенями.

Новое!

-[Бесследная поступь]-

Стоимость в магазине: [15SP]

[Основной]

[Стоимость: 5 МП/м]

[Уровень: 1/15][EXP 15%]

Описание: позволяет [Пользователю] видеть, как двигаться по местности, чтобы не оставлять
никаких следов. По мере повышения уровня инстинктивное знание о том, как быть бесследным
в каждом движении, увеличивается.

Максимальный бонус: позволяет [Пользователю] накладывать [Бесследная поступь] на других.

-[Фантомная Конечность]-

[Стоимость: / ]

[Уровень: / ]

Позволяет [Пользователю] перенести повреждение с выбранной конечности на фантомную
конечность. Должен использоваться на объекте.

-[Цветок Пустоты]-

[Новичок]

[Стоимость: 100MP/c]

[Уровень: 20/20]

Активирует цветущий цветок, используя Пустотную Ману. Цветок укореняется в окружающем
пространстве, запирая его. Создает пустое пространство с Маной, быстро пополняя пустые
запасы Маны [Пользователя] .

Максимальный бонус: позволяет цветку быть взаимозаменяемым с любым типом магии.

-[Исцеляющее Прикосновение]-

[Новичок]

[Стоимость: 40 Мп/с]



[Уровень: 40/40]

Лечит все, к чему прикасается [Пользователь]. Не может восстановить сломанные кости или
что-то более серьезное. Уровни увеличивают скорость, с которой он исцеляется.

Максимальный бонус: позволяет полностью исцелить внутренние органы, но в два раза
дороже.

-[Спокойствие Духа]-

[Новичок]

[Стоимость: 85MP/c]

[Уровень: 20/20]

Очищает [Пользователя] от ментальных атак. Сила очищения пропорциональна уровню.

Максимальный бонус: может быть использован на других.
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