
Пока Юга размышлял о том, как справиться с дневным уходом, в его голове внезапно раздался
голос.

[ Загрузка системы завершена, инициируется привязка к хозяину. ]

[ Привязка хозяина завершена, выполняется сканирование информации о хозяине. ]

[ Хозяин: Симидзу Юга

Возраст: 16

Пол: Мужской

Покемон: Флабебе

Специальная способность: Отсутствует

Навыки: Отсутствуют

Личность: Наследник Магазина "Йойо". ]

[ Система обнаружила, что у Хозяина есть наследуемая отрасль, инициируя привязку отрасли.
]

[Отраслевая привязка завершена, система полностью активирована. ]

[ Повторное сканирование информации о Хозяине. ]

[ Хозяин: Симидзу Юга

Возраст: 16

Пол: Мужской

Покемон: Флабебе

Специальная способность: Отсутствует

Навыки: Отсутствуют

Личность: Владелец Магазина "Йойо" ]

[ Сканирование завершено, система 1314520 к вашим услугам. ]

От этой серии звуков у Юги закружилась голова. Единственным несомненным фактом было то,
что он был привязан к какой-то системе.

"Эммм...система? Где ты?"- тихо спросил Юга.

[Это система 1314520. Хозяин может общаться со мной, используя сознание, без
необходимости в речи. ]

"Система 1314520, что это за название такое? Ты что, издеваешься надо мной?"

[Вовсе нет. ]



"Конечно, так и должно быть. Я не могу поверить, что твое имя звучит так обыденно. Скажите
мне, что именно представляет собой система? Как у нее может быть такое случайное
название?"

[ Еще раз позвольте мне напомнить хозяину, что система 1314520 не шутит. Это мое имя. ]

"Хе-хе, это действительно твое имя?"

[Абсолютно верно. ]

"Хорошо, тогда, может, ты расскажешь мне, как ты оказалась со мной?"

[ Я - пособие для путешественников во времени. Каждому путешественнику во времени
случайным образом назначается система, и так получилось, что я была назначена вам. Мое
обозначение - 1.314.520, отсюда и мое название - Система 1314520. ]

Услышав о других путешественниках во времени и системах, Юга был очень удивлен.

"Что? Есть и другие путешественники во времени? Много их? Где они?"

[В этом мире ты единственный путешественник во времени. Остальные находятся в разных
мирах. Будьте уверены. ]

Услышав это, Юга вздохнул с облегчением. Он не хотел соревноваться с другими
путешественниками во времени.

"Итак, могу я спросить, какова твоя цель?"

[ Я уже связан с вашей отраслью, Магазин ЙоЙо. Моя роль сейчас "сделать Магазин Йойо
известным во всем мире Покемонов". ]

Услышав слова системы, Юга почувствовал себя так, словшно в него ударила молния.

Сделать Магазин YoYo известным во всем мире покемонов?

Но я только что решил продать Магазин. И почему я должен хотеть, чтобы Магазин был
знаменит во всем мире покемонов?

"Могу ли я разорвать привязку к системе?"

[Разрыв связи с системой, несомненно, приведет к смерти носителя. ]

Юга чувствовал себя безнадежным.

"Как вы могли решать мою будущую карьеру без моего согласия?"

[ Это было определено на основе наилучших и наиболее благоприятных условий вокруг
принимающей стороны. Кроме Магазина, у вас ничего нет. ]

Тебе не обязательно это говорить, мы по-прежнему хорошие друзья...

"Итак, что мы будем делать дальше?"

[Не мы, это зависит от вас, Хозяина.]



"Тогда ладно. Уважаемая система 1314520, что мне делать дальше?"

[ Снова открыть Магазин.]

"Легко сказать, но вновь открыть Магазин не так-то просто".

Юга почувствовал себя немного обескураженным. Как раз в тот момент, когда он наконец
получил "чит-код", оказалось, что он находится на самом сложном уровне сложности.

Он вообще понятия не имел, как управлять Магазином.

[Напоминаю хозяину, что у вас есть подарочный пакет для новичков.]

Глаза Юги загорелись, когда он услышал о подарочной пакете для новичков.

В конце концов, эта система была не совсем бесполезной.

"Как я могу получить подарочный пакет для новичков?"

Не успел Юга задать этот вопрос, как почувствовал вспышку белого света в своем сознании,
открывающую новый интерфейс.

В верхней части интерфейса были выделены жирным шрифтом слова "Рюкзак".

Под словами было десять квадратных сеток, первая из которых была занята значком,
напоминающим упаковку, с надписью "Подарочный пакет для начинающих".

[Хозяин может открыть его непосредственно, используя сознание.]

Юга использовал свое сознание, чтобы попытаться открыть посылку.

[ Поздравляю, хозяин, с получением:

<<Навык: Проницательность>>

(Специальные глаза, которые позволяют хозяину видеть Качество покемона, пол, черты
характера, уровень и навыки.

Примечание: У яиц покемонов могут быть только Качество.)

<<Один флакон зелья для развития 0>

(Один из предметов, который может развить Качество покемона. Оно может повысить
Качество покемона ниже зеленого уровня на один уровень.)

<<Одна услуга для бесплатного оформления магазина>>

(Позволяет системе бесплатно украсить магазин.) ]

"И это все? Только три вещи?"



[ Хозяин, пожалуйста, не будьте жадным. Если вы хотите больше наград, вы должны
стремиться к ним сами. ]

В то время как Юга жаловался на скромные награды в подарочном наборе для новичков,
втайне он был в приподнятом настроении.

Все три предмета были ценными.

Во-первых, это навык "Проницательность".

Покемоны в мире покемонов обладали разными Качествами .

Их Качество варьироваись от самых низких до самых высоких: красный, оранжевый, желтый,
зеленый, голубой, синий, фиолетовый. (радуга)

Более высокое Качество указывает на большой потенциал, достижения и интеллект в будущем
покемонов.

Покемоны того же уровня с более высокими Качеством будут более сильным.

Люди не могли распознать Качество покемонов невооруженным глазом.

Только после приручения их можно было увидеть их Качество с помощью специальных
устройств изданного альянсом руководства по покемонам.

Однако навык проницательности позволял Югу непосредственно воспринимать Качество
покемонов, что делало его исключительным.

Следующим было Зелье для развития Качества.

Качество покемонов были врожденными, и их было сложно изменить.

В настоящее время в мире покемонов не существует известного препарата, способного
изменить Качество.

Конечно, это не означало, что Качество покемона неизменны.

Редкие сокровища или особые возможности могут изменить Качество покемона.

Юга Флабебе действительно была редкостью, но ее Качество было только желтым.

С помощью этого зелья ее Качество может быть повышена до зеленого уровня.

Итоговая награда оказалась полезным инструментом для Юги, позволившим вновь открыть
Магазин.

Теперь, когда он унаследовал семейный бизнес, Югу неохотно пришлось стать владельцем
Магазина.
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