
- Здесь слишком тихо... - пробормотал Арнольд, останавливая машину перед пещерой. Это была
та самая пещера, о которой Талос ему рассказывал. Однако зловещая атмосфера вокруг
пещеры заставляла его чувствовать себя неуютно.

Трудно было объяснить, что он чувствовал, но это было неприятно. Арнольд покачал головой и
вышел из машины.

- Думаю, пришло время убить несколько монстров, но сначала… - Арнольд быстро снарядил
свое снаряжение и надел поверх него защитный костюм.

- - -

НЕСКОЛЬКИМИ МИНУТАМИ РАНЬШЕ...

- Что же я за слуга, если даже не могу дать своему господину нормально отдохнуть? Господин, -
пробормотал Талос. – Он и так перегружен работой, а я всегда причиняю ему еще больше
хлопот. Неужели я не могу справиться с несколькими врагами в одиночку?

Талос испытывал противоречивые чувства. Он знал, что Арнольд переутомился после своей
последней битвы и хотел, чтобы он пришел в себя сперва, поэтому не сообщил ему об
обнаружении пещеры и орков, но, к его разочарованию, Арнольд позвонил ему первым, сразу
после того, как Талос убил свою первую цель.

- Как я и думал... даже если старейшина находится в глубоком сне, мастер все еще
контролирует некоторые функции старейшины.

- Кьяааа!

Бах!

Гоблин попытался перепрыгнуть через Талоса и напасть на него, пока вокруг было меньше
скелетов, но Талос немедленно застрелил его, прежде чем гоблин смог приблизиться к нему.

- Орки работают вместе с гоблинами и ограми... как странно.

Талос уже знал все о видах своих врагов, вот почему он считал странным, что все они
объединились.

Хотя Талос уже видел гоблинов, работающих под началом огров, он впервые видел огров,
работающих под началом орков. В конце концов, эти два существа, как известно, кровожадны к
друг другу, можно сказать, что они были похожи на двух принцев, борющихся за один трон.



Хотя между их телосложением не было большой разницы, орки были выше огров из-за своего
превосходящего интеллекта, и, таким образом, находились на вершине иерархии. Они также
были теми, кто получил наибольшую пользу после того, как радиация распространилась по
всему региону и сильно изменила монстров.

Огры были следующими в очереди из-за их звериного телосложения. Они только и делали, что
дрались и дрались. Если они не могли найти врагов, то без колебаний убивали своих сородичей
по самым глупым причинам и не боялись сделать то же самое с другими. Огры, с которыми
Арнольд столкнулся во время поисков церкви, были гораздо более вежливы, чем эта компания.
В общем, можно сказать, что огры были "орками без мозгов", но они были и более свирепыми.
Как и любой другой вид, они тоже подверглись воздействию радиации, однако это не поменяло
их поведения.

Наконец гоблины. Они были мастерами на все руки как для огров, так и для орков. Обычно они
были немного меньше среднего человека, но из-за своей мутации значительно выросли. Их
характерные черты включали зеленую кожу, остроухость и часто скверный характер. Либо они
принадлежали к хитроумной кучке, либо к тем, кто был туп, как дерьмо, для них не было
никакой промежуточной стадии. Хитрые обычно либо сосредотачивались на охоте, либо
повышали свою боевую доблесть. Однако тупые были сосредоточены только на одном -
спаривании. Они быстро размножались и составляли самый большой процент гоблинов.

Некоторые из них, которым удалось развиться дальше, были названы хобгоблинами, их также
называли "укротителями", потому что они были известны тем, что приручали злобных зверей и
использовали их в качестве кавалерии. Некоторые из хобгоблинов были даже более
смертоносны, чем огры, и были особенно злобны. Они не проявляли милосердия к своим
врагам и могли различными способами убивать своих врагов, большинство из них были
настолько ужасны, что даже Джек - Жнец испугался бы их. К счастью, среди вражеских войск
не было ни одного Хобгоблина, иначе Талос и другие попали бы в беду.

- Похоже, что король орков - тот, кто держит всех вместе, иначе в их рядах разверзнулся бы
ад...

Король орков был орком, который претерпел различные мутации и постепенно приобрел
способность контролировать и других орков. Это была редкая мутация, и поэтому о них было
мало что известно. Однако Талос был уверен, что, если ему удастся убить короля орков, другие
орки нападут на огров, и за это время они с остальным призывом спасут людей и отступят. Как
только люди будут в безопасности, им больше не нужно будет осторожничать. Но сначала они
должны были вытащить людей.

К сожалению, это была нелегкая задача. Казалось, что сам король орков знал о ситуации,
потому что вместе с шестью орками и четырьмя ограми он стоял перед женщинами.

"Мне нужно что-то придумать..." - подумал Талос, и еще несколько воинов-скелетов вскрыли
землю и присоединились к битве.



Талос и его команда, безусловно, имели численное преимущество над своими врагами, но
средняя сила монстров была намного больше, чем у них, потому что у Талоса были только
солдаты нежити, пара дюжин големов, андроидов и лавовых гончих, не считая скелетов.

Скелеты делали все, что могли, и хорошо боролись с гоблинами, но не могли сделать много
против орков и огров и разбивались на куски после того, как получали всего один удар.

Скелеты не могли регенерировать сами себя, и поэтому Талосу пришлось призвать их больше,
что потребляло его энергию, которая расходовалась как мана.

Лавовые гончие и скелеты справлялись с гоблинами, которые причиняли им больше всего
неприятностей, потому что были маленькими и проворными, поэтому их было трудно убить. К
счастью, гончие были в состоянии противостоять им, ведь они были более проворны, чем кто-
либо другой на поле боя. Автоматы изо всех сил старались победить огров, в то время как
големы были заняты борьбой с орками.

Однако, не было похоже на то, что монстры сидели сложа руки и ничего не делали. Они также
постоянно нападали и уничтожали своих врагов. Вскоре число воинов с обеих сторон стало
уменьшаться.

ЧЕРЕЗ НЕКОТОРОЕ ВРЕМЯ...

Битва все еще продолжалась. Ни одна из сторон не отступала. Все были непреклонны в борьбе
до конца.

Благодаря гончим, о большинстве гоблинов уже позаботились. Число огров также
уменьшилось наполовину. Однако все было не очень хорошо для Талоса и его компании, так
как ни один орк еще не умер благодаря руководству короля орков. Напротив, оркам удалось
уничтожить большую часть големов, которые тянулись за гончими и андроидами. Они стали
как сидячие утки, ожидающие, когда их подстрелят.

"Если мы проиграем, они точно убьют женщин и уйдут... Неважно. Мы должны победить их
прямо здесь и сейчас," - подумал Талос, проанализировав ситуацию и прекратив призывать
скелетов. "Король орков должен умереть."

http://tl.rulate.ru/book/43842/1154272


