
Жестокое солнце палило по бесплодным пустошам, глядя одним злобным глазом, и небо было
его соучастником, не было даже клочка облачка, чтобы смягчить резкие лучи. Никто бы не
поверил, что всего несколько часов назад на этот район обрушился ливень.

Маленькие ящероподобные монстры укрылись в тени скал, где песок был недостаточно
горячим, чтобы поджарить их. Воздух был густым и туманным, вдох казался потоком лавы, и
среди этого зноя мчался автомобиль. Шум мотора разрывал тишину. Шум машины привлек
внимание монстров, но человек, сидевший за рулем, не заботился ни о чем другом, кроме
быстрого достижения своей цели.

Он просто должен был помочь своим призывам, хотя нет, ему не нужно было помогать своим
призывам, их уже было достаточно, чтобы справиться с монстрами. Чего он действительно
хотел, так это проверить одну из своих теорий.

"Я отменю призыв, как только доберусь туда. Я не могу упустить этот шанс проверить, будут ли
монстры, которых я убью сам без помощи моего призыва, засчитываться в квест охотника за
головами или нет..." - подумал Арнольд и нажал на газ. "По крайней мере, я приказал Аллену
занять Аманду, иначе она послала бы со мной целую армаду. Ух, это было бы слишком
муторно."

Как только Арнольд сел в машину, Талос поделился с ним своим местоположением. Он был
начальником отдела, поэтому никто не задавал ему никаких вопросов, например, куда он идет
и т.д. По правде говоря, солдаты просто боялись, что Арнольд вышвырнет их вон, если они
разозлят его, как и бывшего бригадного генерала, поэтому большинство из них держались
особняком и просто отдавали ему честь, если он проходил мимо.

Тем не менее, несколько любопытных душ все еще подходили к Арнольду и спрашивали, куда
он направляется. Например, охрана, стоящая у ворот. Честно говоря, у Арнольда не было
никаких проблем с тем, что они совали нос в его дела, пока они не делали все возможное,
чтобы доставить ему неприятности. Кроме того, у него уже был готов ответ, чтобы заставить их
замолчать: "Я просто собираюсь покататься, чтобы очистить свой разум, я должен уйти сейчас,
если не возражаете."

И все. После этого ни у кого не осталось ни единой мозговой клетки, чтобы спросить его о чем-
нибудь.

- Ну же! Неужели ты не можешь двигаться быстрее?

Ему все еще предстояло преодолеть расстояние в 22 километра, а максимальная скорость
автомобиля составляла 100 километров в час, но, так как он ехал по бездорожью, то скорость
значительно снизилась и составила около 92 километров в час.

- Ну конечно! Я мог бы просто усилить его сам! Все очки я вложил, чтобы увеличить свой
интеллект, но я все еще идиот... - он что-то пробормотал и положил руку на приборную доску
машины.



___

Вы используете [усиление] на высокой мобильности многоцелевого колесного транспортного
средства [HMMMWV (Хаммер)].

Благодаря эффекту титула [перфекционист] вероятность постоянного улучшения
увеличивается на: 6%

Общая вероятность постоянного повышения: 22%

УСИЛЕНИЕ...

УСИЛЕНИЕ...

УСИЛЕНИЕ...

[УСИЛЕНИЕ] УСПЕШНО!

Все атрибуты были увеличены!

Лошадиные силы увеличены на: 15

Текущие Лошадиные Силы: 165

Максимальная скорость: 121 км / ч

Ускорение улучшилось!

БАФФ: Мощность, скорость и прочность автомобиля увеличились.

Бонусный эффект:

Прочность увеличена на: 10%

Контроль над бездорожьем увеличен на: 15%

Продолжительность: постоянный бафф.

<Ранг пользователя слишком низок. Эффект навыка будет скорректирован соответствующим



образом.>

<Общее повышение ранга было ограничено.>

___

- Фью, если бы это был все еще нормальный мир, я бы уже запустил свою собственную линейку
спортивных автомобилей, хе-хе, - Арнольд улыбнулся и нажал на газ. Внедорожник взревел
еще громче после удачного усиления Арнольда.

- - -

Пол пещеры был усеян кровью и трупами. Красный, черный и синий были новыми цветами
того, что когда-то было темно-бордовым, небесным саманом, свободной от радиации зоной
посреди пустошей. Это было место, о котором никто не знал, даже монстры или военные. Вот
почему кочевники решили там поселиться.

Существование кочевников в пустошах не было чем-то неслыханным. Очевидно, военные изо
всех сил пытались убедить их остаться рядом с военными базами, чтобы обеспечить им
безопасность, но кочевники просто отказались, сказав, что это их способ покаяться за грехи
человечества, однако это имело смысл. Через некоторое время военные перестали их
уговаривать и оставили в покое, так как у них были более важные дела.

Кочевники счастливо жили в пещере до тех пор, пока месяц назад группа орков не наткнулась
на пещеру и не решила укрыться внутри. Кочевники были слабы и, несмотря на все свои
усилия, не могли отбиться от орков. Пещера, которую ее обитатели когда-то называли
"благословением небес", теперь превратилась в арену ужасной битвы.

После того, как орки победили и убили всех мужчин, включая детей, некоторые из них ушли,
чтобы связаться со своим лидером, в то время как другие остались и пировали на женщинах...
насилуя их на свой манер, пока не были сексуально удовлетворены.

С тех пор все стало только хуже... так как все племя орков вскоре вернулось в пещеру и
основало ее в качестве своей базы. Женщины эксплуатировались ими снова и снова, пока их не
оплодотворяли, а затем убивали.

Воздух, в котором обычно витали нежные ароматы цветов и фруктов, теперь был тяжелым и
густым от запаха дыма и крови, от одного этого запаха хотелось убежать. Женщины
продолжали быть игрушками для орков, пока из ниоткуда не появилась другая группа
монстров. Но эта группа была своеобразной... новая группа монстров состояла из странной
группы роботов, людей и всего такого.

Армия орков и армия смешанных воинов и монстров вскоре начали сражаться друг с другом
без всякого смысла, но еще предстояло определить, на чьей стороне была победа.



Мертвые среди орков были разбросаны по полу, в то время как лица тех, кто все еще сражался,
были наполнены адреналином. Некоторые поддались жажде крови и беззаботно атаковали
любого врага, не заботясь о собственной безопасности, бесконечно размахивая оружием,
отчаянно пытаясь убить друг друга, в то время как другие жаждали конца этой битвы.

С неуверенностью в битве, проходящей через их умы, другая сторона мужественно сражалась
со своими врагами в надежде быть более сильной стороной. Излишне говорить, что вторая
армия была армией призыва Арнольда, с Талосом во главе. Они постоянно пытались подчинить
орков, но им пришлось немного сдерживаться, так как никто из них не хотел ранить людей,
даже случайно.

С большинством орков было легко справиться, однако именно их лидер и несколько других
орков, близких к нему, доставляли больше всего неприятностей.

- Если я превращусь в человеческую форму, то смогу подчинить их себе на некоторое время.
Пока не появится хозяин, - Талос что-то пробормотал, а затем превратился в Джейка,
некроманта. В следующее мгновение мертвые скелеты поднялись из недр земли, чтобы помочь
ему в битве против короля орков.

http://tl.rulate.ru/book/43842/1154263


