
Арнольд сидел один в своей новой комнате в особняке Блэков. Он только что вернулся из штаб-
квартиры гильдии Летающих Мечей. Одна мысль об этой гильдии приводила его в ярость,
после всего, что он для них сделал... Он даже дал им шанс исправить свои ошибки, но они все
равно его предали.

- Мне давно следовало уйти из Гильдии... - Арнольд покачал головой. - Сейчас не время
сожалеть о прошлом.

Он подумал о кошмаре, который приснился ему на днях. Тогда он отбросил мысль о том, что
кто-то хочет забрать у него сестру, но после сегодняшнего инцидента он знал, что кто-то
охотится за Николь. Единственная проблема заключалась в том, что он не знал, кто этот
человек и почему они так отчаянно хотели заполучить Николь. Он продолжал думать, но не
мог придумать ни одной причины, по которой кто-то хотел бы причинить вред такой невинной
девушке, как она.

В конце концов он сдался и стал думать о том, что ему делать дальше. Он считал, что ему
повезло, что он смог "победить" Боба, но не хотел зависеть от удачи и должен был стать
сильнее. У него было два способа сделать это... либо зачистить больше подземелий и получить
больше опыта, либо изучить новые сродства и способности. Он выбрал последнее. Раньше он не
хотел этого делать, потому что думал, что другие смогут заподозрить его внезапные
способности, но теперь он беспокоился только об одном - о защите Николь. Как раз в тот
момент, когда он собирался вытащить свиток сродства из своего инвентаря, появилось
сообщение.

_________________________

Есть неполученые награды за квесты. Пожалуйста, заберите их до истечения срока их
действия.

_________________________

- Верно, я не получал награду за "убийство" Боба, - сказал он и открыл вкладку "награды".

_________________________

Квесты: Безумный берсерк

* [Введение]: избитый и отбитый на голову берсерк поклялся убить вас и высвободил всю свою
силу. Вы больше не можете его задерживать. Вы должны убить Боба

[Задание]: убить Боба.

[Прогресс]: убито 1/1

[Статус]: завершено

[НАГРАДЫ ЗА ЗАВЕРШЕНИЕ РАБОТЫ]:

• 5000 EXP



• одна случайная способность

• один случайный чертеж

• один специальный атрибут

<Получить>

_________________________

- Получить.

___________________________

[НАГРАДА ЗА КВЕСТ]:

Вы получили 5000 опыта.

Вы подняли уровень!

Текущий уровень: 41

<Вы можете просматривать свою статистику в главном интерфейсе>

Вы получили новую способность:

• [Ярость берсеркера]: (активная способность)

Тип оскорбительного заклинания. При активации все атрибуты пользователя будут увеличены
на 150%.

Продолжительность навыка: 20 секунд

[Ранг: C]

[Стоимость маны: 100]

[Перезарядка: 1 Час]

Вы приобрели новый атрибут:

* Мистик (MYS): может использоваться для увеличения количества призывов, генерируемых
пользователем.

За каждые 10 добавленных очков атрибутов будет создан один дополнительный призыв.

Вы получили новый чертеж:

* [Плащ Феникса]: плащ, сотканный из пепла, оставленного последним Фениксом.

Класс: B+

Защита: 56 (физическая)



Тип Брони: Плащ

Вес: 0,56 кг

Дополнительный эффект: [благословение титана] - отражает 15% урона, полученного
атакующим в виде физического урона.

Дополнительный эффект: [пылающий Феникс] - повышает эффект сродства огня на 25%.

<Используйте функцию кузницы для изучения и преобразования чертежа>

___________________________

- Мистический атрибут действительно хорош. У него есть потенциал стать моим самым
полезным атрибутом... Я должен прокачать его вместе с интеллектом. [Ярость берсеркера]
тоже весьма полезна. Если я использую ее во время использования [защитника], мой урон
будет колоссальным! Что касается [плаща Феникса], мне лучше проверить материалы,
необходимые для его изготовления, прежде чем прыгать от волнения...

Он открыл вкладку <кузница> и щелкнул по чертежу [плаща Феникса].

_________________________

Предметы, необходимые для создания [плаща Феникса]:

• 1 шпиндель <Зачарованная резьба> (доступен только в магазине)

• 19 <перья Феникса> (доступны только в магазине)

• 20 кристаллов <основного зверя>

• 1 кристалл <Красная душа>

<Только предметы, хранящиеся в инвентаре, могут быть использованы в процессе ковки>

<Некоторые из необходимых товаров доступны в магазине>

_________________________

- Я так и знал... Я ни в коем случае не собираюсь бросать вызов другому монстру ранга А, пока
сам нахожусь в ранге С, - Арнольд все еще помнил, что произошло в последний раз, когда он
пошел против босса ранга А. - Лучше отказаться от [плаща Феникса]... на сегодня.

Затем он открыл главный интерфейс, чтобы использовать 44 очка атрибутов, что у него были.
Он немедленно использовал 20 очков, чтобы увеличить свой Мистический атрибут, затем
использовал оставшиеся очки, чтобы увеличить свой интеллект до 60, ловкость до 50,
уклонение до 40 и силу до 45.

Он не использовал свои потенциальные очки, потому что планировал изучить новые сродства.



Он наугад достал из инвентаря свиток сродства.

_________________________

Вы подобрали свиток сродства <огонь>. Вы хотите научиться сродству с огнем?

•Да или •Нет

_________________________

- Это может быть интересно... да.

_________________________

ЗАПРОС ПРИНЯТ.

ИЗУЧЕНИЕ...

ИЗУЧЕНИЕ...

ИЗУЧЕНИЕ...

Вы успешно приобрели "огненное" сродство.

Вы открыли новую способность(и):

* [Тайное пламя]: (активная способность) пользователь управляет силой адского огня и может
направлять море пламени, чтобы испепелить все на своем пути. Этот навык эффективен только
на органических мишенях.

Цели, пораженные навыком, будут помечены и получат 0,5% дополнительного урона в секунду.

[Ранг: А]

[Стоимость маны: 150]

[Перезарядка: 5 минут]

• [Плазменный щит]: (активная способность) при активации пользователь окружается тонким
слоем плазмы, который поглощает 45% входящего урона (как физического, так и магического.
Не эффективен против чистого урона).

[Ранг: C+]

[Стоимость маны: 80]

[Перезарядка: 2 минуты]

_________________________

Не успел Арнольд прокомментировать новые способности, которые только что приобрел, перед
ним открылось еще одно уведомление.



_________________________

Найдено два <основных> элементарных сродства.

Хотели бы вы объединить сродства, чтобы узнать элементарное сродство <заранее>? ВЫ НЕ
ПОТЕРЯЕТЕ НИ ОДНОЙ СПОСОБНОСТИ, КОТОРУЮ ИЗУЧИЛИ ДО СИХ ПОР, И СМОЖЕТЕ
ИЗУЧИТЬ ИХ СООТВЕТСТВУЮЩИЕ СПОСОБНОСТИ В БУДУЩЕМ.

ПРОДОЛЖИТЬ ОБЪЕДИНЕНИЕ?

•Да или •Нет

_________________________

Арнольд не колебался ни секунды и продолжил объединение. Он был способен сразиться с
противниками ранга В, когда у него было только одно продвинутое сродство, он даже не мог
себе представить, что он сможет сделать с двумя такими продвинутыми сродствами!

_________________________

ЗАПРОС ПРИНЯТ.

НАЧИНАЮ ОБЪЕДИНЕНИЕ.... УСПЕШНО.

ОБУЧЕНИЕ...

ОБУЧЕНИЕ...

ОБУЧЕНИЕ...

Вы успешно приобрели сродство <Лава>.

Вы открыли новую способность(и):

• [Элементальный призыв: лавовые гончие]: (активная способность) вызывает 5 лавовых
гончих, чтобы выполнить вашу просьбу. Их атрибуты зависят от уровня призывателя. Когда
они будут уничтожены, у них будет 16% шансов разделиться и сформировать 2 меньших
лавовых гончих, и они будут иметь 80% атрибутов оригинальной гончей. Их низкое здоровье
компенсируется высокой атакой и ловкостью.

[Ранг: S]

[Стоимость маны: 120/гончая]

[Перезарядка: 8 минут после того, как все призывы будут уничтожены один раз]

_________________________

- Это... совсем неплохо! - Арнольд подпрыгнул от возбуждения.
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