
 Я предлагаю мастеру создать навык

 

— Ох, точно, почему я чувствую себя еще глупее после смерти? — удивился Алекс.

 

 Это, вероятно, потому, что у вас нет мозга для обработки информации. Вы   просто в форме
души

 

— Значит, когда я рожусь, то буду думать быстрее?

 

 Ответ утвердительный

 

— Так как же мне создать навык?

 

Мастер нуждается в очках навыков для создания и обновления навыков.Чем   мощнее навык,
тем больше очков навыков ему нужно для его создания/обновления

 

— Могу я посмотреть, сколько у меня очков навыков, Селестина?

 

Конечно, Мастер



[Очки Навыков: 0]

 

— 0? Как я должен создать навык с 0 очков, действительно ли мне нужно ждать, пока я не
рожусь? Подождите-ка... Как я вообще могу получить очки навыков?

 

Мастер может получить очки навыков, выполнив миссии или переработав   другие руководства
по навыкам и технике. Чем выше уровень навыка, тем   больше очков навыков мастер получает
взамен

 

— Итак, какие миссии у меня есть сейчас, и есть ли у меня стартовый пакет или что-то в этом
роде?

 

 Да, мастер получил стартовый пакет

 

Затем в сознании Алекса возник экран.

 

 Вы хотите открыть пакет Новичка {да/нет}

 

— Конечно, — ответил он взволнованным голосом.

 

* Вррррр * * Поп* * Зиииии* * Бум*



 

Стартовый пакет в его голове создавал звуковые эффекты, и через пару секунд он, наконец,
получил его.

 

 Генератор Очков Навыков Ур.1 получено

 Генератор Очков Навыков Ур.1

 Генерирует 1 очко навыка в день. (Каждый раз, когда уровень квалификации   повышается,
количество генерируемых ОН умножается на 10)]

— Круто!

 

 Поздравляю Мастер

 Как мастер просил раньше, вот миссии

 

Миссии

 М1 — Родиться

 Описание: родись

 Награда: 100 ОН+? Таинственный Навык?]

— О, спасибо, думаю, что не смогу выполнять задания, пока не рожусь и не получу физическое
тело.

— Селестина, сколько очков мне нужно, чтобы создать навык?

 



 Магазин Создания Навыков

 Мусор — создание навыков-бесплатно (зачем они вам вообще нужны)

 Создание навыков уровня ребенка — 1 ОН (Навыки ребенка)

 Создание навыков подросткового уровня — 10 ОН (что вы собираетесь с ними   делать?
Задирать других, бить по хозяйству?)

 Создание навыков смертного уровня — 100 ОН (именно здесь вы начинаете   становиться
серьезным)

 Создание навыков уровня земли — 200 ОН

 Создание навыков небесного уровня — 300 ОН

 Создание навыка уровня туманности — 1000 ОН

 Создание навыков уровня галактики — 20000 ОН

 Создание навыков небесного уровня — 30000 ОН

 Создание навыков исходного уровня — 40000 ОН

 ?????

 ?????

 ?????

 Создание Навыков непревзойденного уравня — 1000000 ОН

 ??????

— Ух ты, сколько уровней! Поскольку у меня еще нет ни одного ОН, давай попробуем создать
этот навык мусорного уровня.

 

 Понятно

 Куплено Создание Мусорного Навыка

 Пожалуйста, назовите навык и упомяните его использование

 

— Давай начнем с "регенерации", и "увеличения скорости самовосстановления".



 

 Отклонено. Упомянутый навык —это навык детского уровня

 

— Э-э-э ... ..Отлично, как насчет навыка, который поможет мне видеть снаружи и чувствовать
вещи вокруг меня, называемого "обнаружение души"?

 

 ...

 Навык Создан

 Обнаружение Души Lvl.1

 Позволяет пользователю ощущать свое окружение в радиусе 1 метра (уровень   навыка
увеличивает радиус на 1 метр, а также зависит от того, насколько   сильна душа)

— Селестина?

 

 Да, Господин

— Ты называешь это мусорным навыком? Ты даешь мне этот навык вместо "регенерации"?"

 

 Это потому, что когда этот навык достигает Ур.10, пользователь должен   использовать 10
очков навыков, чтобы обновить его снова, а затем, когда   обновленная версия также достигает
Ур.10, мастер должен использовать 100   ОН и так далее. Каждый навык выше мусора должен
достигать Ур.100 пока он   не нуждается в обновлении

— Понимаю. На секунду мне показалось, что ты меня разыгрываешь. Теперь я думаю, что мне
нужно подождать, пока мой генератор очков навыков не произведет больше ОН.
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