
Где парил золотой молотообразный знак. Это была кузница.

Там не было кузнечного NPC. Как в автоматическом киоске, там был только стол для
комбинации.

- Есть предметы, которые вы можете комбинировать:

1) Слёзы Морского Духа (Материал) + Кровавый камень Дьявола (Материал) + Ядро Древнего
Слизника (Средство) = ???

* Необходимая стоимость: 100,000 золота

Кажется, уведомление возникало, когда что-то можно было скомбинировать, но, судя по всему,
основными ингредиентами были «Слёзы Морского Духа», которые Сон У получил из магазина,
и «Кровавый камень Дьявола», которое он получил после победы над Главным Орком.

«О, у меня есть Ядро Древнего Слизника».

«Ядро Древнего Слизника», которое он получил в Скрытой Башне, использовалось как важный
элемент для комбинирования двух предметов. Сон У вытащил все три предмета из рюкзака.

[Информация о предмете]

- Название: Ядро Древнего Слизника

- Ранг: Редкость

- Категория: материал для комбинации

- Описание: Это Ядро Древнего Слизника. Оно покрыто толстой раковиной, но там есть
концентрат сильной кислоты, которая растворяет всё внутри. Похоже, его можно использовать
для плавления или комбинации твёрдых предметов.

«Думаю, важно получить этот материал для комбинации».

Он чувствовал, что не сможет скомбинировать два легендарных предмета без Ядра Древнего
Слизника.

Сон У положил три предмета на стол один за другим.

Затем перед его глазами появилось следующее сообщение.

- Понадобятся затраты (100,000). Вероятно, вы понесёте урон (2%). Вы хотите продолжить?

«Продолжить!»



Конечно, Сон У мог заплатить 100,000 золота и получить 2 процента урона.

- Комбинация ваших предметов выполняется. Ради вашей безопасности отойдите от стола.

Группа Ён Хо сделала шаг назад. Затем стол задрожал и засветился, и три предмета на столе
затряслись. Словно они стали плазмой, они были раздавлены и разлетелись во все стороны, а
затем начали собираться в центре стола.

Вууууунг!

Вскоре три предмета были сложены вместе в одну форму.

- Комбинация завершена.

То, что получилось в результате комбинации, было не похоже ни на голубые Слёзы Морского
Духа, ни на чёрный Кровавый камень Дьявола. Это был круглый предмет, испускающий
фиолетовый свет.

«Что это, чёрт возьми? Это же удалось, правильно? Ты же не видел никакого сообщения типа
«Эй, оно выскользнуло у тебя из рук!» Верно?»

Сон У подошёл к столу и медленно поднял предмет.

[Информация о предмете]

- Название: Кристалл Хаоса

- Ранг: Легендарный

- Категория: Шар

- Эффект: Наделяет своего владельца атрибутом хаоса. Увеличивает ману (+500).
Восстанавливает ману (+250%). Забирает у противника ману и жизнь одновременно, когда вы
атакуете (3%).

Когда были скомбинированы два предмета с совершенно разными атрибутами, получился
предмет с атрибутом хаоса.

«Хаос? Чем он отличается от дьявола? Очевидно, это очень особая концепция, которую я не
могу получить так просто».

С одной стороны, его ранг по-прежнему был легендарным, но на ступень выше предыдущего
легендарного.

Кроме того, он «поглощал» ману и выносливость противника с самого начала, в отличие от



прошлого, когда он истощал выносливость противника только после поглощения его маны.

Другими словами, он мог даже «высасывать кровь», как это обычно называют.

«Я тоже вижу перед глазами вариант комбинации», — сказала Джи Су.

Теперь пришла очередь Джи Су. Она положила на стол «Зажигающий точильный камень» и
длинный клинок, которым она часто пользовалась.

Вууууунг!

Затем произошло то же самое, что и раньше, после чего в середине стола появился меч.

Джи Су подняла меч и легко взмахнула им. Затем она тихо удовлетворённо улыбнулась:
«Говорится, что он активирует или деактивирует функцию усиленного зажигания и сжигает
тех, кто находится рядом с поражённой областью».

Как оказалось, функция зажигания, которая до сих пор была довольно полезна, была встроена
в сам меч. Кроме того, у него, похоже, появились некоторые дополнительные опции.

С другой стороны, Хан Хо, к сожалению, не имел предметов, которые можно было бы
скомбинировать.

«Только у меня их нет…»

«Не расстраивайся, ты ведь хорошо умеешь метать кинжалы».

"Что простите? Какая разница?"

"Не знаю. Сейчас я не могу найти других слов, чтобы тебя утешить."

Отметив местонахождение кузнеца, они перешли в магазин в комплексе по продаже
подержанных автомобилей.

Прежде чем отправиться ловить главного монстра на взлётно-посадочной полосе, они
планировали вооружиться по максимуму. У Сонгву всё ещё было более 300 000 золота. У
Джису и Ханхо тоже было много золота.

Однако, прибыв в комплекс по продаже подержанных автомобилей, они не смогли потратить
ни единого пенни.

"Что за чёрт? Мы вообще не можем этим воспользоваться."

Компьютер, выполнявший функции магазина, был ужасно разбит.



"Они просто поставили это сюда, чтобы не дать монстрам войти, но это было бесполезно."

Они припарковали машину у входа в здание и заблокировали сломанную дверь мебелью, но,
похоже, остановить монстров они не могли.

Сонгву поднял полуразбитую клавиатуру компьютера.

"Кажется, кто-то сделал это намеренно."

Наряду с выводами о злом умысле в разрушенном магазине были и некоторые улики.

Например, кто-то вытащил только компьютер и разбил его, а на одной стене было что-то
написано, словно кем-то поскреблено ножом.

Джису провёл рукой по стене и прочитал надпись.

<Некомпетентные людишки, которые уповают на удачу, должны просто сгинуть! Ваше
вымирание близко. Скоро начнётся эра новой расы.>

"Кто, чёрт возьми, разрушил этот магазин и зачем? Разве магазин не нужен всем? Не
понимаю, как монстр мог написать такое идеальное предложение."

Как сказал Ханхо, самым умным монстром, с которым они сталкивались, был кобольд. Однако,
учитывая слабые навыки кобольда в речи или письме, не он был автором надписи.

"Похоже на коготь", - сказал Сонгву, внимательно глядя на поцарапанные буквы на стене.

У него не было достаточных познаний в криминалистике, чтобы судить об оружии, просто
глядя на повреждение. Однако он заметил неглубокие царапины, заметные вокруг глубоко
порезанных букв.

Джису кивнул и сказал: "Несомненно, царапины выглядят так, словно монстр вырезал буквы
чем-то многогранным."

Конечно, было невозможно определить, насколько большой был коготь или какого он был
животного.

"Я терпеть не могу думать о чём-то вроде говорящего животного, если только его не создал
Дисней."

Им пришлось вернуться с пустыми руками и размышлять о том, кто на них напал.

***

Начало смеркаться.

Следующим пунктом назначения для группы Ёнхо был городской художественный музей, где
собирались выжившие, который часто называли "Деревней". Поскольку Ханхо постоянно
называл его деревней, они тоже начали так его называть.

Во время передвижения по дороге они столкнулись с группой солдат.

"Сонгву?" - спросил сержант Ким.



Он был лидером команды по подавлению монстров своей воинской части.

"Сержант Ким, что привело вас сюда?"

"Ах, мы неуклонно ищем монстров в округе. Поскольку нам дали "групповое задание", это и
есть наше назначение. Даже не думал, что буду скучать по тем дням, когда я стоял на посту
охраны..."

"Групповое задание?"

Сонгву раньше никогда не слышал такого термина, потому что получал только несколько
эксклюзивных заданий.

"Да. Точно так же, как ежедневное задание, всем членам нашей части даётся задание в день
охотиться на нескольких монстров. Когда они выполняют свою миссию, наш командир
батальона даёт им щедрое вознаграждение, но я не знаю, что именно."

"Тогда как солдат вы ничего не получаете?"

Сержант Ким рассмеялся и пожал плечами.

"Ну, если ты завершишь задание, то на следующий день твоя сила атаки и защиты увеличатся
на 10 процентов, так что это повышает твои шансы на выживание, но, конечно, есть разница."

Сонгву думал, что у солдат была миссия, когда они нападали на монстров, но это было не так.

"Кстати, даже если я буду продолжать ловить гоблинов и орков, они просто будут выползать
откуда-то ещё. Интересно, они возрождаются?"

"Возрождение" означало, что погибшая единица вновь появлялась в определённом месте в
игре.

Стоявший рядом Ханхо кивнул и сказал: "Вау, это возможно, я думаю. Ты ведь даже не знаешь,
откуда они вообще взялись, верно? Возможно, они были созданы автоматически в месте, о
котором ты даже не подозреваешь".

"Но я на это не надеюсь", - посетовал сержант Ким.

На его шее висело несколько медальонов. Он сказал, что его подразделение как раз
возвращалось в деревню, поэтому они и шли вместе.

"Есть ли участники, дезертировавшие из подразделения после этого инцидента? Думаю, все
они хотели разыскать свои семьи".

Сержант Ким вздохнул в ответ на его вопрос и сказал: "Ты угадал. Те, кто быстро стал
игроками, дезертировали из подразделения, прихватив с собой несколько ножей".

"Ясно".

"Да, но с ними разобрались. По сути, им опасно было перемещаться в одиночку, а если они не
получали никаких положительных эффектов от выполнения групповых заданий, то начинали
нервничать. Так или иначе, мы не могли позволить им свободно передвигаться после того, как
они дезертировали из армии".



Очевидно, командир подразделения предпринял какие-то меры, чтобы воспрепятствовать
дезертирству бойцов, но сержант Ким начал на них жаловаться.
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