
Огромное бетонное строение сотрясалось, сверкая искрами с поднимающимися столбами дыма
и огромными обломками, разбросанными повсюду.

Прикрытый скелетами, Сон-ву ждал, когда ударная волна от взрывов прекратится.

Кхооо...

Вскоре взрывы прекратились, и облачный дым постепенно начал рассеиваться.

Сон-ву осторожно высунул голову из-за скелетов.

"...Не слишком ли я перестарался?"

К счастью, само здание не обрушилось.

***

Сон-ву взорвал центр маркета новым навыком, «Взрыв тела». Когда пыль и дым рассеялись,
деревянная клетка полностью исчезла. А на её месте образовалась большая яма. Он медленно
приблизился к яме.

"Что это вообще, чёрт возьми?"

К удивлению, защитный щит всё ещё держался. Маг-кобольд высокого уровня стоял на
обрушившейся поверхности, шатаясь. Подняв голову, кобольд убедился, что защитный щит не
повреждён.

"Кухххххх!"

Кобольд улыбнулся с облегчением, а затем снова начал читать заклинания. Прерванный на
мгновение обратный отсчёт возобновился.

— Присутствует мощный защитный щит.

* Его нельзя уничтожить обычной атакой. Уничтожьте «ядра», разбросанные по подземелью.
(0/3)

— Ладно, значит, это временное решение здесь не сработает.

Теперь был только один выход. Сон-ву должен был найти ядро.

Хотя рынок был тёмным, просторным и запутанным строением, он мог убить кобольда, если
найдёт свою группу и организует совместную атаку в течение часа.

Он отвернулся от ямы, но заметил тело мага-кобольда.

'А что если?'

Он отменил заклинание призыва скелетов-орков и оживил четырёх убитых магов-кобольдов.

— Погибшие стали твоими подчинёнными под твоим командованием.

— Погибшие стали твоими подчинёнными под твоим командованием.

— Погибшие стали твоими подчинёнными под твоим командованием.



— Погибшие стали твоими подчинёнными под твоим командованием.

— При взаимодействии с командой срабатывает «эффект синергии».

[Список синергии]

3) Маг-ученик (1 уровень)

— Категория: Синергия

— Условие: 3 или более мага

— Эффект: Увеличивает скорость заклинаний (+20%)

Помимо этой синергии, появилось следующее сообщение, которое он так ждал.

— Ты можешь проверить «фрагменты памяти» мёртвых.

"...О, понятно."

Первым делом просмотрев память мёртвых, когда он спас управляющего филиалом банка, Сон-
ву задумался, при каких условиях это произойдёт. Сначала он подумал, что это даётся, когда
он воскрешает человека.

Но теперь, подумав об этом, даже у такого монстра, как кобольд, обладающего определённым
уровнем интеллекта, была память о мёртвых. Он не мог понять, насколько эти ребята умны по
сравнению с гоблинами или орками. Учитывая, что они используют грубый человеческий язык,
они должны быть умнее гоблинов или орков. В любом случае было ясно, что фрагменты памяти
избирательно показывали информацию, которую хотел Сон-ву.

— А? Я плохо вижу.

Однако интеллект кобольда, казалось, слабым, потому что воспроизведённые воспоминания
были размытыми.

Сон-ву видел, как они переговаривались, хихикали, а потом возбуждённо уходили в другое
место. С предельным сосредоточением он пытался прочесть в размытых воспоминаниях их
маршрут и предысторию. В результате он обнаружил, что они прибыли в «мясную лавку».

Они там что-то установили.

— Хорошо. Одно место я определил.

Сон-ву читал фрагменты памяти ещё трёх кобольдов один за другим.

Один из них расхаживал взад-вперёд по клетке, как будто ничего не установил, но двое других
выдали нужную информацию.

— Магазин бытовой техники и крыша. Сначала отправлюсь в мясную лавку.

Мясная лавка была недалеко. Она располагалась прямо в углу первого подвала.

В сопровождении скелетов он направился туда. Кроме того, он полностью выдвинул
холодильник, а затем тщательно обыскал внутреннее пространство мясной лавки.



Треск, треск.

И прямо нашёл что-то вроде хрустального шара, вделанного в дерево бревна, спускавшегося по
стене.

— Это ядро.

Недолго думая, Сон-ву разбил ядро мечом.

— Ты уничтожил ядро подземелья. (1/3)

Времени в обрез! Остановите Коббольдов (00:51:30)

"Хорошо. Пойдем в другие два места".

Санву направился на второй этаж, где располагался магазин бытовой техники.

Тем не менее, кроме пяти кобольдов, с которыми он столкнулся на эскалаторе, ведущем на
первый этаж, других монстров не было.

Сначала он задался вопросом, почему так тихо, но затем увидел тела кобольдов, разбросанные
по всему первому этажу. Казалось, что группа Санву, отделившаяся от него некоторое время
назад, хорошо сражалась с кобольдами.

'Джису, все равно, хороший воин'.

И когда он поднялся на один уровень и прибыл в магазин бытовой техники на втором этаже, он
наконец нашел свою группу, а именно Ханхо, Джису и Кёнсу.

"Они тоже идут слева!"

"Кёнсу, колдун справа!"

Они сражались с группой кобольдов, приближающихся к ним спина к спине.

Они, казалось, находились в опасном положении, но они сражали монстров одного за другим.
Поэтому Санву решил закончить их битву немного раньше.

Грохот, грохот!

Скелеты атаковали кобольдов. В частности, когда четыре кобольда-скелета колдуна взорвались
и одновременно заискрились, темный интерьер на мгновение стал ярким. И под светом
громоздкие скелеты тоже напали на кобольдов. Внезапно появившиеся скелеты мгновенно
убили оставшуюся группу кобольдов, в то время как группа Санву удивленно смотрела на них в
гуще сражения.

"Хе, Санву!"

"Добро пожаловать обратно!"

Это было их драматическое воссоединение примерно через 40 минут.

"Я рад, что ты в порядке. Какое облегчение!"



"О, мы беспокоились о тебе, Санву, с тех пор, как ты исчез после того, как наступил на
ловушку..."

Среди них было чувство облегчения.

"Кстати, ты видел это сообщение о немедленной смерти?"

"О да..."

Похоже, в тот момент, когда Санву ступил на первый подвальный этаж, сообщение было
отправлено всем. Был ли механизм этого подземелья разработан для того, чтобы представить
такую загадочную миссию в тот момент, когда кто-то вошел в комнату босса на первом
подвальном уровне?

"Давайте разделимся на две команды. Ханхо и Джису, идите в отдел бытовой электроники.
Если вы посмотрите на стену, вы найдете мраморный стержень. Уничтожьте его. Кёнсу,
пожалуйста, следуй за мной".

"Хорошо".

Санву подумал, что раз монстры на втором этаже убиты, ему и Кёнсу будет достаточно.
Причина, по которой он взял с собой Кёнсу, заключалась в том, что он не знал точного
местонахождения стержня, и он мог найти его быстрее с Кёнсу. Джису и Ханхо прошли через
полки, а Санву и Кёнсу поднялись на последний этаж, на крышу.

"О, они пришли!"

"Убейте их!"

На крыше стояло много кобольдов. Однако они были не более чем разнообразными монстрами,
которые только принесли ему много золота. Кроме того, крыша была более просторной, чем
подземный склад, поэтому громоздкие скелеты могли свободно перемещаться, сразу же
уничтожая кобольдов.

"Э-э, Санву? Это стержень?"

Кёнсу подошел к стволу дерева в углу крыши, где был инкрустирован большой мрамор. Это
был стержень. Санву быстро подошел к нему и сразу же ударил по мрамору.

- Вы уничтожили стержень подземелья. (3/3)

* Остановите Кобболя в установленное время! (00:40:11)

Джису и Хан тоже преуспели в поиске стержня. Таким образом, они уничтожили все три
стержня.

- Вы уничтожили все стержни подземелья. Защитный щит снят.

"Хорошо. Ждите меня!"

Теперь настало время Санву нанести болезненный удар хитрому колдуну-кобольду. Колдун
никогда бы не подумал, что Санву и его группа уничтожат стержни за такое короткое время.

***



Вновь встретившись на втором этаже, Санву и его друзья спустились прямо на первый
подвальный уровень. Затем они подошли к пустой яме в центре подземного магазина.

"...Коохе?"

Убедившись, что они смотрят вниз, колдун-кобольд высокого уровня был полон смущения.

Почему? Больше не можешь сосредоточиться? Тебе нужно уметь фокусироваться на чем-то в
течение 45 минут, так ведь?

Не теряя ни секунды, Сунву выпустил четыре зеленых пламени, управляя скелетами колдунов-
кобольдов.

Бах! Бах!

Однако колдун поднял руку, создав маленький щит, остановивший пламя.

Однако толчок заставил кобольда кататься взад-вперед.

- Меньшее заклинание мгновенной смерти было заблокировано.
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