
В моем доме в Чхондам-Донге, Сеул.

- Действительно? Ты уже достиг 300-го уровня?

- Да.

Когда я сказал, что сегодня утром достиг 300-го уровня, моя сестра удивленно переспросила.

Конечно, я полностью понимал, почему она была так удивлена, потому что я прокачался так
быстро, что она не могла легко отмахнуться от этого.

Однако, согласно моему первоначальному плану, я должен был достичь 300-го уровня гораздо
раньше. И я мог бы это сделать, если бы в последнее время не пережил несколько событий.

Например, внезапное нападение 64 человек, включая Соктае Канга, лидера гильдии Гахва и
недавний рейд босса-монстра с Сончан.

Конечно, я не жалел об этом, потому что это было мое решение сделать Соктае Канга своим
врагом и участвовать в рейде на босса-монстра с ги Сончан. Честно говоря, я не хочу
оправдываться, говоря, что такого рода вещи отнимали так много времени, что мешали мне
повышать уровень.

В любом случае, я пожал плечами и небрежно ответил своей сестре, которая была удивлена
тем, что я так быстро качнулся до 300 уровня.

- Какого черта. Может быть, ты сможешь достичь 700-го уровня...

В этот момент она интонацией выделила "700-й уровень".

На самом деле, я уже показал ей Меч-Хранитель Ледяного Императора, который я улучшил до
+1 и сказал ей, что собираюсь продолжать улучшать его при откате навыка черты.

Этот меч был драгоценным предметом класса Мифик и его безопасное повышение составляло
всего 0, в отличие от других рангов, поэтому обычно я даже не мог мечтать о повышении его
до +1.

Если бы меч был улучшен на +5, как только я достигну 700-го уровня, что было вполне
возможно, принимая во внимание "лицензию на успех 100% улучшения" в моем инвентаре, я
был уверен, что члены моей семьи будут очень гордиться тем, что я оснащен оружием
Мифического ранга с высоким уровнем улучшения, сказав, что они хотели бы увидеть такую
картину как можно скорее.



Затем моя сестра улыбнулась мне, как будто представила, как я надеваю предмет ранга
"Мифик", а затем открыла рот говоря:

- В любом случае, я рада, что у тебя все отлично получается. Хорошо, что я приготовила это
для тебя. Держи.

Она дала мне документ. Конечно, я догадался, что это было, потому что однажды говорил с ней
об этом.

- Это единственный квест 300-го уровня, о котором упоминали отец и брат?

- Ага.

Это был их первоначальный план - рекламировать имя Асиранте.

Был "квест на арену", который был квестом только для 300-х уровней, похожий на "квест на
повышение" только 100-х уровней. Как и предполагало добавление "только", только те, у кого
300-й уровень, а не 301, могли участвовать в этом квесте. И то, что это повлекло за собой, было
буквально сражением на арене.

В общем, арена обычно предполагает, что пользователи сражаются друг с другом, но этот
квест отличается тем, что противником является не игрок, а монстр.

Итак, я проверил документ, который она мне протянула, и пролистал его страницы.

В начале документа было написано, что у этого квеста есть три пути: A, B и C. Более сильные
монстры появляются в каждом последующем раунде квеста независимо от выбранного пути.

Пока я проверял документ, моя сестра заговорила.

- Как ты видишь, есть три возможных пути: A, B и C. Монстры пути A - монстры с физическими
атаками, монстры пути B - монстры с магическими атаками, а монстры пути C - монстры с
гибридными атаками. Например, саженцы с длинными корнями на заброшенном поле с
деревьями, за которыми ты сейчас охотишься, я полагаю, являются монстрами с физ. атаками.

Я кивнул в ответ на ее слова.

Подтвердив мое понимание, она продолжила: - Ты не можешь выбирать свой путь. Когда ты
бросаешь вызов квесту арены 300-го уровня, путь автоматически выбирается для тебя.
Конечно, я не могу сказать тебе, какой из них лучше. Например, волшебники с сильной
магической защитой предпочли бы путь B. Воины, специализирующиеся на физической
защите, и бойцы предпочли бы путь A или, возможно, гибридный путь C, который сочетает в



себе оба.

Конечно, для большинства игроков они сильнее и слабее против определенных типов монстров
из-за их способностей, поэтому они надеются получить предпочитаемый тип монстров.

Но как насчет меня?

Я думал, что не имеет значения, с каким типом монстров я столкнусь, потому что я был уверен
в том, что справлюсь со всеми ними.

Моя сестра продолжала, как будто не замечала, как я отношусь к этим трем путям.

- На каждом пути есть лучший участник. Например, лучший участник пути А достиг 47-го
раунда, лучший участник пути В достиг 45-го раунда, а лучший участник пути С достиг 44-го
раунда. Конечно, есть больше раундов, чем достигли эти люди. Однако люди, которые бросают
вызов этому квесту, могут быть только 300-го уровня.

- Если пользователь имеет 600-й или даже 1000-й Небесный уровень, он может легко пройти
дальше 50-го раунда и даже дойти до финального раунда, который может существовать, а
может и не существовать, но, к сожалению, такое невозможно. Даже если ты один раз качнешь
свой уровень до 301-го, ты будешь лишен возможности бросить вызов квесту.

Так же, как и квест на повышение только 100-х уровней, это было задание, которое люди могли
выполнить только один раз, когда они достигали 300-го уровня.

Моя сестра на мгновение остановилась, взяв чашку с чаем, стоявшую перед ней, затем
сказала: - Кстати, Джу Ён, ты не типичный 300-й уровень. Так что даже если тебе
посчастливится встретить монстров того типа, против которых ты подходишь, или даже если у
тебя есть предметы самого высокого ранга, которые желает каждый на 300-м уровне, это не
будет иметь значения.. Я права?

Я не стал опровергать ее слова, потому что, если я буду думать о себе слишком скромно, то это
вместо этого заставит меня выглядеть тщеславным или высокомерным в глазах других.

Во всяком случае, изучая документ, я нашел имена тех, кто прошел до 47-го, 45-го и 44-го
раундов соответственно.

[Лучшие достижения на каждом Пути.

- Путь А: Александр Вилли. (47-й раунд)

- Путь B: Чжан Вэй. (45-й раунд)



- Путь С: Ольга. (44-й раунд]

"Эти id, они..."

Там было несколько id. Конечно, идентификатор - это не настоящее имя человека, а просто
никнейм для виртуального персонажа, созданного человеком. Поэтому следует избегать судить
о человеке только по его идентификатору, потому что существует так много id, которые можно
создать.

Однако были некоторые случаи, когда человек использовал свое настоящее имя в качестве id
персонажа.

Даже если это не было их настоящим именем, иногда оно было настолько близко к их
настоящему имени, насколько это было возможно.

Вот почему я подумал об Америке, когда увидел удостоверение личности Александра Вилли,
Китае, когда увидел Чжан Вэя, и России, когда увидел Ольгу.

И это означает, что этот квест только для арены 300-го уровня, как и квест только для
улучшения 100-го уровня, не является уникальным для каждого сервера страны из-за "стены",
а по-настоящему глобальным квестом.

Я сказал своему отцу, брату и сестре, что мне удалось достичь максимального улучшения +12
и я был пятым в игре, кто достиг такого, потому что я обладал чертой Бога усиления.

И они сказали мне, что я был первым, кто получил такое высокое повышение в Корее.

Другими словами, я был первым в Корее, но пятым в мире.

Во всяком случае, моя сестра кивнула и открыла рот, как будто прочитала мои мысли.

- Ты прав. Это задание, которое охватывает весь глобальный сервер, а не только сервер страны.
И эти id являются самыми известными в Америке, Китае и России.

- Но этот документ не описывает монстров, которые появляются после определенного раунда.

Наивысшим раундом, достигнутым на Пути А, был 47-й раунд, но в документе были показаны
только монстры, появившиеся до 43-го раунда. И здесь рассказано о монстрах только до 39-го
раунда для Пути B.

Конечно, для меня не имело значения, какие монстры появились бы, но я спросил, потому что



подумал, что лучше знать это, чем задаваться вопросом.

Она кратко изложила причину в коротком предложении: - В настоящее время это самые
высокие раунды, достигнутые корейцами.

"..."

Она просто коротко упомянула об этом, но я понял, что она имела в виду.

- Конечно, - продолжила она, - Все это связано с информацией. Те, у кого уже есть инфа, не
позволят ей просочиться наружу из-за каких нибудь вознаграждений. Те, у кого больше
накопленного опыта и информации, будут двигаться вперед быстрее, когда рухнет серверная
стена.

Если бы я был на их месте, я бы, вероятно, сделал то же самое, потому что это был правильный
подход.

Как бы то ни было, я провел время, болтая о разных вещах со своей сестрой.

После того, как члены нашей семьи поужинали, мы все перешли в кабинет на цокольном
этаже, как и раньше.

В кабинете на цокольном этаже.

- Итак, ты изучил весь документ?

- Да. - Ответил я, кладя документ, который держал в руке, на стол.

Подтвердив это, отец открыл рот с мрачным выражением лица, в отличие от прежнего.

- Хмм... Джу Ён, твои способности огромны. Никто не будет недооценивать твои способности
после того, как станет свидетелем твоей блестящей атаки на Древнее Древо с длинными
корнями. Независимо от того, какой путь тебе попадется, ты безоговорочно превзойдешь
лучших до сих пор и, возможно, даже дойдёшь до финального раунда.

Конечно, я так и сделаю. На самом деле я с самого начала составил план на этот счет с моим
отцом.

Однако я не мог понять, почему он сказал мне об этом с таким мрачным выражением лица.

Но я не спрашивал, потому что знал, что он собирается объяснить, почему.



Как и ожидалось, он сменил нейтральное выражение лица и сказал: - Ты, вероятно,
привлечешь много внимания. Да, гораздо больше внимания, чем ты можешь себе представить.
Конечно, на этот раз ты проявил огромную силу в борьбе с Древним Деревом с длинными
корнями, но, в конце концов, ты достиг этого только здесь, в Корее. Но этот квест только на
арене 300-го уровня открыт для всех в мире. Поэтому вполне естественно, что люди будут
реагировать на тебя по-разному, потому что ты можешь мгновенно превзойти даже тех, кто
достиг лучших результатов в 44-м, 45-м и 47-м раундах, основываясь на их накопленном опыте
и информации.
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