
- Хм... хорошо. Кстати, я знаю, что вы собрали много участников, чтобы усилить свою
безопасность. Неужели они не могут разобраться с этим незваным гостем? Или ты не можешь
подкупить его, как делал раньше?

- Разве я тебе уже не говорил об этом? Этот парень пришел, чтобы захватить эти охотничьи
угодья. Как я могу его подкупить? Кроме того, этот парень очень сильный. Он настолько силен,
что даже сотни членов гильдии под моим командованием не могут противостоять ему!

- Действительно? Хорошо, позвольте мне прислать вам человека, который сможет избавиться
от этого незваного гостя, так что постарайтесь выиграть немного времени до тех пор.

- Тебе лучше избавиться от этого человека как можно скорее. Если ты не сможешь, все может
пойти не так.

Закончив телефонный разговор, Соктае немедленно подключился к "Возрождению Легенды".

Как только он вошел в систему, он увидел человека, медленно приближающегося к безопасной
зоне Скалистого района.

***

Похоже, в этой группе было от 600 до 700 человек. Это было более чем в два раза больше, чем
те цифры, с которыми я сталкивался раньше.

Но, как ни странно, я совсем не испугался.

Затем один из них подошел ко мне и сказал:

- Я лидер гильдии Гахва, Соктэ Канг. Кто ты, черт возьми, такой?

- Я? Я Асиранте, - ответил я без всяких колебаний, потому что начал все это под именем
Асиранте вместо Люмена.

- Хорошо. Поскольку ты не хочешь раскрывать свое настоящее имя, твоего id будет достаточно.
С какой целью ты напал на нас сейчас? Почему такой сильный парень, как ты, бродит здесь, в
этом никчемном городе Пионеров?

- Ну, потому что мне тоже нравится это место, как и тебе. Почему? Разве вы, ребята, не
поселились в этом месте, потому что вам оно понравилось?

"..."



Соктэ не смог ответить на мой вопрос.

Итак, я небрежно спросил:

- Ну так что? Ты сейчас говоришь, что хочешь договориться, но я не хочу.

Я не хотел вступать с ним во что-то вроде политического диспута, надевая замаскированную
маску и скрывая свои подлинные намерения. Поэтому, вместо того чтобы ходить вокруг да
около, я сразу перешел к делу, потому что знал, что один из нас в любом случае станет
победителем или проигравшим в конце, из-за квеста.

Как будто прочитав мои мысли, он открыл рот, одновременно качая головой.

- Хорошо. Я знаю, что ты имеешь в виду. Но позволь мне сделать тебе предложение. Давай я
буду отдавать тебе 50 миллионов вон в месяц. На самом деле, ты очень сильный парень, так что
позволь мне повысить эту сумму до 100 миллионов вон наличными каждый месяц. Конечно, я
ничего не прошу взамен. Тебе не кажется, что этого для тебя достаточно?

Конечно, у некоторых людей может возникнуть соблазн принять 100 миллионов вон. Что ж,
большинство людей согласились бы. Но 100 миллионов вон в месяц были для меня не такой уж
и большой суммой.

В моем случае, даже одно очко характеристики было для меня более ценным, потому что у
меня не было другого способа получить его, кроме как при получении предметов или
повышении уровня. Получение даже одного предмета лучшего, чем у других, имело бы для
меня большое значение позже. И это было бы гораздо ценнее, если бы я думал о его
использовании в отдаленном будущем.

Поэтому я не смог скрыть своей улыбки в ответ на его предложение.

С улыбкой на лице я сказал:

- Извини. Я так полюбил это место. Я должен его заполучить. Ледяное поле! Несколько Тонких
Льдов!

*Пасасасак!*

Лидер гильдии Гахва Соктэ Канг сделал глупый выбор, выведя всех своих примерно 700 членов
гильдии из безопасной зоны, чтобы поприветствовать меня.

Может быть, он доверял им, или, возможно, он судил обо мне как о человеке, который был бы
ослеплен деньгами и легко соблазнился бы его предложением в 50 или 100 миллионов вон в
месяц.



Но если бы он наблюдал за моими действиями до сих пор, ему следовало бы любой ценой
оставаться в безопасной зоне, потому что мне пришлось бы пройти через всевозможные
трудности, чтобы справиться с ним, если бы он решил это сделать.

- Остановите его!

- Ледяной щит!

- Мега Щит!

- Земля! Свяжи тело этого парня!

- Моя тень будет нитью, которую нельзя развязать! Теневое связывание!

- Огненный щит!

- Призыв Духа Ветра! Дух Ветра.

Конечно, там было что-то другое, чем раньше.

В прошлом две партии из 300 человек начали сражаться со мной после того, как я первым
напал на них из засады.

Но теперь битва началась с того, что мы с Соктае открыто столкнулись друг с другом.

Возможно, он был уверен, что сможет победить меня в честном бою, хотя и предпочитал,
чтобы я клюнул на приманку в 50 миллионов или 100 миллионов вон в месяц.

Но было уже слишком поздно. В плане уверенности я был намного впереди него.

Он совершил серьезную ошибку, предложив более 800 участников в качестве моей цели менее
чем за 12 часов.

Итак, текущий бой был закончен в течение 20 минут, начиная с момента, когда он вошел в
игру.

- Черт возьми. Какова твоя личность? Я признаю. Все люди, которых я собрал, были новичками.
Я специально не нанимал сильных людей. Почему? Потому что мне пришлось бы много
платить за сильных людей, а это значит, что моя доля сильно сократилась бы. Но есть предел
чьей-то силе. Я никогда раньше даже не думал о таком сильном парне, как ты. Кроме того, ты
даже можешь соперничать с нашей большой группой людей своей огромной силой атаки. Я



также никогда не видел никого с такой высокой защитой, как у тебя. - Сказал он, тупо глядя на
меня.

Но, честно говоря, у меня не было проблем с убийством даже с 700 людей.

Прежде всего, у них было слабое чувство принадлежности к гильдии Гахва и когда ситуация
была даже немного неблагоприятной для них, они начинали суетиться и убегать при каждой
возможности. Они были похожи на оппортунистическую армию династии Тан.

Поэтому я небрежно сказал ему:

- Во-первых, наш мир огромен.

- Да, мир огромен. Но не держи голову высоко, потому что это еще не конец!

С глазами, полными гнева, он огрызался и скрежетал зубами, как будто совсем не был
обескуражен.

Но я небрежно ответил:

- Конечно, я подожду. Но тебе придется поторопиться. Если ты опоздаешь, меня может тут уже
и не быть. Ледяное Копье! Множественные Ледяные Стрелы!

Как только я ответил, я сразу же начал свою последнюю атаку, потому что мне не нужно было
прощать его или мириться с ним, не говоря уже о том, чтобы понимать его.

В этом месте было так тихо, что я с трудом мог поверить, что именно здесь некоторое время
назад я вел напряженную битву.

- Чувак, я думаю, что мог бы ворваться на твою главную базу вместо того, чтобы использовать
партизанскую тактику.

Очевидно, сначала я был полон желания победить, но так как я сражался в одиночку, я
использовал партизанскую тактику, чтобы нацелиться на ахиллову пяту врага, на эту
Скалистую местность.

Но мой боевой потенциал был не так уж плох.

В приподнятом настроении я двинулся в Зону Безопасности пустой Скалистой местности.

- Перейти в город Пионеров.



[Вы переместились в Город пионеров]

Вскоре я начал видеть перед собой город Пионеров.

Но я не вошел внутрь, потому что моей целью была главная цитадель гильдии Гахва.

Мне не потребовалось много времени, чтобы добраться до штаб-квартиры гильдии Гахва.

Как и ожидалось, она была пуста.

Казалось, что те, кто выжил, бежали в какое-то другое место, отличное от этого.

Итак, я вошел в штаб-квартиру гильдии Гахва, не пролив ни капли крови и встал перед
большим кристаллом в центре.

Затем я без всяких колебаний направил Ледяное Копье на кристалл.

*Бах!*

Кристалл был разбит на куски всего одним ударом.

Сразу же появилось сообщение.

[Кристалл гильдии Гахва, расположенный в городе Пионеров, был разрушен.

> Штаб-квартира гильдии Гахва исчезает.]

Конечно, гильдия Гахва могла бы снова открыть свою штаб-квартиру с кристаллом в этом
городе Пионеров, но смогла бы сделать это только год спустя.

Но рано или поздно другая гильдия возьмет верх и откроет здесь свою собственную базу под
названием Менджин. Конечно, это была бы не штаб-квартира Менджина.

А потом пришло еще одно сообщение.

[Квест уровня А: "Зажгите лампу надежды для клана Солте". продолжается.

:: Изгнать гильдию Гахва из города Пионеров. - Успех.



:: Превратите город Пионеров в приличный город с добрым именем. - Выполняется полным
ходом.]

http://tl.rulate.ru/book/43624/1759659


