
Это был отличный шанс для охотничьих угодий, которые до сих пор были непопулярны,
внезапно набирать популярность. Кроме того, учитывая их наряды, они все, похоже, были там
не для охоты, потому что я видел, как они постоянно закатывали глаза, как будто искали кого-
то.

Очевидно, они искали меня.

"Ну, это понятно".

Кроме меня, там было в общей сложности 20 дд, близких к 400 уровню. Но я знал, что очень
немногие из них даже близко не дотягивали до моего уровня. Конечно, некоторые из них могли
быть близки ко мне с точки зрения урона, но что более важно, у них не было достаточно маны,
чтобы постоянно спамить навыки в течение одного часа, как у меня.

"Может я просто раскрою свой id?"

Когда не только Муравьиные пещеры, но и здешний Лес Скорпионов были переполнены
людьми, которые вот так искали меня, я разрывался между желанием раскрыть свое
удостоверение личности и желанием сначала вырасти достаточно сильно, чтобы никто не
посмел на меня напась.

Но вскоре я решил не раскрывать свою личность. Я знал ответ с самого начала. Вот почему я
надел халат и маску. Я медленно двинулся. Конечно, я снял маску и переоделся в рваную
одежду, которую купил изначально. Затем я переместился в замок Котум. Первоначально я
собирался поохотиться некоторое время, потому что сегодня был день, когда перезарядка
"Бога усиления" закончилась. Итак, я наконец-то смог усилить Меч-Хранитель Ледяного
Императора на плюс один.

***

Замок Котум.

Я не пошел прямо к кузнецу, потому что у меня оставалось ровно 31 минута и 49 секунд до
окончания перезарядки Бога Усиления. Итак, я собирался изначально недолго поохотиться в
лесу скорпионов, но не смог этого сделать.

*Топ, топ*

Я перешел в кафе под названием "Ленивый полдень" на центральной площади, в которое я
заходил несколько раз в последнее время, чтобы расслабиться примерно минут на 30. Затем я
заказал несколько безалкогольных напитков и сел.



"Хм. Я не могу продолжать это делать."

На этот раз я сбежал не только из Муравьиных пещер, но и из Леса Скорпионов. Они были
очень привлекательными охотничьими угодьями для меня, независимо от того, что думали о
них другие. Мне действительно было грустно, что я больше не могу там охотиться.

Конечно, я не сожалею о том, что столкнулся с теми одиннадцатью игроками, которые
придирались ко мне в Муравьиных пещерах и о том, что я блестяще выиграл, приняв участие в
задании на этот раз, потому что я не мог быть более глупым, если бы просто стоял без дела,
ничего не делая.

В частности, мое участие в квесте доказало, что я сделал правильный выбор, потому что
получил огромные награды. Когда я подумал об этом, мой взгляд обратился к кольцу на моем
правом безымянном пальце.

"Проверть предмет".

[Кольцо Короля Скорпионов (Драгоценный)

> Доступно только для игрока, который превосходит других в обычном квесте 300 уровня
"Остановите Короля Скорпионов".

> Набор состоит из кольца, серег и ожерелья. Дополнительные эффекты возникают при
наборе.

:: Набор из 2х предметов: Увеличивает все очки характеристик на +20.

::: Набор из 3х предметов: Увеличивает все очки характеристик на +50.

> Никаких ограничений на ношение.

> Эффекты:

:: Увеличивает боевую мощь на 3% в пустынной местности.

:: Уменьшает урон от навыков типа песка на 5%.

:: Уменьшает урон от навыков ядовитого типа на 10%.

:: Интеллект увеличивается на +30.



:: Ловкость увеличивается на +30.

> Физическая защита увеличивается на 50, Магическая защита увеличивается на 50.

> Прочность: 470.000/470.000]

Я также получил еще один предмет, который шел в комплекте. Я получил его непосредственно
из Короля Скорпионов.

[Серьга Короля Скорпионов (Драгоценный)

> Доступно только для игрока, который превосходит других в обычном квесте 400 уровня
"Остановите Короля Скорпионов".]

У него были те характеристики, эффекты и значение прочности, что и у кольца.

У каждого было по 30 очков Интеллекта и Ловкости, но у сережек Короля Скорпионов
дополнительно было +60 к Интеллекту. Было сказано, что ожерелье обладало 30 Физической
силой и 30 Силой Воли, но остальные варианты были вот такими.

"Хм. Взаимный рост - это хорошо, но не в этом случае. Любой рост хорош, но на этот раз это не
тот случай".

За исключением ожерелья, все очки характеристик увеличивали на 20 в качестве опции
набора, но статистика увеличилась только в Силе, Ловкости и Интеллекте. К сожалению в этих
двух предметах, ни одна из характеристик не была на увеличение Выносливости и Силы Воли.

Конечно, моя нынешняя Выносливость и Сила Воли были очень высоки благодаря Взаимному
Росту. Так что мне не нужно было беспокоиться о таком небольшом увеличении. Более того,
теперь было невозможно увеличить столько характеристик без Взаимного Роста, даже если бы
я собрал все свои предметы на увеличение Выносливости и Силы Воли. Тем не менее, у меня
были некоторые сожаления, потому что даже одна цифра была очень ценна для меня.

"Кстати, я думаю, что мне нужно еще раз принять участие в задании "Остановите Короля
Скорпионов "".

У меня не было ожерелья... Хотя повышение Выносливости и Силы Воли, которое прилагалось
к ожерелью, было далеко не полезным, другие варианты были достаточно привлекательными.

В частности, увеличение всех очков статистики на 50 в совокупности было еще более
значительным. Как бы то ни было, 30 минут пролетели быстро, пока я проверял два недавно
приобретенных аксессуара и размышлял об охотничьих угодьях. Поэтому я встал и сразу же



направился к кузнецу, немного взволнованный.

*Лязг! Лязг! Лязг!*

Поскольку я часто останавливался в этом месте из-за задания на улучшение, теперь я нашел
звук молотка очень дружелюбным. Когда я шагнул дальше внутрь, раздалось сообщение,
которое можно было услышать только здесь.

[Пожалуйста, выберите элемент, который вы хотите улучшить.]

Вместе с сообщением появилось окно для элемента улучшения. Я на мгновение взглянул на
окно улучшения, потому что до недавнего времени рядом с ним всегда было красное окно
улучшения. И у меня были смешанные чувства по этому поводу. Конечно, я больше его не
увижу.

Как бы то ни было, я слегка покачал головой из стороны в сторону, а затем положил Меч-
Хранитель Ледяного Императора в окно улучшения. Затем я мысленно произнёс:
"Активировать Бога усиления".

[Бог Усиления был активирован.

> 100 % шанс на успех.

> Цель улучшения: Меч-Хранитель Ледяного Императора +0

> Дополнительное требование при попытке улучшения: 850.000 золотых колец

> Время восстановления навыка, сгенерированное после успешного улучшения: 14 дней]

В прошлом я пытался активировать Бога усиления для теста вместо того, чтобы на самом деле
улучшить его, поэтому я не обращал внимания на требования и время восстановления, потому
что знал его.

Затем я уже собирался небрежно усилить его, когда мне кое-что пришло в голову.

- Может проверить его?

В то же время я бессознательно перевел взгляд на кольцо Короля Скорпионов, которое я
просмотрел в кафе под названием "Ленивый день". Это был редкий аксессуар, даже не
зарегистрированный в аукционном доме. Очевидно, что камень для улучшения аксессуаров
был таким же ценным, как камень для улучшения оружия или брони. Он был чрезвычайно



ценным, потому что камень усиления аксессуара, в отличие от других камней усилений, был
бы дропнут только монстром ранга босс.

Другими словами, это был аксессуар, который обычные игроки не могли даже попытаться
улучшить, если какая-либо крупная гильдия не приложит решительных усилий. Кроме того,
поскольку в аукционном доме не было зарегистрировано никаких аксессуаров, найти
улучшающие камни было невозможно. И аксессуаров, потребляемых в гильдиях, было
недостаточно.

Это была одна из причин, по которой знаменитые гильдии стремились охотиться на боссов и
так всегда было с 1-й и 2-й закрытыми бета-версиями, за исключением 3-й. В любом случае, у
меня не было дополнительного улучшающего камня. Тем не менее, я обнаружил, что меня не
привлекает камень, потому что мой "Бог улучшения" не включал камень улучшения в
требования. Вместо этого требовались золотые кольца, опыт и время перезарядки.

Я поднял руку и вытащил Меч-Хранитель Ледяного Императора из окна усиления. Затем я
положил туда кольцо Короля Скорпионов вместо него.

http://tl.rulate.ru/book/43624/1746426


