
*Свист!*

С этим сообщением я почувствовал, как мое тело переместилось в другое место.

И вскоре я ознакомился с другими 29 пользователями.

- Привет...

- Э-э, я встречал тебя в прошлый раз, верно?

- Да. К счастью, я снова встретил тебя.

Всего 30 человек, включая меня.

Как и в обычном квесте, его вели те, у кого было несколько опытов участия в квесте. Человек с
огромным щитом, который на первый взгляд казался крепким, начал говорить.

- Приветствую. Я Пользователь № 1. Я участвую анонимно. Просто зовите меня номер один.

Он был единственным игроком 400 уровня этого подразделения.

- Во-первых, давайте быстро разделим участников. Танки, пожалуйста, встаньте здесь,
ддшники справа, целители и поддержка слева.*

(*мало того что встали неправильно, так ещё почему то нет разделения дд на милишников и
рдд, очень странно...)

- О, позвольте мне встать здесь, так как я дамаг дилер.

- Я хил, так что позвольте мне встать здесь.

Благодаря быстрым действиям рейд лидера под ником № 1 и некоторых других опытных
игроков, участники, включая меня, были быстро отсортированы. Я также двинулся вправо, где
собрались дд.

- Хм. 6 танков и 21 дд. 3 хила и саппорта. Я думаю, слишком много дилеров. - Сказал
пользователь № 1*

(* о.О)



Как он и сказал, там было слишком много ддшников. Просто слишком много.

- В этом случае дд должны атаковать как можно больше, но вы должны выживать
самостоятельно, потому что три хила и саппорта должны сосредоточиться на двух танках
каждый.

- Конечно.

- Безусловно.

Большинство из них кивнули на комментарий Пользователя № 1. И на этом их разговор не
закончился.

Один из дд с моей стороны крикнул: - Что, если есть человек, который не дамажиь, потому что
хочет выжить в одиночку, или если он просто убегает?

Конечно, он не выделял какого-то конкретного человека, но мне казалось, что я понял о чем
он. Ну, все, включая меня, знали, потому что все сразу посмотрели на меня. Я был такой
помехой в их глазах. Но я не опровергал и не умолял их доверится мне, потому что не должен
был. Поэтому я промолчал. Кроме того, что бы я ни сказал в этой ситуации, они расценят это
как простое оправдание.

- Ладно, ребята. Давайте проведем хорошую игру. Мы получим по крайней мере 5 раундов и
если мы перейдем к 5-му раунду, мы получим соответствующий бонус, когда доберемся до 6-го
раунда. Возможно, нам не удастся убить Короля Скорпионов босса-монстра, настоящий бонус
будет наш!

- Понял.

- Хорошо.

Итак, они таким образом определились со своими ролями. Было три группы с двумя танками,
одним хилом и поддержкой и семью дд. Меня включили в третью пати рейда, не дав мне ни
малейшего шанса вмешаться. Как бы то ни было, прошло около пяти минут и зазвонило
сообщение.

[Раунд 1 начался:

> Сейчас появятся раненые Скорпионы.]

- Хорошо, делайте все возможное в своей роли! Даже если танки заблокируют их, остановить
их всех будет невозможно. Таким образом, дд должны быстро разобраться с монстрами в



соответствии с инструкциями главного дд вашей пати.

- Ок!

- Хорошо!

В 3-й пати, к которой я принадлежал, лучник 387-го уровня, самый высокоуровневый, был
главным дд. И мы решили быстро убить монстра, на которого он целеуказал первым. Но он
исключил меня, потому что я был классифицирован как неосновной участник. Тем временем
скорпионы размером с быка пробились сквозь песок спереди и появились, угрожающе
потрясая своими острыми когтями и хвостами высоко в воздухе.

Затем они немедленно бросились на нас.

- А теперь, будьте готовы, все! Это только первый раунд. Они выглядят грозно, но их уже
ранили, так что они похожи на дикие абрикосы хорошего цвета.

- Понял!

Услышав это, я тоже потихоньку приготовился. Хотел ли я унизить их гордость после того, как
они проигнорировали меня? Нет.

Я мог их понять. Если бы я был на их месте, я бы поступил так же, как они, если бы кто-то на
уровне 131 вошел в мою группу, потому что у меня не было никакого предвидения. Я сделал
это исключительно для себя. А именно, я хотел делать больше и вносить больший вклад, чтобы
получать больше опыта и бонусов, чем другие.

- Сначала мы убьем ближайшего к нам монстра! Цельтесь в мой выстрел! Я поставлю на нем
красную точку!

- Отлично! Призыв Духа Ветра! Дух Ветра!

- Пари, Столп Земли!

- Ледяное Копье!

Они использовали несколько навыков одновременно. Конечно, среди них был такой же ледяной
волшебник, как и я.

- Множественные Ледяные Стрелы.



Я также разогрелся, используя легкие навыки рядом с ними, потому что настоящая игра еще
не началась.

***

*Бах, бах*

*Бах! Бах!*

Как сказал Пользователь № 1., косвенно признанный лидером 79-го подразделения обороны,
эти скорпионы были похожи на дикие абрикосы с хорошим цветом. Как следует из названия
"раненый скорпион", они легко пробивались нашими атаками, несмотря на их жесткие на вид
внешние хитиновые оболочки. Кроме того, сейчас их было не так уж много.

Конечно, это был только 1й раунд из 6, так что первый раунд был очень легким.

- Как вы знаете, каждый раунд длится 10 минут, в общей сложности 1 час для 6 раундов. Мы не
можем позволить себе сделать перерыв в середине, поэтому у нас не будет времени пополнять
запас маны. Пожалуйста, распределите свои ресурсы должным образом, прежде чем
атаковать.

- Конечно!

Раненые скорпионы упали еще до того, как приблизились, когда на них напал 21 дд, включая
меня. Итак, атмосфера была хорошей.

- Ледяная стрела. Ледяной Шар. Ледяной болт.

И я бесконечно использовал все три навыка. Это правда, что время перезарядки немного
увеличилось, когда я обновил не только Ледяную стрелу до уровня 2, но и два других навыка с
уровня 1. Но мне не нужно было беспокоиться об этом, потому что моя Сила Воли,
оцениваемая в 2500, покрывала все это. Мне также не нужно было беспокоиться о потреблении
маны с самого начала.

Однако в глазах других пользователей это казалось пустяком из-за моих быстрых атак.

- О, он стреляет наугад, как волшебник очень низкого уровня!

- Это потому, что у него заклинания 1-го уровня и одно Уровень 2.

- Пользователь № 30, если ты используешь свои навыки случайным образом и тратишь ману



впустую, собираешься ли ты сидеть сложа руки во 2-м и 3-м раундах? Сохрани свои навыки.
Они даже не смогут приблизиться по дамагу к нашим из-за.

"..."

Конечно, я не хотел отрицать, что я был волшебником низкого уровня. Тем не менее, было
ясно, что моя скорость атаки была очень высокой. Он знал это, потому что я был тем же
волшебником ледяного типа, который использовал те же навыки, что и сейчас, во время 1-й, 2-
й и 3-й закрытых бета-версий. Итак, эти игроки, которые издевались надо мной сейчас, были
одной из двух групп, а именно той, которая смотрела на меня свысока, или другой, которая
думала, что я неопытен. Конечно, казалось, что они были предубеждены против моего низкого
уровня.

В то же время была еще одна вещь, из-за которой я чувствовал себя плохо. А именно, они
использовали все те же навыки в одно и то же время со мной. Итак, я не мог понять, чья атака
нанесла скорпионам больший урон. Я просто догадывался. И по их оценкам, ущерб,
причиненный моими атаками, был минимальным. Тем не менее, я продолжал бесконечно
атаковать, потому что они будут судить о моем вкладе по конечным результатам. Итак, первый
раунд прошел очень легко и они ни разу не столкнулись с шестью танками.

- Похоже, у стольких дд огневая мощь лучше, чем я думал. Может быть, мы сможем набрать
больше очков, чем я думал. Не будьте пока так взволнованы. Просто продолжайте хорошо
работать!

- Да!

- Ок.

Поскольку ни на одного из них не напали скорпионы, их выступление можно было назвать
"Идеальным". Естественно, их атмосфера не могла быть лучше. В такой хорошей атмосфере
прозвучало еще одно сообщение, объявляющее о начале второго раунда.

[Начался 2-й раунд.

> Теперь появятся проклятые Скорпионы.]

Теперь модификатор "раненый" был заменен на "проклятый". Другими словами, это означало,
что, как и в первом раунде, появляющиеся скорпионы были похожи на дикие абрикосы с
хорошим цветом, а не на обычных скорпионов. Это именно то, чего я ожидал.

- Как вы знаете, раунды 1 и 2 - это кусок пирога. Так что не унывайте.

- Ага.



Как только Пользователь № 1. сказал это, скорпионы появились из песка спереди.

Они мало чем отличались от раненых в первом раунде, но все их тела источали черную дымку.
Раунд 2, казалось, не сильно отличался от раунда один...
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