
"Пещера мобильных пустынных муравьев".

Я заработал 16 часа отдыха из-за перезарядки, увеличив усиление с +9 до +10, прежде чем
попробовать еще раз улучшиться.

За это время перезарядки я потратил свое драгоценное время на различные вещи, такие как
улыбка Мечу-Хранителю Ледяного Императора в течение 30 минут и приобретение различных
навыков. Тем не менее, у меня все еще оставалось много времени. Поэтому я просмотрел
домашнюю страницу "Возрождения Легенды" и заранее просматривал инфу о будущем
охотничьем угодье, пытаясь найти такое, где я мог бы максимально эффективно использовать
недавно изученные навыки Ледяного поля, Града и Взрыва льда. И я нашел в пустыне место
под названием муравьиная пещера.

Хотя она не существовала в третьей закрытой бета-версии, это было охотничье угодье для тех,
кто находится между 300 и 350 уровнями. Монстры там были многочисленны и приходилось
двигаться группами не менее 20 человек и все же когда их заставали врасплох, они были бы
окружены более чем 100 муравьями в любое время.

Я подтвердил, что это не было оценено как привлекательное охотничье угодье, потому что из-
за группировки было дано не так много опыта и разные предметы и золотые кольца, которые
они дропали, тоже не были хорошими.

Но было ясно, что это были охотничьи угодья, чтобы быстро прокачаться.

Несмотря на то, что опыт с одного моба был небольшим, количество появившихся монстров
было, мягко говоря, огромным. Так или иначе, вскоре появилась безопасная зона и она была
несколько больше, чем зона в Обиталище Големов.

Но были некоторые игроки, которые делали перерыв или искали здесь группу. Однако здесь, в
отличии от зоны Обитания Големов не было так называемых торговцев или торговцев баффами,
которые поставляли баффы за деньги.

Хотя установленная безопасная зона была больше, чем в Обиталище Големов, тут было всего
несколько игроков.

Итак, я с первого взгляда понял, что это не очень привлекательные охотничьи угодья.

Так как я пришел сюда из-за опыта, мне было все равно. Вскоре я шагнул к муравьиной
пещере.

Затем я услышал несколько тихих голосов, доносившихся от пати из 11 человек, которые
отдыхали немного поодаль.



- Что? Ты здесь один?

- Я так не думаю.

- Здесь было бы нелегко охотиться в одиночку. Он что Нагибатор 3000?

- В таком то шмоте?

- О, ты прав.

- Оставьте его в покое. Нам не нужно вмешиваться, потому что он все равно хочет умирать.

Мой нынешний шмот также заставил мою сестру неправильно понять меня.

Однако, нисколько не заботясь об этом, я направился в муравьиную пещеру. Конечно, после
того, как я поохочусь здесь и обнаружу, что чего-то не хватает, я готов получить больше
предметов, потому что существует большая разница между уровнем 0 и уровнем 100, а также
уровнем 100 и уровнем 200.

Как бы то ни было, пока я продолжал идти вперед, вскоре показались муравьиные пещеры.

На этот раз передо мной появилось пятеро.

"Хм. Я полагаю, что в этом порядке существуют различия в уровне сложности".

Вход в муравьиную пещеру № 5 был самым большим, где также обитал главный монстр,
Королева муравьев.

Итак, я вошел в муравьиную пещеру № 3, которая была среднего размера, потому что моя
охота на этот раз тоже была испытанием.

*Хруст-хруст.*

Незадолго до того, как я вошел в муравьиную пещеру № 3, я начал слышать, как что-то
хрустит.

Затем, размахивая своими черными усиками, появились муравьи.

"Хорошо... Я думаю, что они не просто муравьи, но и имеют в какой-то "гигантский"
модификатор".



Муравьи, которые появились и махали двумя антеннами, были больше, чем ожидалось,
настолько, что доходили мне до колен. Кератин вокруг их тел также выглядел твердым.

Как будто они нашли меня, муравьи бросились в атаку, быстро щелкая своими мандибулами.

Они широко раскрывали свои острые "зубы", как будто собирались разорвать меня пополам.

Наблюдая за этим, я тоже бросился к ним и сразу же закричал, когда они оказались в
пределах досягаемости моего удара.

- Ледяное поле!

*Хрусть, хрусть.*

Я скастовал Ледяное поле на дороге, где муравьи бросились ко мне.

[Скорость передвижения муравьев при входе в Ледяное поле снижена на 20%.]

Конечно, 20% было самым большим на данный момент, но муравьи, которые, по-видимому,
двигались быстрее, чем ожидалось, стали значительно медленнее, чем раньше. И я
использовал на них связку навыков, которые я использовал больше всего во время второй и
третьей закрытых бета-версий.

- Градины!

- Кехек!

- Кек!

"...."

Сто раз или тысячу? Я действительно использовал это так много раз.

Поэтому я знал, что они были очень сильны, потому что муравьи не могли выбраться из
Ледяного поля, возможно, из-за большого количества очков в Интеллекте, который был
намного больше, чем нужно было 10-метровой зоне действия заклинания. Их твердый хитин,
который, казалось, защищал их от града, вскоре был разбит. Конечно, само Ледяное поле тоже
нанесло им некоторый ущерб.

Кроме того, муравьи перед моими глазами были самыми сильными монстрами в диапазоне



300-350 уровней.

- Ха-ха.

В тот момент я сухо рассмеялся, потому что беспокоился, что слишком долго оставался на
своем нынешнем уровне. Более того, я не знал, как долго мне придется оставаться в этом
состоянии.

Но поскольку самый могущественный монстр, с которым я когда-либо сталкивался, был легко
побежден одним из моих навыков, такая тревога исчезла.

- Ладно. Позволю вам на этот раз узреть мой Ледяной взрыв!

Я не использовал этот навык во время 1-й, 2-й и 3-й закрытых бета-версий. Мне было
любопытно узнать о силе Ледяного взрыва. Поэтому я с улыбкой побежал вперед. Естественно,
я собирал по пути золотые кольца и разные предметы, такие как клешни и омертвевшие куски
хитина.

**

*Хруст, хруст*

Муравьи бросились ко мне, размахивая антеннами.

Однако я побежал в противоположном направлении, вместо того чтобы встретиться с ними
лицом к лицу.

Убежать? Нет, я хотел собрать больше предметов. И менее чем за две или три минуты я
обнаружил, что описание пещер пустынных муравьев на домашней странице "Возрождения
Легенды" было на 100% правдой.

Когда более 100 муравьев преследовали меня сзади, я сразу же остановился и обернулся. А
затем использовал один навык по направлению к атакующим муравьям.

- Ледяное поле!

Первоначально Ледяное поле могло воздействовать на площадь в радиусе десяти метров, но
сфера его применения не была фиксированной. Масштаб и урон от Ледяного поля
увеличивались в зависимости от очков Интеллекта пользователя.

Таковы были общие характеристики Ледяного поля, но у меня есть еще одна черта, а именно



"Айсберг". Эта особенность увеличивает производительность всех навыков типа льда на 30%. И
его производительность включала не только ущерб.

Ледяное поле расстилалось перед моими глазами площадью почти 17 или 18 метров в длину и
ширину, где более 100 муравьев оказались в ловушке, изо всех сил пытаясь выбраться.

*Щёлк, щёлк*

Муравьи яростно щелкали на Ледяном Поле. Услышав это, я обнаружил, что само Ледяное
поле обладает огромным потенциалом нанесения значительного урона, в дополнение к его
способности снижать скорость. Это была мощная черта Ледяного поля 2-го уровня, помимо 5-
го или 7-го уровня, которую можно было улучшить позже и я испытывал это снова и снова,
используя Ледяное поле во время 2-й и 3-й закрытых бета-версий. Муравьи, пойманные в
ловушку на Ледяном Поле, теперь изо всех сил пытались выбраться из него, издавая злобные
щелчки, бросаясь на меня.

Конечно, я не смотрел безучастно на муравьев, пытающихся убежать с Ледяного поля.

Итак, я скастовал в первый раз, с большим ожиданием: - Ледяной взрыв!

*Бам-бам*

*Щёлк, щёлк*

Я часто видел в кино большие озера, покрытые льдом зимой. Огромный лед, покрывающий все
озеро, мгновенно раскололся, когда небольшая трещина во льду быстро распространилась и
сломала весь лед. Это произошло сейчас на моих глазах. Однако лед сломался и начал быстро
разбегаться повсюду, вместо того чтобы ломаться и погружаться под озеро.

Кусочки льда, которые были резко выброшены при растрескивании, пронзали твердый хитин
муравьев, пронзав их головы, грудь и другие части тел.

[Вы повысили свой уровень.]

- Вау!

Конечно, было ясно, что Ледяное поле также нанесло некоторый ущерб. Тем не менее, я не мог
не восхищаться силой Ледяного Взрыва, который убил более 90 муравьев, за исключением тех,
что лежали на окраине, потому что это заклинание было полезнее, чем я думал.
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