
Конечно, это был навык, который требовал льда в качестве основы.

Глава 30

Конечно, это был навык, который требовал льда в качестве основы.

Тем не менее, он, казалось, был достаточно тесно связан с Ледяным полем.

Учитывая мою Силу Воли и ману, я мог бесконечно использовать Ледяное поле после
перезарядки, поэтому я выучил Взрыв и начал искать что-то другое.

Поскольку я уже нашел 3 навыка AoE, на этот раз я искал навык для одинчных целей.

[ Множественная Ледяная стрела 2 уровня (Активный, требуется 1 очко навыка, требуется
19.000 золотых колец).

:: Выпускает 3 Ледяные стрелы в цели, радиус 15 метров.

:: Увеличивает дальность поражения, урон и Ледяную стрелу до 7 выстрелов, в зависимости от
Интеллекта.

:: Возможность обновления до 3-го и 5-го уровней с несколькими ледяными стрелами.

- Получить Ледяной взрыв 2-го уровня и Множественную Ледяную стрелу 2-го уровня.

[Вы выбрали Ледяной взрыв 2-го уровня и Множественную Ледяную стрелу 2-го уровня.

> В общей сложности требуется 2 очка навыков и 52.000 золотых колец.

> Вы хотите приобрести эти 2 навыка?]

- Да.

Вскоре после этого я впервые прокрутил сообщение, в котором сообщалось, что я приобрел
Взрыв и Множественные стрелы. Затем был показан первый список улучшаемых навыков.

"Я думаю, что мне наверное следует оставить только Ледяное Оружие".

Первоначально Ледяное оружие было в верхнем списке навыков для удаления.



Однако Меч-Хранитель Ледяного Императора был оснащен этим Ледяным Оружием, причем
+3 к уровню, что было максимальным. Согласно описанию, прилагаемому к Мечу-Хранителю
Ледяного Императора, это оружие должно было сочетаться с Ледяным Оружием,
приобретенным пользователем.

Таким образом, было возможно, что Ледяное оружие 3-го уровня изменится на Ледяное
оружие 6-го уровня.

- Улучшить Ледяное оружие... и Ледяной Шар... и Ледяной Болт.

[Вы хотите обновить Ледяное оружие 1-го уровня, Ледяной шар 1-го уровня и Ледяной Болт 1-
го уровня до вторых уровней?

- В общей сложности требуется 2.100 золотых колец.]

- Обновить!

В других сериях ледяных типов на уровне 2 мне больше ничего не нравилось, поэтому я
попытался обновить как Ледяной шар, так и Ледяной Болт, потому что даже если я удалю их
позже, 3500 золотых колец, что в 5 раз больше 700 золотых колец, будет достаточно для их
резервного копирования. И я знаю, что слепое обновление не всегда было хорошим, так как я
уже испытал это во время первой, второй и третьей закрытых бета-версий.

Повышение общей мощности, включая урон и дальность, сопровождалось увеличением
времени перезарядки для немедленного повторного использования. Поэтому было важно
правильно не только их смешивать, но и выполнять ротации иначе я бы испортил игры с
бесконечным временем перезарядки.

Но даже если бы я повысил их до 2-го уровня, я все равно мог бы использовать их так же, как
навыки 1-го уровня, из-за моей Силы воли, которая оказала определенное влияние на время
перезарядки. Приняв решение, я свернул от башни на центральной площади.

***

Прошло 23 часа с тех пор, как я бросил вызов легкой дубине новичка +9, начиная с +8.

Теперь я стоял перед кузнецом. Затем зазвонило сообщение, которое я уже видел несколько
раз.

[У вас есть задание на повышение только на 100 уровней.

- Текущее улучшение: 9.



- У вас есть возможность безопасно усидить оборудование на более высокий уровень.]

В прошлом я смутно понимал, что это значит, когда окружающие говорили, что им не терпится
достичь зачарования на +9, но на этот раз я это остро почувствовал. Итак, изначально я бы
поместил легкой дубине новичка +9 в красное окно для задания, но на этот раз я этого не
сделал, потому что сначала хотел кое-что проверить. Я хотел найти необходимое время
перезарядки или сколько золотых колец требовалось, когда я использовал Бога усиления для
Меча-Хранителя Ледяного Императора, предмета Мифического класса. Поэтому я поместил
меч в оригинальное окно улучшения, а не в красное и мысленно произнес:

"Активировать Бога усиления".

[Бог Усиления был активирован.

> 100% вероятность успеха.

> Цель улучшения: Меч-Хранитель Ледяного Императора +0

> Дополнительное требование для попытки улучшения: 850.000 золотых колец

> Время перезарядки, сгенерированное после успешного улучшения: 14 дней]

14 дней с 850к золотых колец. Я подумал, что было довольно долго переходить от +0 до +1
улучшения с требуемыми золотыми кольцами и временем перезарядки, потому что предмет,
который я пытался улучшить, был предметом мифического ранга, а не "Драгоценным" или
"Легендарным", с их безопасным повышением на +0.

В любом случае, как только я закончил проверять золотые кольца и перезарядку, необходимые
для первого улучшения, своими глазами, я убрал Меч-Хранитель Ледяного Императора из окна
улучшения и поместил легкую дубину новичка +9 в красное окно улучшения для квеста.

"Активировать Бога усиления".

[Бог Усиления был активирован.

> 100% вероятность успеха.

> Цель улучшения: Легкая дубина новичка +9

- Дополнительные требования для улучшения: 175.000 золотых колец, 1.370.000 опыта.



> Время перезарядки, полученное при успешном повышении: 16 часов.]

"?"

В тот момент я подумал, что цифра была неправильной, потому что ранее требовалось 17
часов, чтобы перейти с +7 на +8 с примерно 240.000 золотых колец. Но на этот раз вместо
этого уменьшилось необходимое количество золотых колец, а также время перезарядки будто
я улучшаю с +9 до +8.

Конечно, в дополнение к существующим требованиям были созданы и другие условия, такие
как 1,37 миллиона EXP.

Я улыбнулся, прежде чем понял это, потому что мне пришло время посвятить себя охоте. С тех
пор как я освоил новые навыки, для меня было очень тяжело, когда мне насильно запретили
охотиться.

Тем не менее, было бы очень глупо, если бы я сдался здесь, потому что я уже достиг +9-го
зачарования, и если бы я сдался, я потерял бы значительное количество опыта, учитывая мой
100-й уровень и опыт в 1,37 миллиона.

Поэтому я сразу же поднялся бы в лвлах. Даже если бы я это сделал, я бы остался на 100-м
уровне из-за задания на повышение только для 100-х уровней. Но я все равно чувствовал себя
хорошо, потому что теперь мог свободно охотиться. Кроме того, время восстановления
составляло всего 16 часов.

"Кстати, когда я достигну 101-го уровня, задание якобы будет принудительно завершено. Ну,
мне интересно, повлияет ли это также на мой пониженный уровень".

Как бы я ни думал об этом, я не мог прийти ни к какому обоснованному предположению.

Поэтому я на мгновение остановился. После выхода из системы я зашел на домашнюю
страницу "Возрождения Легенды" и погуглил возможное создание квестов из-за моего
понижения уровня. Однако не было ни одного комментария по поводу делевелинга.

Конечно, я мог это понять, потому что на это было мало шансов, что кто-то как я
принудительно снизил бы уровень, продолжая поиски улучшения, если бы я намеренно не
снизил уровень. Итак, я пересмотрел форумы игры и плотно закрыл глаза, тихо сказав: -
Улучшить!.

Я все равно не собираюсь останавливаться на достигнутом. Я также не намерен был
пренебрегать Богом усиления и просто полагаться на чистую удачу для улучшения. Итак, я
закрыл глаза, активировал Бога усиления и попытался усилить.



Затем в мгновение ока зазвонило сообщение.

[Вы только что достигли +10-го усиления для задания на повышение 100-го уровня.

> Поздравляем. Вы преуспели в усилении на двухзначное число.

> Специальный бонус за завершение задания, предоставляемый в соответствии с уровнем
повышения, был увеличен.]

[Для того, чтобы активировать черту Бога усиления снова, вам нужно подождать 16 часов
восстановления.]

Затем зазвонило другое сообщение.

[Ваш уровень снизился на 3 с уменьшением на 1,37 миллиона эксп.]

Как только зазвонило сообщение, я открыл окно квеста.

"Проверить окно заданий".

[Текущий квест (1)

- Задание на повышение только 100 уровня. (В процессе.)]

"Фух, повезло!"

В любом случае, у меня не было выбора, кроме как попытаться улучшиться сейчас.

Итак, я пошел вперед и сделал это, но я немного боялся, что мой квест на повышение уровня
100 исчезнет. В этом случае мне пришлось бы начинать все сначала, чтобы достичь 100-го
уровня. Кроме того, мне пришлось бы выбрать другой предмет вместо легкой дубины новичка
+10

Но я почувствовал облегчение после подтверждения сообщения "В процессе" в окне заданий.

Затем я был взволнован другим чувством на этот раз, а именно радостью от новой охоты.

Я быстро покинул кузницу и побежал прямо в Зону Телепортации, что была за пределами
замка Котум.
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