
    Бушующая огнём равнина за секунду сменилась ледяной пустыней. С затянутого облаками
неба падали снежинки, которые таяли в нескольких сантиметрах от земли. Со всех сторон дул
завывающий ветер, от которого прошёл мороз по коже. Сухая раскалённая земля под ногами
исчезла, и под ногами появилась ледяная корка. Вилл всегда на ней себя чувствовал так,
словно он решил выйти на каток без коньков.

    Лёд и был дебафом, мешающим сражаться. Неосторожный шаг – и ты, теряя равновесие,
мешком падал на лёд. Элементаль, напоминающий трёхметровую сосульку, сразу же начал
атаковать Димазыча. Маленькие руки-сосульки колотили его со всех сторон по белоснежному
щиту. После каждой заблокированной атаки Димазыч чуть откатывался назад.

    Близнецы синхронно полезли в инвентарь. В бою против ледяного элементаля их ледяные
заклинания были практически бесполезны. Чтобы иметь возможность наносить хоть какой-то
урон, они прибегали к использованию предмета-перевёртыша. Если Ди тогда изменила
стихийный урон своей магии с огня на лёд, то близнецы проделали обратное.

    — Ледяное копьё!

    Вместо копий льда из пальцев близнецов вылетели копья, пылающие огнём. Устремившись
навстречу ледяному элементалу, они пронзили его насквозь. От жара элементал слегка
расплавился, и нижняя его половина немного растеклась.

     — Ледяные кинжалы! Ледяной дождь!

    Сперва в сторону элементаля устремились сотканные из пламени кинжалы, а следом с
тёмного неба посыпались небольшие огненные метеориты. Элементаль в отместку чуть не
проткнул Димазыча своей длинной рукой-сосулькой.

    Из-за использования предметов-перевёртышей двумя дд, здоровье элементала падало раза в
два меньше, чем обычно. Виллу пришлось активно подключаться к огненным атакам из посоха.
На благо, Ди хорошо зачаровала его, и общего количества зарядов пока хватало для
непрерывных атак.

    — Ползучий хо…— Доколдун внезапно замолк.

    Вилл обернулся к нему. Он оказался закован в двухметровый ледяной куб. Сам по себе кубик
был безвреден и через пятнадцать секунд распадался сам. А после он накладывал дебаф
«Обморожение», снижающий любые показатели скорости, в том числе и использования
заклинаний. Вот только мало приятного было сидеть внутри холодного куба. В те разы, как
Вилл попадал туда, он себя чувствовал, словно его засунули живьём в морозилку. Не вздохнуть,
не пошевельнуться.

    Куб, как и было положено, развалился сам собой через пятнадцать секунд. Доколдун
повалился на лёд и с трудом встал, постоянно поскальзываясь. Дебаф от «Обморожения» был



прекрасно заметен на контрасте с близнецом. Если тот успевал использовать три заклинания,
то Доколдун только-только заканчивал второе. Вскоре дебаф спал, и близнецы продолжили
поливать элементаля огненной магией с одинаковой скоростью.

    Димазыч, в очередной раз использовавший «Агрессивный крик», не успел выставить щит.
Атака ледяной рукой пришлась ему прямо в висок. Димазыч упал и покатился по ледяному
полу. На помощь ему никто не спешил. Каждый знал, что этим можно лишь усугубить
ситуацию. «Помощник», прокатившийся по льду, мог привалить собой другого.

    Димазыч вонзил меч в лёд и, создав точку опоры, поднялся на ноги. Ледяной элементаль
двигался к нему. Его ноги спокойно ходили по льду, как по тротуару.

    — Димазыч! Ты в порядке? — беспокойно спросил Вилл.

    — Всё путём.

    Димазыч потряс головой и выставил перед собой щит. Колющий удар элементаля пришёлся
прямо в середину. В такие моменты Вилл где-то в глубине души был рад, что на старте он
выбрал хила. Перед ним был пример Брэйва, которого каждый день колотили самые разные
мобы и боссы. Быть подобной грушей для битья на протяжении нескольких месяцев ему не
хотелось.

    Ледяной элементаль злобно ревел и осыпал Димазыча ударами. Укол левой рукой. Правой.
Размашистый удар сверху вниз. Димазыч оставался непоколебимым, ловко вставляя
атакующие умения между атаками.

    Когда здоровье Димазыча вновь просело до восьмидесяти процентов, Вилл направил ладонь
в его сторону и начал использовать лечение:

    — Исцеляю…

    Закончить заклинание Вилл не успел. Его пиксельные лёгкие забились водой. Оперевшись
на посох, Вилл согнулся и начал обильно прокашливаться. Вода нескончаемым потоком
выливалась из рта.

    Эта была вторая атака ледяного элементала и самая нелюбимая из атак Вилла в этом данже
– «утопленник». Лёгкие у двух случайных игроков, за исключением танка, в течение десяти
секунд наполнялись водой. Каждый раз Виллу казалось, будто ему в грудь втыкали огромный
шприц и закачивали внутрь воду. Крайне противное ощущение.

    По правую сторону от Вилла кашлял Наколдун. Ему с этой атакой невезло – он ловил её
каждый раз на протяжении последних пяти заходов.



    — Скотина ледяная, да почему опять я то? — возмущённо спросил он у элементаля. Ответа,
разумеется, не последовало.

    27%
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    Мгновение, и обстановка вокруг изменилась в третий раз. И без того плотные тучи на небе
сгустились ещё сильнее, и вокруг загрохотали молнии. Ледяной элементаль раскололся, и на
его месте вырос небольшой смерч, взрывающийся изнутри сотней небольших молний.
Сердцевина грозового элементаля была настолько чёрной, что затягивала взгляд как чёрная
дыра.

    — Бац!

    Яркая вспышка, оглушающий грохот, и Вилл почувствовал себя так, словно через него
пропустили добротный высоковольтный разряд. Перманентная особенность борьбы против
грозового элементаля – молнии, поражающие случайную цель раз в десять секунд. Они
наносили немного урона и сбивали использование любого умения.

    — Чтоб тебя… Магическое изнурение!

    Ослабив элементалю магическую защиту, Вилл аккуратно подлечивал Димазыча. Мана
потихоньку заканчивалась, и он старался её беречь. Близнецы, снявшие предметы-
перевертыши, также атаковали без фанатизма, но Вилл чувствовал их искушение слить
остатки маны для финального рывка. Грозовой элементаль, казалось, не бил, а хлестал
Димазыча молниями с разных сторон. Белоснежный щит надёжно впитывал их, защищая
хозяина.

    Виллу в этот заход «повезло» - следующие три удара молнии пришлись только на него. Когда
общая шкала здоровья элементалей упала до десяти процентов, верхняя часть грозового
элементаля сформировала нечто вроде рта. Десяток молний, проявив невероятную
упорядоченность, сформировали подобие руки. Элементаль вытянул руку в сторону Вилла и
широко раскрыл пасть.

    — У…м…р…и…

    Этот элементаль был единственным, кто обладал неким подобием человеческой речи. С
направленной на Вилла руки через пару секунд вылетели молнии, сцепившиеся в полёте в
клубок.

    Вторая специальная атака грозового элементала – цепная молния. Он случайным образом
выбирал цель и посылал в её сторону молнию. Задача игрока, попавшего в немилость – как



можно дальше отойти в сторону от других игроков. Если кто-то окажется поблизости – молния
перескочит на него, а от него может пойти на следующего.

    Как только близнецы увидели, что сверкающая молниями рука элементаля указала на
Вилла, они предпочли сделать вид, что с ним не знакомы и видят вообще в первый раз. Они тут
же отошли от него подальше и продолжили спокойно бить босса магией. Вилл же стоял на
месте и внимательно следил за рукой элементала. У него имелся один способ максимально
безболезненно пережить атаку.

    Пару дней назад, в компании близнецов, он выполнил цепочку квестов под названием
«Поиск изумрудных мотыльков». В награду можно было взять посох, необходимый для рейда.

    Изумрудный посох защиты +9

    Требования: Уровень 47, Интеллект 101

    Редкость: Необычный предмет

    Физический модификатор: 118 - 146

    Магический модификатор: 1040 - 1124

    Уменьшение времени чтения заклинаний: 10%

    Интеллект +10

    Мудрость +9

    Активная способность: Изумрудный щит. Использование создаёт щит, поглощающий урон
любой одной атаки. Перезарядка: 5 минут.

    Этот посох по статам несколько уступал аналогичным посохам ближайших уровней. Но его
прелесть была в активной способности. Она позволяла заблокировать целиком одну атаку, не
получив никакого урона. Исключение – специальные вайп механики в данжах, но Вилл
надеялся, что никогда с ними не столкнётся.

    Вилл подождал, когда молния сорвётся с руки элементала, и активировал «Изумрудный
щит». Для активации нужно было нашарить большим пальцем выемку на посохе и чуть на неё
надавить. Вилл нажал на выемку за мгновение до того, как молния коснулась его. Светло-
зелёный пузырь окружил Вилла, и молния утонула в нём. Вилл перевёл глаза на шкалу
здоровья. Всё прошло гладко - урона он не получил. А вот один из эффектов его сильно смутил.



    Эффект: Изумрудный щит

    Вилл удивился. Он чётко видел, что молния влетела в него и столкнулась с пузырём. Урона
он не получил. Следовательно, щит, принявший на себя удар, должен был расколоться и
исчезнуть. Но он спокойно висел на Вилле и ждал ту единственную атаку, которая сможет его
разбить.

    «Что за ерунда? Это какой-то баг?» – подумал Вилл. Он решил подумать об этом потом и
вернулся в бой. Грозовой элементаль продолжал устрашающе реветь и хлестать по щиту
Димазыча молниями. Если бы вместо системного щита был обычный, он бы давно обуглился и
помялся.

    Бой перешёл в финальную фазу. Общая шкала здоровья босса упала до трёх процентов.
Близнецы синхронно подняли руки в воздух и сотворили «Ледяной дождь». С неба на
элементаля начали падать градины размером с кулак. На счастье Димазыча, система
защищала его от дружественного урона. Элементалю повезло меньше. Его засыпало десятком
градин, и здоровье поползло вниз. Наколдун послал в элементаля «Морозный шар». Как только
шар задел элементаля, шкала здоровья упала до нуля.

    Элементали

    Время: 11:04 / Здоровье: 12.000.000 / Общий урон в секунду: 18.072 ед./c

    1. Наколдун(49) 41,28% 7.460. ед./c 49%

    2. Доколдун(49) 40,90% 7.391 ед./с 48%

    3. Димазыч(49) 17,51% 3.164 ед./с 21%

    4. Виллиус(49) 0,32% 57 ед./c 3%

    Элементаль, взревев последний раз, распался. На его месте осталась жалкая кучка серой
массы, напоминающей пепел. Вилл сразу направился к ней. Он жаждал увидеть в списке лута
тот самый предмет, ради которого они зашли сюда.

    Вилл открыл окно взаимодействия и начал просматривать список. Золото, реагенты для
алхимии, материалы для крафта брони, материалы для зачарования.

    — Ну же, Вилл, скажи, что этот грёбаный пояс там, — с надеждой в голосе сказал Доколдун.

    Вилл пролистывал список лута вниз, и, наконец, внизу он увидел заветный предмет.



    Пояс элементалов

    Требования: Уровень 47

    Редкость: Мифический предмет 

    Защита: 200

    Сопротивление огню: 10%

    Сопротивление льду: 10%

    Сопротивление молнии: 10%

    Сопротивление земле: 10%

    Здоровье +350

    — Ну? — нетерпеливо спросил Наколдун.

    Вместо ответа Вилл надел пояс и довольно повернулся к группе. Пояс надёжно сидел на нём,
переливаясь четырьмя цветами – красным, светло-голубым, тёмно-синим и коричневым.

    — Отлично! Красавец какой, вах! — восторженно заметил Наколдун.

    — Ну неужели мы его наконец выбили, — облегчённо выдохнул Доколдун. — Поздравляю.

    — Да, да, спасибо, — поблагодарил Вилл.

    Он провёл пальцами по поясу, испытывая смешанные чувства. С одной стороны, одним
пунктом в списке нужных предметов стало меньше. Но с другой, он стал на один шаг ближе к
рейду.
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