
    *****

    Драугр — в скандинавской мифологии оживший мертвец, по своему повадкам сравним с
обезумевшим и изголодавшим вампиром.

    Тело драугра может разбухать до огромного размера, становиться значительно тяжелее,
также их тела не разлагаются, лишь усыхает, но от того они не становятся слабее, скорее
наоборот. Это и необузданный аппетит сближает драугров и вампиров. Последние в период
долгого голодания также усыхают и становятся безумными, нападают на любое живое
существо, в основном разумное, дабы утолить свой голод.

    Внешний вид драугров зависит от вида их смерти: с утопленника постоянно стекает вода, а
на теле павшего бойца зияют кровоточащие раны. Кожа может различаться от мертвенно-
белой до трупно-синей. Если обобщить — внешний вид зависит от места смерти, а также маны,
которой пропитался труп. Часто о драуграх говорится как о стражах сокровищ могильных
курганов, что вполне объяснимо — мертвецы куда лучшая защита, чем живые.

    Есть и более редкие виды драугров, те, что сохранили не только подобие «жизни», но и
душу. Такие противники обладают куда бОльшей физической и, что куда страшнее,
магической силой.

    Драугры преследуют лишь две цели в своем подобии жизни: защита охраняемой территории,
а также пожирание жизни живых. В основном они предпочитают разумных.

    Сверхчеловеческая сила, скорость, резерв и боевые навыки. «Живые» мертвецы, не ведущие
страха перед смертью, они не остановиться пока не уничтожат врага. А если они ещё и душу
сохранили, то все это можно смело умножать на три. Настолько сильны другры, хотя и не
разумны (в полном понимании этого слова), от чего справиться с ними не легко, но это и не
невыполнимый подвиг.

    А теперь вернёмся к нашей ситуации. Драугры эльфы. Что в них особенного? Ответ банален
и прост — каждый такой мертвец сохраняет душу. Да, все именно так. Из-за своей природы
бессмертия души эльфов тесно переплетены с их телом, от чего сделать их драуграми куда
сложнее, но если преуспел… У тебя в подчинении появиться невероятно сильная единица,
способная на примитивное мышление.

    — Ситуация не из приятных, — вывел меня из раздумий голос Кроко. Чай магическим
способом куда-то испарился. Вот понесу никогда не скажешь, что он любитель чаевничать. Да
и форма его лица, что больше напоминает пасть, не очень подходить для этого. — Как много
драугров ты сумел обнаружить?

    — Далеко пробраться я не смог, они меня могли обнаружить, — начал своей ответ вампир. —
Но десятков шесть я насчитал.



    — Плохо, — нахмурился Флитвик, встав с насиженного места. — Если их настолько много, то
мы вполне может столкнутся и с Личем.

    Каждый из здесь в миг загрузился из-за сложившейся ситуации, а она не из приятных. Лич
— «мертвый» маг как минимум уровня Гранд-мастер, сохранивший свой разум, искажённый,
наполненный жестокостью, безумием и жаждой разрушения, но от того не менее опасный.
Столкнутся с таким, да ещё и в присутствии свиты — не самая приятная ситуация.

    — Ну выбора у нас нет, — в очередной раз отпив из бутылки, произнес Огрим. — Контракт
между нашей звездой, а также гильдией уже заключён, мы не сможем вернуться с пустыми
руками. Да и нам не впервой, — пожал он плечами. — Правда в этот раз все куда сложнее, —
протянул он и посмотрел на меня.

    Последовав его примеру и все остальные повернули в мою сторону свои головы. Их можно
понять — подмастерье, мало на что способный в боевом плане, да и к тому же ребенок. Одним
словом — балласт.

    — У меня есть предложение, — подняв руку над собой, сказал я. Дождавшись кивка от
Флитвика, продолжил. — Как вы знаете я подмастерье целительства, поэтому смогу вылечить
большую часть типичных ранений, — кивки были мне ответом. — Но так же я могу и помочь в
разведке.

    — Ты? В разведке? Не смеши меня, — начал было Огрим, но, заметив серьезный взгляд
профессора, замолчал.

    — И как же ты сможешь нам помочь? — поинтересовался профессор.

    — Я могу превратится в птицу и вести разведку с воздуха, а потом сообщать вам об
увиденном, — скрывать это нет смысла, они и так многое знают о моих возможностях. Но
менталистику и магию пространства я пока попридержу.

    — Для сомнения в твоих словах у меня нет повода, но! — взял слово зам лидера — Кроко. —
Драугры прекрасно чувствуют ману и прану. А прямо сейчас ты фонишь маной на всю округу.

    — Я могу летать на довольно приличной высоте, единственный кто сможет меня
почувствовать это Лич. Однако глубоко в территории драугров я сам не полечу, — ответил я на
его высказывание. — Правда меня смущает виверна, которую заметил Эд, но они, вроде как, не
обращает внимания на мелких птиц. Да и чувством маны не обладают, как их более старшие
сородичи, — и да, в книге которую мне дала учитель об этом говорились. Прочитав ее у меня
появились смутные сомнения по поводу Норберта, но об этом позже, не до того сейчас.

    — Верно. Виверны не обратят на и тебя внимания, так что твоя идя вполне может сработать.



    — Ах, да, Эд, — начал я. — Ты не смог определить насколько древние драугры? Я читал, что
чем они старше, тем сильнее, — задал я ему вопрос. И это тоже было написано в книге. Хвала
предыдущим исследователям этих земель.

    — Я близко к ним не приближался. Так что нет, — пожал он плечами. — Да и не обладаю я
чутьем маны, так что единственный способ — непосредственный контакт. А я ещё не на
столько выжил из ума, чтобы наподдать на них один. Ведь меня в лагере ждут такие красотки!
— в конце не выдержал он и, в миг оказавшись рядом с эльфийками, обнял их, за что
закономерно получил по щам.

    Хм, интересно.

    — Ладно, — хлопнул в ладоши Флитвик, привлекая внимание. — Как стало понятно — выбора
у нас нет. Ближайшие месяц мы обязаны находиться здесь. Поэтому нам придется разведать
обстановку и, вполне возможно, столкнуться с драуграми в бою. Поэтому — выход за пределы
лагеря без веской причины — запрещен. Также мы не будем полагаться только на защитные
чары, а будем вести круглосуточный караул, попарно. Все понятно?

    Каждый из здесь присутствующих внимательно слушал его слова и кивали в подтверждение
там, где нужно. Его уважают и прислушиваться к его словам. Не зря он был несколько лет
командиром этого отряда.

    — Колдер, — обратился он ко мне, после советы речи. — Слетай по округе, осмотри
территорию, может заметишь, что-то интересное или важное. И если заметишь Алистера то
передай ему, чтобы быстрее двигался в лагерь. Ему также стоит знать о сложившейся
ситуации, — кивком согласившись с его словами я направился за пределы лагеря.

    Метаморфизм, как я его обожаю. Все изменения, что прошли со мной не то чтобы сильно
сказались на нем. Мои способности на данном поприще стали скорее сильнее, чем слабее. Да и
контроль не очень сильно упал, так процентов на десять.

    Отойдя где-то на метров пять от лагеря прямо на ходу, всего за секунду, превратился в
сапсана. Была мысль превратиться в стрижа, но зрение и реакция у первого на более высоком
уровне чем у второго.

    Усиленно замахав крыльями я взлетел над лагерем. Пролетев круг «почета» и словив
воздушный поток, начал по спирали отлетать от лагеря, осматривая всю территорию, что
пролетала подомной.

    Алистера я заметил буквально через минут пять после начала полета. В данный момент он
не спеша возвращался в лагерь. Двигался Ал со стороны противоположной той откуда
вернулся вампир.

    Издав предупреждающую трель я начала пикировать к нему. Где-то на расстоянии трёх



метров от земли я затормозил себя телекинезом и превратился обратно.

    Мягко ступив нами на снег, я посмотрел на Алистера. Тот в данный момент с небольшим
удивлением смотрел на меня.

    – Привет, — подняв руку в знак приветствия, сказал я. — У меня срочное донесение от
Флитвика. От просит поскорее вернуться в лагерь.

    — Понял, — в миг подобравшись, кивнул он. — В чем причина?

    — Драугры, — услышав это Ал слегка нахмурился. Ну да, могу его понять. — Эльфийские
драугры, — а вот теперь его словно в прорубь окунули. Настолько он был потрясен и хмур.

    — Сейчас же возвращаюсь, — сказав это Алистер сорвался с места. С каждой секундой его
скорость всё больше нарастала, пока в один момент он прямо во время бега не превратился в
гигантского волка, метра два в холке.

    Проследив за ним взглядом ещё несколько минут я и сам отправился дальше. Взлетев в небо
и опять словив поток отправился в ту сторону, откуда пришел вампир. Как нетрудно было
догодаться именно там находился замок пол магическим барьером.

    Время пролетело мимо меня, пока я неспешно пролетал над землёй. Бескрайня зимняя
пустошь — вот первое впечатление об этой земле, но пролетая все дальше и дальше я понимал,
насколько это мнение ошибочно.

    Первое что бросается в глаза это небольшие холмы. Их было ну очень много, настолько что
сосчитать их не было возможности. Подлетев к одному из них и не ощутив никого рядом я при
помощи телекинеза снял верхний пласт снега.

    Светло-голубой лёд, вот что бросилось мне в глаза. Угловатый, странной формы, но всё-таки
лед. Только расчистив ещё немного снега я понял, что это не просто лёд, а дерево, ставшее
льдом. И размеры его так же не маленькие. Подойдя к другому «холму» и повторив процедуру
увидел тоже самое.

    Поднявшись в воздух отправился дальше. Интересно выходит, деревья, ставшие льдом,
эльфы — драуграми. Что же будет дальше? Вполне возможно здесь произошла какая-то
катастрофа. Вопрос только в том, откуда здесь эльфы? Либо же это город эльфов, либо они
просто не вовремя оказались здесь. Одно из двух.

    Пролетая дальше начал замечать, что земля как бы поднимается под углом вверх. Еле
заметном, но не отвратимом. Да и холмы с деревьями под ними стали больше. Удивительно,
как мы этого не заметили, когда появились здесь. Возможно из-за снега, но это не точно.



    Я уже пол часа лечу вперёд, а драугров так и не сумел обнаружить. Барьер становился все
ближе и ближе из-за чего, мне стало видно больше деталей. К примеру замок был частично
завален снегом. Где-то на одну четверть его высоты. Так же ледяное дерево не разрушало
замок, а замок был построен на нем. Об этом говорят мосты, что соединяли отдельные части
замка.

    Где-то ещё через минут десять я смог увидеть первого драугра. Находился он в неком
подобии городка, точнее того, что от него осталось. Каждая постройка также была часть
холмов и ледяных деревьев. Пролетев вокруг и заметив ещё пару мертвецов я начал снижаться.

    Двухметровый гигант с белой кожей, покрытой трупными пятнами, невидящий взглядом
смотрел в стену какой-то постройки. Подлетев к нему поближе я смог заметит характерные
уши для эльфов, да и маной от него разило так, что дурно становилось. Смесь льда и смерти,
приправленной старческим тленом.

    Ради эксперимента я решил проверит, на каком расстоянии он сможет меня почувствовать.
Потихоньку, двигаясь по спирали, я начал спускаться вниз. Где-то на расстоянии метров
восьмидесяти драугр повернулся в мои сторону и заревел.

    — Ро-о-А! — его безумный крик был наполнен яростью, гневом и невероятным голодом. Это
довольно сильно ударило мне по мозгам из-за чего я даже завис на одном месте, но спустя
секунду рванул вверх, уворачиваясь от ледяного копья, что летело в меня.

    Словно отвечая на его крик со всех сторон городка послышались аналогичные крики.
Магическим чутьем мне удалось засечь как минимум два десятка мертвецов. Взлетев на
достаточное расстояние я принялся наблюдать за тем, что твориться внизу.

    Два десятка, Ха. Это я был оптимистичен. Минимум сотня и жир было ещё не всё. Прямо из
снега выбирались ещё драугры. С каждой секундой из количество росло, пока они не
заполнили целую площадь. Их сеющие синим цветом провалы на месте глаз уставились туда,
где все ещё витала моя мана, а также чуточку праны.

    Понятно. На расстоянии полутора сотен метров они меня не видят.

    Простояв на одном месте и кинув ещё пару заклинаний они разошлись по разным местам,
часть из них вновь закопалась в снег. Пять минут и больше ничто не говорило об их
количестве. Что-то мне это начинает нравится все меньше и меньше.

    Проследив ещё некоторое время да одиноким драугром отправился дальше в глубь
территории в сторону замка. Никого кроме эльфов здесь не было и это пугает.

    Количество праздно склоняющихся драугров росло по мере приближения к вихрю. Так же
мне всё больше и больше стали попадаться здания и ледяные деревья. Словно я из глубинки на
поезде двигаюсь в сторону столицы. Следов «цивилизации» все больше и больше.



    На расстоянии километров десяти от барьера я остановил свой полет. Мое магическое чутье
просто кричало об опасности. Сперва я не понял, что именно произошло, но потом…

    Все пространство было заполнено маной смерти. Она словно саранча покрыла все вокруг, но
остановившееся на рубеже десять километров.

    Всё-таки Лич. Только они обладают настолько громадным резервом маны смерти. Ну либо
Гранд-мастер школы смерти, но что-то я сомневаюсь, что он будет сидеть на одном месте в
течении нескольких десятков или сотен лет и заполнять своей маной все пространство вокруг.
 

    Ну что же, я узнал достаточно. Пора обратно. Взлетев ещё выше в небеса, так что даже сам
начал с трудом различать ландшафт над собой (мало ли меня заметили, а так за мной
проследить не смогут), отправился в обратный полет.

    Мне есть что сказать.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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