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Во второй раз мы взяли сразу два лагеря, а потом, пока Блэкмур снова разъезжал по не
справившимся со своими обязанностями подчиненным, я смог подсунуть в сумку гонцу,
отправленному в столицу анонимный донос с 'копией' приказа о переводе заключенных в
секретное убежище. Думаю, ему будет интересно.

Заодно подбросил Тарете записку, в которой сообщал, чтобы она с родителями пока никак не
пересекались с планами Блэкмура, потому что скоро того ждет сюрприз. Ну и пожелания
доброго здоровья, конечно же.
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Мы полностью обустроили остров, причем обустроились гораздо лучше, чем в долине. Сама
идея того, что выходов на поверхность пока не было (раз нет кораблей, то и выходить пока не
нужно) давала огромный плюс к защите и минус к счастью горожан, ага. В общем, пока на
острове выставлялся отряд наблюдателей, которые через узкие окна-бойницы следили за
обстановкой.

Я же в это время обдумывал дальнейшие действия. В итоге, мы освободили заключенных из
пяти лагерей, но оставшиеся шесть нужно взять одновременно, потому что теперь в провинции
Хилсбрад столичная следственная комиссия проверяет чуть ли не каждый камень в поисках
'секретного убежища', обустроенного Блэкмуром. Чтобы не вызывать у них подозрений нашей
дверью, я вплавил булыжник в скалу так, чтобы даже трещинки видно не было. Теперь в
долину можно попасть только с неба, а там Дрек'тар устроил низкую облачность и
турбулентность.

И вот у меня был вариант - отправляться воровать корабли сейчас или сначала освободить
орков. С одной стороны, на остров комиссия уже приплывала, но мы своевременно растянули
туман на весь островок, и люди после трех недель лазанья по скалам удовлетворились
отсутствием там орков и отбыли. Это однозначный плюс. С другой стороны, мне хотелось
продемонстрировать некоторую эффектность перед троллями, если они прибудут. Когда за
одну вылазку население резко увеличивается в два раза - впечатляющее зрелище. Хотя в
первый раз, когда оно увеличилось в шесть раз, было еще более впечатляюще.

Вот, кстати, идея! Надо навестить Зул'Джина!

Сказано - сделано.

- Мне нужно увидеть Зул'Джина! - вот я уже у ворот. Два стража, открывшие ворота, вызвали у
меня нервный тик.

- Новое мясо! - начал один. - Странное мясо! Хочет говорить вождь!

Следующую часть диалога я решил прослушать, разом усыпив обоих стражей, и следующую
пару, отворившую внутренние ворота я усыпил, не выслушивая, даже сам протрубил в рог,
снятый с шеи одного из стражей.

И снова медвежье-птичья толпа и её предводители.

- Налоракк, Акил'зон, - легким кивком приветствую генералов. - Я пришел за ответом
Зул'Джина.



- Ээтоо тыы, оорк? - синяя курица удивленно заклекотала. - Каак тыы кааждыый рааз таак
леегкоо проохоодиишь оохраануу?

- Постучал, открыли, усыпил, - отмахиваюсь от него. - Я даже не удивлюсь, если стражники
стоят те же, что и в прошлый раз - их речь была до неприличия одинаковой. Как вас с такой
стражей эльфы не вырезали?

- Прройдем, оррк, - медведь был немногословен. Может, это он отвечает за оборону? Как-никак
ближайший к стене лагерь принадлежит ему.

В этот раз Малакрасс даже не отвлекал своих помощников от какого-то ритуала и просто
присоединился к нашей процессии. Более того, Халаззи и Джан'алай уже ждали нас у входа в
заклинательные покои. Не понял, а если бы эльфы напали?

- Мы поговорили с духами и богами, орк, - сообщил мне Зул'Джин, когда все расселись. Даже
мне выделили маленький по их меркам стульчик. - Они не подтвердили твоих слов напрямую,
но согласились, что переселиться сейчас на Калимдор нам будет лучше.

- То есть вы согласны? - тогда чего они тут ошиваются?

- Да, маленький орк, - вождь степенно качнул головой.

- Тогда... о Духи! - я с воплем схватился за голову.

- Да, маленький орк, - с усмешкой ответил Зул'Джин. - Ты так и не сказал, куда нам идти.
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- Оргрим, - вернувшись, я заглянул к своему военному советнику. - Может, ты все-таки
побудешь вождем вместо меня?

- Что случилось, мой вождь? - обеспокоенно взглянул на меня старый воин.

- Еще до твоего прихода к Волкам, я отправился на поиск союзников, - начал я объяснять. -
тролли племени Амани - это грозная сила, но они находятся на территории, через которую
пройдет нежить, и я предложил им присоединиться к Орде. Уже решил, что они отказались, но
оказалось, что просто забыл сообщить им, куда идти, когда они соберутся! Понимаешь? Одна
фраза, но три сотни воинов, сравнимых по силе с ограми, а в ловкости их превосходящих,
могли быть потеряны для нас!

- Вот оно что, - усмехнулся Молот Рока. - Значит, тебе понадобятся уроки дипломатии. Жаль
только, что среди орков дипломатов не было никогда... но я уверен, что ты второй раз так не
ошибешься.

- Ты прав, ТАК я не ошибусь, - устало развалившись в гостевом кресле, я начал потихоньку
таскать фрукты из его миски. - Другое дело, что иные ошибки могут стоить Орде слишком
дорого.

- А как ты вообще видишь новую Орду? - я и не заметил, как на пороге появились Дрек'тар и
Гром.

- Все очень просто, - после этой ошибки я решил раскрыть карты перед советниками. В воздухе
появилась иллюзорная схематичная карта Калимдора. - Это Калимдор, а вот это, - теперь



схематично был изображен участок Дуротара и Азшары. - Земли, в которые приплывает наш
флот. На данный момент там располагаются скалистые пустоши, заселенные дикими
иглогривами, южнее горной гряды и приэльфийские земли севернее. На побережье иногда
появляются наги.

- Вот здесь, - область будущего Оргримара выделяется красной точкой. - Будет столица, а вот
тут, - с другой стороны гряды появляется точка, но уже синяя. - Будет построена крепость
троллей - они любят джунгли и не любят эльфов, поэтому обстановка для них будет приличная.
Здесь, - острова Эха оказались посвеченными. - Живет племя троллей Черного Копья, с
которыми нужно наладить дружественные отношения.

- Далее, - континент снова отдалился. - Здесь - степи Мулгора и Громовой Утес. Там обитают
таурены, союз с которыми очень нам пригодится, а в восточных болотах обитает одно разумное
племя огров. Как общаться с ними - посмотрим на месте, но я бы заключил союз. Тогда Орда
крепко оседает в центре материка, и всякие людишки и эльфы сразу же отчаиваются нас
оттуда сковырнуть. Главное отстроиться побыстрее, но это уж стройматериалами я вас
обеспечу.

- То есть ты... - Дрек'тар так и не смог закончить.

- Военный и экономический союз трех народов на равных правах, - закончил я. - Именно так я
представляю себе Орду. Если никто не будет соревноваться за главенство, то и конфликтов
можно будет избежать.
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